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Der Hammer! Uber 1,000 PIayStatlonZ-
Spiele auf 18 Seiten Testiibersicht @
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Crash Tag Team Racing (usk6) *

Piusik'video warten auf dich!

30 fefzige 80er Hits mit Heisse Rennen und Coole Jump n Run Action mit
Pl 5[‘ t E einer der bekanntesten PlayStation Figuren!
ayStation.2 < ] .
y . s PlayStation. c L Die Unglaublichen 2 (vsc12)
— 11 g ' Freu dich auf ein Wiedersehen mit den Helden aus
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i dem preisgekrénten Disney/Pixar Blockbuster und
erfahre exklusiv, wie die Geschichte weitergeht!
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DAS EINZIGE MAGAZIN MIT SPIELBAREN PLAYSTATION2-DEMOS

13 SPIELBARE DEMOS

Nur OPM liefert die aktuellsten PS2-Spiele fiir euch zum Testen.

N R i
e — DVD REIN IN DIE
Vel Va4 VoS VaNl g | ! PS2 UND SELBER SPIELEN -
e o S— e Aty 7 7 4 4—« v K . J DAS GIBT'S ““R I'“En!
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Das miisst ihr
gesehen haben! In
unserer Top-Demo
stehen euch ganze
drei Renn-Events
und vier hochge-
ziichtete Autos zur
Verfiigung!

Need for Speed Most Wanted

Unsere XXL-Demo: Werdet der meistgesuchte Fahrer der Stadt!

-) Battlefleldz Moder Gombat =P Peter Jackson's King Kong = FIFA 06 SR

feb &

Begeistert die Massen mit coolen Tricks.

=» Pro Evolution Soccer 5 =2 Soul alibur 3 =» Burnout: Revenge

Ballert euch durch eine komplette Kampagne! ”Splelt Zwei komplette Abschnitte des Act|on~BIockbus

€

o° TR JVTHE. v T
Testet die neue FuBbalireferenz an!

’?f*!r

Unsere X}{L-Demo: Besiegt in der Arena eure Wldersacher' as schnellste PlayStation2-Rennspiel aller Zeiten!

Weitere Demos: -)FAHRENHEIT =»SLY 3: HONOUR AMONG THIEVES —»EVERYBODY'S GOLF
<> JAMES BOND 007: LIEBESGRIJSSE AUS MOSKAU ~>GENJI —>WALLACE & GROMIT

Hier sollte eigentlich die OPM-DVD 11/2005 kleben. Falls die DVD fehlt,

wendet euch bitte an folgende Telefonnummer: 09 31/40 69 10 Sonderheft Winter 2005/2006 3



De[ gem o e ohrt ZUrUCkK
euch in seinem Team! g
Beachvolleyball
aunden richti auf Tour!
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guzz! das Musikquiz inkl. 4 Buzzer (isxeA) &
irekt zu dir nach Havs. i

Du meinst, du kennst dich mit Musik aus?
Buzz!: dus Musikquiz bringt die ulfimative Spielshow fiir 1-4 Spieler d
Teste dein Musikwissen und die Buzzerfahigkeiten deiner bis zv 3 Mit-Spieler.

Mehr als 5.000 Fragen U 1.000 Musiktiteln,

mit Moderator (gespr:VoR Ingolf Liick).

USK: Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
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PLAYSTATION2 = DAS OFFIZIELLE MAGAZIN [=lm[[dw[gIS]

"DIE PLAYSTATION2 BLUHT AUF"

Wahrend die Natur in den kalten Monaten in eine Art Winterschlaf verfallt,
erbliiht die PlayStation2 in neuer Pracht: Zu keiner anderen Jahreszeit erschei-
nen mehr geniale Spiele flir Sonys Konsole! Damit ihr bei der gebotenen Viel-
falt nicht den Uberblick verliert, haben wir fiir dieses Sonderheft alle Weih-
nachts-Hits 2005 gespielt und ausfiihrlich getestet. Zusdtzlich findet ihr auf
18 Seiten unsere komplette Testiibersicht mit 1.043 (1) PS2-Spielen.
Doch hier lest ihr nicht nur alles liber die Highlights des lahres, ihr diirft sie
auch selbst antesten: Satte 13 spielbare Demos haben es diesmal auf unsere
OPM-DVD geschafft! Darunter der Racing-Hit "Need for Speed: Most Wanted",
Und das zur kalten der Kriegs-Shooter “Battlefield 2: Modern Combat" und die Videospiel-Adap-
Jahresz&it! Aber SO war daS tion des brandaktuellen Kinohits "Peter Jackson's King Kong". Noch Fragen?

L]
schon immer: Wenn draufen Kompetente Einkaufsberatung fiir PS2-Besitzer
Sauwetter herrscht, dann Beim stressigen Weihnachts-Shopping lassen wir euch natiirlich ebenfalls nicht
. g im Stich! In unserem umfangreichen Einkaufsberater erfahrt ihr, wo die
erd ﬂe|3|g gEZOth' besten PlayStation2-Spiele am giinstigsten sind. AuBerdem verraten wir euch
im Zubehor-Guide, welches Lenkrad fiir euer Lieblings-Rennspiel und welcher
Controller fiir euren Action-Favoriten am besten geeignet ist.

Zu guter Letzt haben wir wieder ein dickes Paket voller Tipps & Tricks zu
den Top-Spielen des Jahres geschniirt. Eine Komplettldsung zu "Resident Evil &
(dt.)" fiihrt euch heil durch das Horror-Abenteuer. Sportliche Konsoleros kom-
men natiirlich auch nicht zu kurz: Trickst mit dem OPM bei den FuRball-
Champions "FIFA 06" und "Pro Evolution Soccer 5"!

Viel SpaR mit diesem Sonderheft wiinscht euch

B fhbe -

MARKUS HABERLEIN
CHEFREDAKTEUR

>

HARTER KRIEGSSHOOTER: Wir berichten nicht nur CRASH-ORGIE: Da fliegt einem doch das Blech weg! SPORT-EVENT: Zuletzt enttduschte die FIFA-Serie
dariiber = bei uns diirft ihr auch selbst anspielen. Criterions Brachial-Raser trumpft mit genialer Optik  ein wenig. Doch 2006 liefert Hersteller Electro-
Den Test und die spielbare Demo findet ihr im Heft.  und einem tollen Schadensmodell auf, nic Arts einen sehr guten Kick ab.

Sonderheft Winter 2005/2006 5



Irubriken

5 Editorial 8 Demo-Disc 96 Heft-Nachbestellung
130 Impressum 130 Ausblick

STAR WARS
BATTLEFRONT I

Test: Beweist sowohl taktisches
als auch kampferisches Geschick
in der Schlacht um die Galaxis.
=» Seite L2

RESIDENT EVIL & o)

Riesentest auf vier Seiten: Capcom erobert mit Pauken und
Trompeten den Thron der Horror-Adventures! = Seite 2&

demo-dvd service

Die OPM-Demo-DVD ist randvoll mit spielbaren Demos und kommenden Spiele-Hits. AI.I.ES AUF EI“E“ BI-ICK
Bei anderen PS2-Magazinen schaut ihr zu, nur mit dem OPM spielt ihr selbst! 74  Testiibersicht

In dieser Liste findet ihr die Wertungen

NEED FOR SPEED: MOST WANTED  PETER JACKSON'S KING KONG ST el i e

4 an 72 Top-Spiele

22 Wertungssystem
So funktioniert unser Wertungssystem.

Einkaufsberater

16 Alle Jahre wieder

Loy ; % Wir verraten, wo ihr giinstig Spiele und
=» BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT N Zubehér giinstig bekommt.

- GENJI

-» PRO EVOLUTION SOCCER 5

-» BURNOUT REVENGE

-» FIFA 06

= SOUL CALIBUR I

> FAHRENHEIT

= EVERYBODY'S GOLF

= SIY 3: HONOUR AMONG THIEVES

- JAMES BOND 007: LIEBESGRIISSE AUS MOSKAU f
= WALLACE & GROMIT: AUF DER JAGD NACH DEM RIESSENKANINCHEN

=

6 PlayStation.2
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DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Q T IN EINEM MAGAZIN

\ ,.;,_Il DIESEN MONAT

Was sind Platinum-Spiele?

Wo kauft ihr am besten ein?
Welche Spiele eignen sich fiir
welchen Gamer? Und was ist

mit Zubehor? Die Antworten

Auf Herz und Nieren gepriift: Dieser High- findet ihr hier!
speed-Racer macht euch fertig! =» Seite 28 =» Seite 16

KAUFBERATUNG: NEUE PS2-SPIELE IM TEST

Einleitung
Battlefield 2: Modern Combat

Brothers in Arms:
Earned in Blood

Burnout Revenge
BUZZ! Das Musik-Quiz
Conflict: Global Storm
Darkwatch
Everybody's Golf
EyeToy: Play 3
Fahrenheit

FIFA 06

Heroes of the Pacific
Jak X

Mortal Kombat: Shaolin Monks
NBA Live 06

Tim Burton's The Nightmare
Before Christmas: OQogies Rache

Pro Evolution Soccer 5
Rainbow Six: Lockdown
Resident Evil & (dt.)

67
69
L6
58
L2
L0
70
L8
60
56
68

Singstar '80s tlpps & tricks
Sly 3: Honour Among Thieves 92 Cheats und Kurztipps
Spartan: Total Warrior Vermischtes zu aktuellen Spielen

112 Fahrenheit

SSX on Tour

Star Wars: Battlefront Il 128 FIFA 06

The Suffering: Ties That Bind 110 Peter Jackson's King Kong
Tiger Woods PGA Tour 06 97 Medal of Honor

European Assault (Cheatkarte)

Tony Hawk's American Wasteland )
] 126 Pro Evolution Soccer 5
Top Spin Komplette Listen mit korrekten Spieler- und
Ultimate Spider-Man Stadionnamen.
WRC Rally Evolved 100 Resident Evil & (dt.)

Komplettlosung
Unsere Ldsungshilfe verrdt euch wichtige
Taktiken und Geheimnisse.

122 Star Wars: Battlefront Il

97 The Suffering: Ties That Bind
(Cheatkarte)

Sonderheft Winter 2005/2006 7T
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BRANDHEISSE PLAYSTATION2-SPIELE LIVE
EXKLUSIV: DAS ALLES FINDET IHR AUF DER DVD!

e
ELH

=
M GENRE ACTION-RENNSPIEL I HERSTELLER EA

B ERSCHEINT ERHALTLICH I UMFANG 3 RENN-EVENTS

Most Wanted: Werdet bei uns der
meistgesuchte Fahrer der Stadt
und hangt alle Cops ab!

1. EVENT: TOLLBOOTH TIME TRIAL

Im ersten Teil unserer "Most Wanted"-Demo miisst
ihr die Zeiten eures Rivalen unterbieten. Rast
schneller als er durch die auf der Strecke verteilten
Mautstellen! Vorsicht: Rund um das Gefangnis, an
dem ihr vorbeikommt, wimmelt es nur so von
Polizeiwagen. Habt ihr den letzten Checkpoint
erreicht, miisst ihr alle Streifenwagen abschiitteln.
Eine Minute lang gilt es durchzuhalten. Das ist
jedoch einfacher gesagt als getan — die Gesetzes-
hiiter sind sehr hartndckig!

2. EVENT: SPRINT RACE

Hier geht's richtig zur Sache! Setzt euch bei diesem
Sprintrennen gegen drei hochgeziichtete Sport-
wagen durch. Drangt die gegnerischen Schlitten
von der Fahrbahn, wenn's sein muss, und spart
nicht mit eurem Nitro-Boost — ohne ihn werdet
ihr nicht weiterkommen. Apropos weiterkommen:
Nur wenn ihr es als Erster ins Ziel schafft, diirft ihr
weiterfahren! Ist euch das gelungen, miisst ihr
erneut eine Horde wild gewordener Bullen abhdn-

STELIERUNG gen. Viel Gliick!

Linker Analog-Stick/Kreuz
Wagen lenken

Rechter Analog-Stick
Gas/Bremse/Speedbreaker
(bei Drag-Rennen)
Beschleunigen
Bremsen/Riickwarts fahren
Speedbreaker (bei Drag-
Rennen) .
Zuriickschauen

*. Pause

== Auto zuriicksetzen

@B Nitro-Boost
Runterschalten

@B Handbremse
Hochschalten

3. EVENT: BLACKLIST RIVAL

Der dritte Teil unserer "Most Wanted"-Demo ist ein
Drag-Rennen. Entscheidend ist nun das richtige
Timing beim Schalten. Konzentriert euch voll da-
rauf, den Schaltknauf im richtigen Moment zu
bewegen. Achtet auch auf die Temperatur eures
Motors — iiberhitzt er, ist das Rennen friihzeitig zu
Ende. Lenken miisst ihr nicht, lediglich per
Steuerkreuz die Spur wechseln. Bei viel Gegen-
verkehr empfiehlt es sich, mit @ die Zeitlupe
(Speedbreaker) zu aktivieren. Gebt Stoff, Leute!

TG @08

8 PlayStation.c
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PETER JACKSON'S KING KONG

Affengeiler Action-Trip oder 6de Bananen-Jagd? Seht selbst!

Blockbuster-Stimmung beim OPM! Was geht ab bei Ubis Affenzirkus? Schaut's
wirklich so geil aus? Wir entfiihren euch in die Tiefen des Dschungels — ihr sollt
selbst sehen, was hier tatsachlich los ist!

Im ersten Abschnitt spielt ihr Jack Driscoll, den Hauptcharakter, aus der Ego-
Perspektive. Sobald ihr die Kontrolle iiber ihn {ibernommen habt, solltet ihr den
anderen folgen. Unterhalb einer Briicke hort ihr ein "Rooooaarrrrrrrr!™ — der
T-Rex kommt ins Bild. Folgt den fliichtenden Kollegen nach links. Rettet euch
unbedingt hinter das Mauerstiick auf der linken Seite, dort warten Speere auf
euch. Mit denen sollt ihr die Riesenechse jagen. Auf der gegeniiberliegenden
Seite sind librigens weitere Wurfgeschosse versteckt.

Im zweiten Abschnitt schliipft ihr in den Pelz
von Kong hochstpersdnlich. Der Levelstart erinnert
an ein Beat'em-Up. lhr — also der Riesenaffe -
gegen einen T-Rex. Haut den Saurier!

M GENRE ACTION M HERSTELLER UBISOFT
B ERSCHEINT ERHALTLICH W UMFANG 2 ABSCHNITTE
Linker Analog-Stick/Kreuz Munition aufrufen/
Jack bewegen/Kong bewegen Ann nehmen
Rechter Analog-Stick @  Speer wegwerfen
Umschauen (Driicken fiir Zoom) Arme hoch als Kong
&  Begleiter rufen/Schlagen Zielen —
@ In die Hocke gehen @B Nachladen Loslassen: Bevor ihr euch
springen/Ausweichen SchieRen/Benutzen ety Lie;‘egi';‘gf';'ie
@  T-Rex packen/Restliche ».  Pause Frau in Sicherheit bringen.

> EEEH  BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

Der Ego-Shooter-Hit zum Probeballern

Unsere "Modern Combat"-Demo bietet drei Berei-
che: erstens ein Video vom liberragenden Multi-
player-Bereich. Zweitens einen Film, der das neue
Feature, das so genannte Hotswapping, zeigt, und
drittens natlirlich das Herzstiick: die spielbare
Singleplayer-Kampagne. Hier miisst ihr euren
Hubschrauberlandeplatz zuriickerobern und ihn
flir weitere Operationen sichern. Dabei seid ihr
zundchst zu FuR unterwegs. Erscheint am Bild-
schirmrand ein rotes Pfeilsymbol, konnt ihr per @
zur ndchsten Einheit wechseln und {ibernehmt
auch die Kontrolle iiber Jeep oder Panzer. Wollt ihr
aus dem Fahrzeug steigen, miisst ihr € driicken.
Viel Erfolg bei dieser brisanten Mission!

M GENRE EGO-SHOOTER I HERSTELLER EA

WCRLTIERIIC S W ERSCHEINT ERHALTLICH B UMFANG 1 KAMPAGNE
mo knallt's iiberall.

Linker Analog-Stick @ Nachladen
Bewegen/Fahren In Schiitzensicht wechseln
Rechter Analog-Stick Springen, Ducken
Zielen/Umsehen/Zoomen @¥® Abtauchen/Bremsen,
€  Aktion/In Fahrzeug Riickwarts fahren
ein-, aussteigen @B SchieRen

@  Hotswapping (zur nachsten @B Waffe wechseln

Krieg: Volles Rohr Einheit wechseln) Kamera dndern

auf.die Feindai @  Fahrzeugposition dndern > Pause

Sonderheft Winter 2005/2006 9
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GENJI

Samurai-Action im feudalen Japan

Ihr steht auf Capcoms genial-brachiale "Onimus-
ha"-Serie? Dann ist "Genji" genau das Richtige fiir
euch! Schliipft in'die Rollen des Schwert schwin-
genden Yoshitsune und des Wandermdnchs Benkei.

B GENRE ACTION-ADVENTURE M HERSTELLER SONY
8 ERSCHEINT ERHALTLICH B UMFANG 3 LEVELS

Macht dem Fuchs-
Damon den Garaus.

N

Linker Analog-Stick @  Aktion

Figur bewegen @  Spezial-Attacke
Steuerkreuz Kamui auslosen
Ausgeriistete Items benutzen @B Blocken

&  Springen . Pause

® Normale Attacke == Menii

DEMO-DVD => SONDERHEFT WINTER 2005/2006

Der FuRballkdnig spielbar!

PRO EVOLUTION SOCCER 5
mEn

In unserer "PES 5"~
Demo stehen euch
vier absolute Spitzen-
teams zur Auswahl:
Arsenal, Chelsea, Real
Madrid und Valencia
- allesamt in Origi-
nal-Trikots und mit
den lizenzierten Na-
men samtlicher Spie-
ler. Stars wie Raul,
Henry, Zidane, Drogba
oder Ayala seht ihr eine ganze Halbzeit live in
eurer Glotze. Zieht schon mal die Stulpen iiber!

Torjdger: Henry vor,
noch ein Tor!

I GENRE FUSSBALL B HERSTELLER KONAMI
M ERSCHEINT ERHALTLICH B8 UMFANG 1 HALBZEIT

[ STELIERUNG

Linker Analog-Stick @ Pass in den lauffTorwart
Spieler steuern herausholen
Schussrichtung bestimmen Spieler wechseln
Rechter Analog-Stick Ball abschirmen

&  Kurzer PassiTackling Taktische Einstellungen

(Angriff) - @B Schneller Spurt
®  Schuss @3B Mittelschneller Spurt
@  Hoher Ball/Gratschen > Pause

WALLACE & GROMIT

AUF DER JAGD NACH DEM RIESENKANINCHEN

Begleitet die beriihmten Knetfiguren in zwei lusti-
gen Abschnitten unserer 0PM-Demo. Zur Auswahl
stehen die Levels Back Gardens und Church Yard.
Erwischt ihr alle Hasen?

B GENRE ACTION
W HERSTELLER KONAMI
M ERSCHEINT ERHALTLICH
W UMFANG 2 LEVELS

Saugt die Hasen
nacheinander ein.

8 @;";}umrr THE PRIZE CAULIFLOWER'S TAKING &~

w3l oo

Linker Analog-Stick/Kreuz ® Acion
Figur bewegen . Pause
Rechter Analog-Stick Kommando
Kamera drehen/Zoomen @B (harakter wechseln

&  Springen B Aufsaugen
@  Attackieren & Were-Energie
@ Abwehren

BURNOUT REVENGE

Adrenalin und spektakuldre Crashs auf eurer PS2!

Die Crashs sehen ein-
; fach fantastisch aus.

Vor Bussen und LKWs
solltet ihr euch hiiten.

F

Eine ganze Runde lang heizt ihr mit Hochstgeschwindigkeit durch die
StraRen von Detroit. lhr fahrt so oft ihr wollt und miisst eure PS2
dafiir noch nicht einmal neu starten! Hier ein paar Tipps von
uns, damit ihr euch nicht schon nach der ersten Kurve um eine
LitfaRsdule wickelt: Setzt den turboschnellen Boost am besten
nur auf geraden Strecken ein. Kennt ihr die Strecke schon ein
wenig besser, kdnnt ihr euch natiirlich auch mit Hochsttempo
an schwierigere Passagen wagen! Die Aftertouch-Funktion steht
euch, genau wie der Crashbreaker, nach einer Karambolage zur
Verfiigung. Aktiviert ihr den Aftertouch, konnt ihr euer Wrack gegebenenfalls
noch auf nachkommende Kollegen lenken und sie mit Gewalt ausbremsen.

s

Linker Analog-Stick/Steuerkreuz €  Gas

Fahrzeug/Aftertouch Control ® Bremse

Rechter Analog-Stick Blick nach hinten B GENRE ACTION-RENNSPIEL
Gas/Bremse Boost/Crash Aftertouch B HERSTELLER EA

B ERSCHEINT ERHALTLICH

® Ansicht andern
B UMFANG 1 STRECKE

Crashbreaker

10 PlayStation.c
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SOUI. (AI.IBUR I" SIy 3: Honor Among Thieves

Mit den Besten der Besten in der Arena! Der beriihmteste Dieb auf PS2!

Tiara findet ihr Drei komplette Abschnitte und einen spaRigen
§l im Vs.-Modus, Diebeswettbewerb fiir zwei Spieler spendieren wir
euch zum vielleicht letzten Auftritt des frechen
Waschbadren Sly Cooper.

B GENRE JUMP'N'RUN W HERSTELLER SONY
I ERSCHEINT ERHALTLICH B UMFANG 3 LEVELS

Fliegender Waschbar:

In der Demo beackert ihr zwei Modi. Spielt ihr allei-
ne, habt ihr folgende Wahl: Entweder ihr folgt bei
Tales of Souls Stabschwinger Kiliks kdmpferischem
Schicksalspfad, wobei ihr drei Duelle bestehen
miisst, oder ihr bastelt selbst euren Lieblings-
fighter, um anschlieBend in die Schlacht zu ziehen.

q =

B GENRE BEAT'EM-UP M HERSTELLER SONY s < l
M ERSCHEINT ERHALTUCH 8 UMFANG 3 GEGNER, EDITOR : e T N
e / Linker Analog-Stick/Steuerkreuz @  Feind kontrollieren

| Linker Analog-Stick/Steuerkreuz Blocken Figur bewegen Mandver ausfiihren
Spieler Steuern/Meniipunkt Aquivalent zu @ + @& N p Flugzeug navigieren Unsichtbar werden
auswahlen simultan driicken Y SR 1 Rechter Analog-Stick &I® Schnell rennen
&  Blocken/Bestatigen P Tritt d Kamera bewegen Maschinengewehr abfeuern
@  Horizontale Attacke 3 Aquivalent u @ + ® + @ - i @  Springen/Boost &3 Turbo |
@ Tritt simultan driicken ‘ ‘ b @ Bremsen 2. Pause/Menii
@ Vertikale Attacke/Ablehnen > Pause ] } @ Looping

[ UMD VIDEO .= =)

Der MANN
Hn oéx TODESKRALLE

5 B AP e
: b I SFIELFJLE,,,,, SPIELFILM SPIELFILM
Rl \1 /|| DERMANN ROMEO MATRIX
Jid 2t MIT DER . MUST DIE RELOADED
: | TODESKRALLE .
SPI_ELFILM____ ‘____S_PIELFILM E w SPIELFILM
MATRIX CONSTANTINE PASSWORT:
SWORDFISH
2 S L R . % ) Eeil TN
WD and DOD aras tradamadees nf Canu Crmnd tor Ertartainmant 4’““ “"] } rHJ 200 kprnaglugs. Splact \'Ql/’/
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EVERYBODY'S GOLF

So macht Golfen auch Anfangern SpaR!

Verbessert in zwei coolen Spielmadi euer Handicap
auf dem Comic-Golf-Griin von "Everybody's Golf".

M GENRE GOLF
M ERSCHEINT ERHALTLICH

B HERSTELLER ATARI
B UMFANG 2 SPIELMODI, 1-4 SPIELER

S =+
Zeigt, was ihr als :
Golfer draufhabt! TEST
AUF SEITE 64
STEUERUNG Y -
Linker Analog-Stick @ Ausholen/Kamera

Kamera frei bewegen 2uriicksetzen

Rechter Analog-Stick ®  Aushol-Modus dndern
Kamera um den Ball bewegen Schiager wahlen
Steuerkreuz Ansicht dndern
Schlagrichtung festlegen Schldger wahlen

(vor dem Schlag)/lmpact Kamera zuriicksetzen

einstellen (beim Ausholen)

@  Kamera vorwarts bewegen
€ Kamera zuriickbewegen

> Karte ansehen
== punktetabelie ansehen

DEMO-DVD = SONDERHEFT WINTER 2005/2006

TEST
AUF SEITE bt

FIFA 06

Spielt mit Ronaldinho und Co!

~ Die Animationsphasen
%, sehen realistisch aus.
S M W ek

& 3

Ty

Die italia—Truppe
4 um Vierri greift an.

Die Recken haben nun einige Kniffe mehr auf Lager. Mit der ex®-Taste
tiuscht ihr den Gegner mit einem eleganten Ubersteiger. Um Tempo aus
dem Spiel zu nehmen, haltet ihr kiinftig einfach die @@-Taste gedriickt. Ihr
sichert den Ball mit der Sohle und kénnt Ausschau halten nach einem frei-
en Mitspieler. Mit dem Digitalkreuz gebt ihr neuerdings Anweisungen fur
Fliigelspiel und Pressing oder ihr stellt eine Abseitsfalle. Noch ein Hinweis
zur Justierung der Schussstérke: Bei gedriickter Schusstaste fiillt sich ein
Stiarkebalken. Lasst ihr den Knopf im blauen Bereich los, habt ihr die grok-
ten Chancen auf
einen Torerfolg. Dies

Linker Analog-Stick/Kreuz @  Schuss/Tackling gilt auch fiir das ver-
Spieler hewegenm_ve-Takhk (L1} Frellaufelnl dnderte FreistoR-
Rechter Analog-Stick 2. Verteidiger anfordern

First Touch/Spezialbewegungen {ibersteiger system.

&  PassiSpieler wechseln B Sprinten

B GENRE FUSSBALL
M HERSTELLER EA

B ERSCHEINT ERHALTLICH
B UMFANG 1 HALBZEIT

®  Flanke/Grdtsche
@  Passin freien Raum
Torwart herausholen

Ball stoppen
== Mannschaftsmentalitdt

JAMES BOND 007

LIEBESGRUSSE AUS MOSKAU

Schliipft in die Haut
von Sean Connery:
Die Tochter des
Premierministers
wird vor euren Augen
entflihrt — nichts wie
hinterher! Mit @&
nehmt ihr die Feinde
2 aufs Korn, per @il
schieRt ihr. Um die Gegner auszuschalten, driickt
ihr @, nachdem ihr anvisiert habt. So wechselt ihr
in den Bond-Fokus. Der zeigt euch an, wo ihr
hinschieRen miisst, damit es richtig weh tut.

| Sean Connery sieht
= aus wie im Film.

M GENRE ACTION B HERSTELLER EA
B ERSCHEINT ERHALTLICH B UMFANG ZEITBEGRENZT
(10 MINUTEN)
Linker Analog-Stick/Kreuz @ Nachladen

In Schiitzensicht wechseln
Springen, Ducken

Bewegen/Fahren
Rechter Analog-Stick

Zielen/Umsehen/Zoomen &% /btauchen/Bremsen,
@  Aktion/In Fahrzeug riickwarts fahren
ein-, aussteigen &GIW SchieRen

& Waffe wechseln
Kamera dndern
Pause

@  Hotswapping (zur ndchsten
Einheit wechseln)
@  Fahrzeugposition andern =

¥

FAHRENHEIT

Ein spielbarer Thriller der Extraklasse

TEST
AUF SEITE 38

Erlebt die ersten Mi-
nuten von Lucas Ka-
nes ebenso spannen-
dem wie schockieren-
dem Abenteuer. Hilf-
los muss Lucas mit
ansehen, wie er die
Kontrolle iber seinen
Kdrper verliert und
einen Mord begeht.
Da ihm das jedoch
keiner glauben wird,
bleibt nur die Flucht. Wird es euch gelingen, das
Restaurant rechtzeitig zu verlassen, bevor der Mord
entdeckt wird? Neben der Demo gibt's noch einen
zweiminiitigen Teaser-Trailer mit Spielszenen und
einen einminiitigen Making-of-Teaser.

B GENRE ADVENTURE M HERSTELLER ATARI
\ B ERSCHEINT ERHALTLICH B UMFANG 1 ABSCHNITT

Flieht vom Tatort, be-
vor die Cops kommen.

STELUERUNG
Linker Analog-Stick/Kreuz
Figur bewegen

Rechter Analog-Stick
KameraziellAktion

.| @ Mentale Verfassung
€ Rennen

Kamera wechseln
Kamera zuriicksetzen
& Kamera wechseln
Ego-Perspektive

x. Pause

12 PlayStation.c




ERLEBEN SIE, WIE WILD DER WESTEN WIRKLICH WAR'

r

PC
DVD ACTIVISION.

www.activision.de

@ 2005 Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark and GUN is a trademark of Activision Publishing. Inc. All rights reserved. Develaped by Neversoft Entertainment, Inc. “PlayStation'” and the “PS"" Family logo are.
registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360 and the Xbox and Xbox 360 logos are either registered trademarks of trademarks of Microsoft Carporation in the U.S. and/or other countries and
are used under ficense from Microsoft. NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All rights reserved. All other tradémarks and tradenames are the properties of their respective owners.
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ﬂnaden]osen Welﬂen Hexe, sucht Narnia ach einem Retter."

Du blSt es, dgr die Kriifte der vier jungen Krieger zusammenfiihrt. .
"Deine Freunde konnen dir jederzeit beistehen — und mit_
vereihten Kriften bieten sich vollig neue Moglichkeiten.

Rette das Land! Vernichte die Rotten der Teuflischen! Bring den Frieden!

?,ma gaﬂalmnm\)ogﬂa WeeT eRWART ST DIQH

<. Jetztim Handel

: : _Ab 8. Dezember in den Kinos!

.| PlayStation.c 53 NINTENDQF)S ~ GAMEBOYADVANCE

www.narniathegame.com www.buenavistagames.com/de .

. THE CHRONICLES OF NARNIA, NARNIA, and all book ttles, chara and locales original thereto are trademarks of C.S. Lewis Pre Ltd, and are used with permission. © DISNEY ENTERPRISES, INC.
and WALDEN MEDIA, LLC. All rights rescrved. "PlayStation” and the "<-" Family logo are registered trademarks of Sony ComputerEntertainment, Inc. Al rights reserved. GAMEBOY ADVANCE AND THE
GAMEBOY \DVA\(,F LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Nintendo DS, the DS logo, and the OfficialSeal are trademarks of Nintendo. @ NVIDIA Lrd 2005
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special

Py
acron-paker ekl

Ihr habt kein Interesse an Sport oder Knobeleien und
elcht am liebsten wie weiland Arnold Schwarzenegger
durch die Pampas? Mit diesem Paket werdet ihr gliicklich:

PLAYSTATION2-KONSOLE  150,-
MEMORY CARD 30,-
ZWEITES PAD 30,-
KILLZONE (PLATINUM) 20,-

ONIMUSHA 3 (BUDGET) 30,=

Kawumm: Bei Killzone
regiert die nackte Gewalt.
{3

Der Winter ist nass, kalt und es
wird viel zu friih dunkel. Aber
diese Jahreszeit hat auch ihre
guten Seiten - vor allem, wenn
an Weihnachten eine neue PS2 mit
feiner Software unterm Baum liegt!
Was sich lohnt, erfahrt ihr hier.
E einem lauen Friihjahr und einem klinisch
toten Sommer beginnt fiir die zahlreichen
Spiele-Publisher im Herbst die Brunftzeit. Sie feu-
ern dann einen Hit nach dem anderen auf den
Markt. Und alle Jahre wieder bleiben viele hoch-
klassige Titel auf der Strecke, weil die Kunden zu
Bekanntem greifen, nur um sich wenig spdter liber
lieblose und wenig originelle Updates zu drgern.

Wir verraten euch, wie ihr euer hart angespartes
Geld in maximalen SpielspaR umsetzt!

MASSE ODER KLASSE?

Nach knapp fiinf Jahren PS2 ist die Entscheidung
zwischen Masse und Klasse zum Gliick iiberfliissig
geworden. Dank konsequenter Budget-Politik

bekommt ihr zahlreiche groRartige Spiele bereits

s ist jedes Jahr dasselbe Spielchen — nach

Cool: Bei Onimusha 3
metzelt ihr mit Jean Reno!

16 PlayStation.c




The way you move so scandalous RellZgelrac gt

der Schrecken der = -
Nachbarschaft. £ —— €330 s
rm R - . _ -,

zum Schleuderpreis. Und auch die aktuelle Voll-
preis-Software wird immer besser. Neben der Py-
ramide sollten preisbewusste Kaufwillige vor allem
nach den schimmernden Platinum-Verpackungen
Ausschau halten - lohnt sich garantiert!

Wie? thr wisst nicht, was die Platinum-Reihe
ist? Also aufgepasst: Wenn sich ein Spiel ordentlich
verkauft und auch qualitativ passt, dann wird es
nach einigen Monaten unter dem Platinum-Label
neu aufgelegt. Das bringt dem Kdufer nicht nur
eine gldnzende Spielehiille, sondern vor allem
eine ordentliche Ersparnis: Statt bitterer 60 Ore
miisst ihr mittlerweile nur noch einen kleinen
20er ziicken. Schon kdnnt ihr gliicklich mit der
heiR begehrten Software in der Tasche nach Hause
traben. Das Beste dabei ist, dass ihr nahezu blind
zugreifen kdnnt — Gurken sind in den Platinum-
Regalen eigentlich nie zu finden.

Aber nicht nur ein Blick auf die schimmernden
Platin-Ecken der Regale lohnt sich, auch bei den
reguldren Spielen findet ihr immer wieder echte
Schndppchen: Firmen wie Capcom senken die
Preise oft besonders schnell, und so kriegt ihr Hits
wie "Onimusha 3", "Breath of Fire: Dragon Quar-
ter" oder die beiden famosen "Viewtiful Joe"~
Spiele schon fiir weniger als 30 Euro.

WARNUNG VOR DER GURKE

Trotzdem ist hier Vorsicht geboten! Gerade im
unteren Preissegment finden sich neben grandio-
sen Schndppchen auch iible Stinker. Eifrige 0PM-
Leser lachen heute noch hinter vorgehaltener

Hand iiber Titel wie "Sniper 2", "Wild Water Adre-
naline" oder "Fighting Fury", die arglose Spieler =»

Groovy: Buzz ist ab-
solut partytauglich.

b

d : i \ E Y,
pr— e
| SPIELER 1 I | SPELER2 1} | SPIELER 4 |

1000 600 1000

{

PARTY-BUNDLE

Geselligkeit ist Trumpf und ihr wollt die PS2 vor
allem auf Partys zum Einsatz bringen? Nichts
leichter als das - hier ist alles, was ihr braucht!

PLAYSTATION2-KONSOLE
INKL. BUZZ & BUZZER 180,-

MEMORY CARD 30—
SINGSTAR NACH WAHL (MIT MIKROS) 60,-
EYETOY: PLAY 3 (MIT KAMERA) 60,-

j Ao
Achtung: Play 3 for-
dert vollen Einsatz.

sonderheft Winter 2005/2006 17



special

Keiner kickt besser: Vor PES &
. 5 zieht auch FIFA den Hut.

SPORT-PAKET

Sport ist fiir euch alles andere als Mord und ihr ver-
sammelt euch gerne mit der ganzen Mannschaft vor
der Konsole? Dann raten wir zu diesem netten Paket:

PLAYSTATION2-KONSOLE 150,-

MEMORY CARD 30,=

DREI EXTRA-PADS 90,-
| MULTITAP (BIG BEN) 20,-

TONY HAWK'S

UNDERGROUND (PYRAMIDE) 20,=

PRO EVOLUTION

SOCCER 5 (VOLLPREIS) 50,-

EINKAUFSFUHRER

g
-
e

PR

Immer noch beliebt: Tony
| Hawks Skate-Eskapaden.

zum Kauf verleitet haben. In dunklen Néchten
konnt ihr die ungliicklichen Opfer heulen horen...
Es gibt nur eine Moglichkeit, derartigen Schund
von guter Budget-Software (etwa den aktuellen
"SNK"-Titeln) zu unterscheiden: regelmaRBiges
OPM-Lesen! Chefredakteur Christian ldsst es sich
namlich nicht nehmen, alle paar Monate — nur
mit einer Fackel und Weihwasser bewaffnet - in
den Gurken-Keller zu steigen, um die schlimmsten
Software-Mutationen ans Tageslicht zu zerren!

GUTES BILD FiiR GUTES GELD

Nennt ihr bereits fiinf Meter PS2-Software euer
Eigen und habt ihr alle Weihnachts-Hits schon
lange vor dem 24. Dezember durchgespielt? Dann
schaut euch doch mal auf dem Zubeh&drmarkt um.
Dort warten jede Menge spafRige Hilfsmittelchen
darauf, den Zockergenuss zu steigern.

Eure erste Investition solltet ihr fiir ein ordent-
liches Kabel tdtigen: Die der PS2 beiliegende A/V-
Strippe erfiillt zwar ihren Zweck, mehr aber auch
nicht! Was bringen Tausende von PS2-Farben,
wenn am Ende alles total matschig auf dem Fern-
sehschirm ankommt? Hier gibt es drei Moglich-
keiten: Zundchst das S-Video Kabel — mittlerweile
diirfte jeder Fernseher dieses Signal vertragen. Al-
lerdings verbessert sich die Qualitdt dadurch nicht
allzu deutlich. Weitaus besser ist ein RGB-Kabel.
Dann sorgen glasklare Konturen und
leuchtende Farben fiir hdchsten

_ Grinsekuchen: Tidus ist de

| Held von Final Fantasy X.

ABENTEUER-BUNDLE

Ihr verschlingt den "Herrn der Ringe" zum Friihstiick und
wollt mit eurer Konsole richtig was erleben? Dann pro-
biert es mal mit dieser Zusammenstellung:

PLAYSTATION2-KONSOLE 150,-
MEMORY CARD 30,-
FINAL FANTASY X (PLATINUM) 20,-
GRANDIA 2 (PYRAMIDE) 20,-
BAPHOMET'S FLUCH:

DER SCHLAFENDE DRACHE (PYRAMIDE) 20~

18 PlayStation.c




Gangster: Wer fies drauf ist,
vermdbelt auch Rentner.

Spielgenuss. Vorsicht aber bei DVDs! Durch den Ko-
pierschutz haben alle Filme, die mit einem RGB-
Kabel libertragen werden, einen Griinstich. Sollte
euch aber egal sein, fiir wenig Geld bekommt ihr
ohnehin einen besseren DVD-Player.

MEHR SPASS MIT YUV

Habt ihr einen richtig guten Fernseher oder gar
einen Beamer, nutzt ein YUV-Kabel — dank saube-
rer Farbtrennung bekommt ihr in diesem Fall ein
Bild auf RGB-Niveau, habt keine Probleme beim
DVD-Genuss und konnt bei ausgewdhlten Spielen
sogar den Progressive-Scan-Modus nutzen.

Macht euer TV-Gerdt das nicht mit, wdre viel-
leicht eine neue Glotze angebracht. Spédtestens
nach der Anschaffung einer PS3 empfiehlt sich
dringend eine Kiste mit dem begehrten HD-ready-
Sticker. Nicht nur PS3-Games, sondern auch PS2-
Spiele wie "Shadow of the Colossus" kommen
dann dank Progressive-Scan-Unterstiitzung weit-
aus hiibscher und fliissiger daher.

Natiirlich ist der TV-Kauf eine sehr diffizile
Angelegenheit = holt euch am besten ordentliche
Beratung vom Fachmann, bevor ihr euer Geld in
eine Nobelglotze steckt. Das gilt iibrigens auch
dann, wenn ihr in die Konigsklasse aufsteigen und
eure Spiele iiber einen Beamer auf einer Leinwand
mit mehreren Metern Bildschirmdiagonale genie-
RBen wollt! Daher: Finger weg von vermeindlichen
Sonderangeboten!

SOV
.f- t.\ %

Schnel!erm Ist das der
BN Alltag auf U.S.-StraBen?

KRASSES GANGSTA-BUNDLE
Falls ihr der Schrecken eurer Hood seid, eure Baggy-Pants zwischen den Fersen han-

gen und ihr generell so krass drauf seid, dass kleine Kinder bei eurem Anblick anfan-
gen zu weinen, rippt euch dieses heftige Checker-Bundle.

€ 260,

KRASSE PS2-KONSOLE 150,-
BRUTALE MEMORY CARD 30,-
HEFTIGES GTA SAN ANDREAS 50,-
FETTES 187 - RIDE OR DIE 30,-

PlayStation c £

Wer's mag: Bei 187 spritzt
das Blei nur so - krass!
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e |

- "
latz da: Burnout ermag-
licht Rempeln ohne Reue!

RENNFAHRER-BUNDLE

Ihr habt Benzin im Blut und kennt den Niirburgring
wie eure Westentasche? Dann wird's Zeit, mit die-
sem Bundle hier ordentlich Gas zu geben! g

PLAYSTATION2-KONSOLE

INKL. GRAN TURISMO & 180,-
MEMORY CARD 30,-
BURNOUT REVENGE 60,-
LENKRAD: LOGITECH

DRIVING FORCE PRO 110,-

PlayStation.2 ;
KAMPFSPORT-BUNDLE

Wenn sich in eurem Schrank die schwarzen Girtel

stapeln und ihr mit Begriffen wie Aerial-Kombo

oder Offensivblock was anfangen kénnt, ist das

hier euer Traumpaket:

i . s ] -

( —— "" = _ ")

= T -5thdan WD g GTIRE |5ithdan "R
T oL
AKIRA-TP

'E!. 1
e 41 ET hl

s =

Haut rein: Virtua Fighter &
bietet schnorkellose Fights.

PS2-KONSOLE 150,-
MEMORY CARD 30,-
ZWVEITES PAD 30,-
SOUL CALIBUR 2 (PYRAMIDE) 20,-
VIRTUA FIGHTER & (PYRAMIDE) 20,-

Riesig: Gran Turismo 4 be-
schiftigt euch monatelang.

SPIELEREIEN FUR DEN FREAK

Weitaus glinstiger, aber ebenfalls im Auftrag des
SpielspaBes unterwegs sind einschldgige Lenkrdder
oder Arcade-Sticks. An der Lenkradfront ist das
Driving Force Pro von Logitech nach wie vor die
Referenz: Kein anderes Steuer gibt euch bei Spie-
len wie "Gran Turismo 4" eine derartige Kontrolle
und ein so liberzeugendes Fahrgefiihl: Fiir etwa
110 Euro holt ihr euch hdchste Qualitédt ins Haus!

Als liberraschend kompliziert erweist sich der
Kauf eines ordentlichen Arcade-Sticks: Wollt ihr
Priigler wie "Tekken 5", "Soul Calibur 3" oder 2D-
Klassiker wie "Street Fighter 2" und die "Metal
Slug"-Serie addquat steuern, braucht ihr unbe-
dingt einen der edlen Kniippel. Und auch hier will
der Kauf gut iiberlegt sein: Nicht nur eine sinnvol-
le Knopfanordnung ist wichtig, ihr solltet vor allem
den Kniippel selbst genau kontrollieren: Hort gut
hin — wenn ihr keine Mikroschalter klicken hort,
lasst ihr das Ding gleich im Laden stehen.

Ebenso ist Vorsicht geboten, wenn die Wege des
Kniippels zu lang oder zu kurz sind — gute Arcade-
Sticks sind namlich wirklich selten. Mit etwas
Gliick findet ihr in einer Grabbelkiste noch Rest-
posten des Sticks, den Namco zu PSone-Zeiten mit
"Tekken 3" und "Soul Blade" ausgeliefert hat. An-
sonsten gibt's Gfter mal bei Ubersee-Héndlern wie
www.play-asia.com Sticks, die ihr Geld wirklich
wert sind. Hier miisst ihr aber mit hohen Versand-
kosten rechnen.

Wesentlich giinstiger ist der Retro-con aus dem
Hause Mad Catz: Vom Design her ist er klassischen
Nintendo-Pads nachempfunden. Insbesondere

Elegant: Soul Calibur 2 ist B
duRerst stilvolles Gekloppe. [SSu

c

20 PlayStation.c



|

llﬂ

!
i

i
1
H
1
1
)
T

2D-Spiele lassen sich damit ganz ausgezeichnet
lenken. Der Controller liegt fein in der Hand
und kostet rund 30 Euro.

Eine lohnende Anschaffung sind kabel-
lose Pads. Denn Kabelsalat ist hdsslich,
argerlich und noch dazu gefahrlich,
sobald Besucher in die Bude stol-
pern und Konsolen zu Boden reiken!

Beim Kauf eines kabellosen Pads
miisst ihr zwei wichtige Faktoren be-
achten: Wie liegt das Gerdt in der
Hand? Wie lange reichen die Akkus?

Da Sony selbst kein Funk-Pad
anbietet, seid ihr hier auf Dritt- [
hersteller angewiesen — und die  \J&
neigen doch gerne mal dazu, den
Analog-Stick zu wabbelig oder die
Buttons ohne richtige Druckpunkte zu
produzieren. In fast jeder Hinsicht liber-
zeugt uns hier der Cordless Action Controller
von Logitech: Dieses feine Pad liegt exzellent
in der Hand und garantiert euch die volle
Kontrolle. Zudem kann hier auch die Batterie-
laufzeit Uiberzeugen. Mit diesem Pad gehort
Kabelsalat der Vergangenheit an!

Wir hoffen, wir haben euch hier ein paar
Anregungen gegeben, wie ihr euren Wunsch-
zettel ideal ergdnzen oder euer Weihnachtsgeld
verprassen konnt!

DIE PYRAMIDE
In fast jedem GroRmarkt stoBen aufmerksame Kaufer auf die Software-Pyramide: Hier warten jede Menge

Top-Titel, die fiir schlappe 20 Euro den Besitzer wechseln. Wir haben die besten Spiele zusammengestelt!

0PM-WERTUNG

Virtua Fighter & Beat'em-Up 91%
Tony Hawk's Underground Trendsport 90%
Tenchu: Wrath of Heaven Stealth Action 80%
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth Action 90%
Champions of Norrath Action 89%
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Stealth Action 90%

Legacy of Kain: Defiance Action 87%
Prince of Persia: The Sands of Time Action 86%

Soul Calibur 2 Beat'em-Up 92%
Beyond Good & Evil Action-Adventure 87%
Rayman 3 Jump'n Run 81%
Baphomet's Fluch: Der schlafende Drache Adventure 82%

Super Bust A Move 2 Geschicklichkeit 2%
Grandia 2 Rollenspiel 13%

CLONE LUIAIRS
VOLUME TWwWO

Volume One
bereits auf
DVD erhaltlich!

ANTWORTEN RHUF
VIELE FRAGEN...
AB 28.11. AUF DVDO!

www.fox.de

N
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WILLKOMMEN IM TESTTEIL! HIER NEHMEN WIR
KRITISCH ALLE NEUEN PS2-SPIELE UNTER DIE LUPE.

INHALT

DAS WERTUNGSSYSTEM

So funktioniert unser Wertungssystem

TEST

BATTLEFIELD2
MODERN COMBAT

BROTHERS IN ARMS:
EARNED IN BLOOD

BURNOUT: REVENGE
BUZZ: DAS MUSIK-QUIZ
CONFLICT: GLOBAL STORM
DARKWATCH
EVERYBODY'S GOLF
EYETOY: PLAY 3
FAHRENHEIT

FIFA 06

HEROES OF THE PACIFIC
JAK X

MORTAL KOMBAT
SHAOLIN MONKS

NBA LIVE 06

NIGHTMARE BEFORE
CHRISTMAS

PRO EVOLUTION SOCCER 5
RAINBOW SIX: LOCKDOWN
RESIDENT EVIL & (DT.)
SINGSTAR '80S

SLY 3: HONOUR AMONG THIEVES

SPARTAN: TOTAL WARRIOR
SSX ON TOUR

STAR WARS: BATTLEFRONT II
THE SUFFERING: TIES THAT BIND
TIGER WOODS PGA TOUR 06

TONY HAWK'S
AMERICAN WASTELAND

TOP SPIN
ULTIMATE SPIDER-MAN
WRC RALLY EVOLVED

@

&

-
-

RESIDENT EVIL & (o)

Erfahrt, wieso das vierte Resident Evil
das beste von allen ist! =» Seite 24

DAS WERTUNGSSYSTEM

Der Genre-Check
Aktuelle Spiele lassen sich
immer schlechter in Schub-
laden einordnen. Es gibt
Action-Adventures mit
Schleicheinlagen, Renn-
spiele mit Waffeneinsatz
und Rollenspiele mit Humor.
In der Genre-Sektion analy-
sieren wir die einzelnen
Facetten eines Titels, So seht
ihr auf den ersten Blick, ob
das Spiel eurem Geschmack
entspricht.

| GENRE-CHECK (S
ACTION EEEEN ]
ceschickuchker IR 10 ]
HORROR [
surce  WEEE )

inledrig | 0¢

Nervenaufreibende Feuergefechte

wechseln sich mit kniffligen
Sprungpassagen ab. Das Team-
Feature ermoglicht taktisches
Vorgehen. In diisteren Levels
wird's manchmal richtig gruselig.

85-100%: Ein ab-
soluter Mega-Hit!
Auch Spieler mit an-
deren Genre-Vorlieben

sollten reinschauen! Sehr gut

7~

Pro und Contra

Konnt ihr den Charakter
weiterentwickeln? Motiviert
der Karriere-Modus? Sind
Spielzeit und Schwierigkeits-
grad okay? Oder ist das Spiel
zu hart oder viel zu kurz?
Wenn uns beim Test einige
Aspekte positiv oder negativ
aufgefallen sind, kénnt ihr
das in diesem Teil des Kas-
tens nachlesen. Die Anzahl
der Pro- und Contrapunkte
kann variieren.

| @ Die Fahrabschnitte mit dem
Jeep machen Laune

| @ Fahigkeiten verbessern sich

| @ Intensive Atmosphdre

| © Die Teammitglieder laufen oft

! indie Schusslinie
: @ 1u kurze Spielzeit
| © Endgegner sind zu schwach

75-84%: Heraus-
ragendes Spiel mit

kleinen Fehlern.

Macht sich gut in jeder
PS2-Sammiung. Gut

Sassil 50-64%: Gute und
gumm—— cchlechte Aspekte

halten sich die Waa-
ge. Unter Umstanden fiir
Fans interessant.  Ausreichend

30-49%: Ein Spiel,

das niemand haben
muss. Nur ganz sel-
ten blitzt mal ein kleiner
SpaB-Funken auf.  Mangelhaft

TIPPS & TRICKS

Cheats, Hinweise und Komplettldsungen

CHEATKARTEN

Die Wertungen

Ldsst sich der Held intuitiv
steuern? Bietet das Spiel
schdne und fliissige Grafik?
Verwdhnen mitreiBende
Musikstiicke eure Ohren? Die
jeweiligen Einzelwertungen
geben Aufschluss iiber die
technischen Qualitdten des
Spiels. Die Endwertung wird
nicht zwingend von der
Technik beeinflusst und zeigt
euch in Prozenten und mit
dem OPM-Smiley das Urteil.

DUALSHOCK2

" SEHR GUT
B SOUND ISR

o | @ Sehr iibersichtliches Inventar |

-
< 65-74%: Ordent-
\/ licher Titel mit viel
Potenzial. Allerdings
triiben einige Macken
den SpielspaB. Befriedigend

w 0-29%: Ein Grot-

tiges Machwerlk der

iibelsten Sorte! Lasst

von diesem Spiel bloR

die Finger! Ungeniigend

22 PlayStation.2




TOP-SPIEL
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LEFIELD 2
COMBAT

Der beliebte PC-Team-
ptemstiirmt die PS2 und
ch hier eine sehr
iVorstellung ab.

0OPM-Star

Herausragende Spiele mit einer
Wertung ab 85% erhalten von uns
den OPM-Star als besondere Aus-
zeichnung.

OPM-Platinum-Star

Ab einer Wertung von 85% erhal-
ten auch giinstige Platinum-Spiele
einen Stern als Auszeichnung, und
zwar den OPM-Platinum~-Star.

EyeToy erforderlich

Fiir Spiele, die mit diesem Symbol
gekennzeichnet sind, bendtigt ihr
unbedingt eine EyeToy-Kamera.
Ohne geht's nicht.

Unterstiitzt EyeToy

Games mit diesem Symbol unter-
stiitzen die EyeToy-Kamera. lhr
braucht die Kamera nicht zwin-
gend, kinnt sie aber benutzen.

Most Wanted

Spiele mit diesem Zeichen stehen
bei euch ganz oben auf der
Wunschliste. Die von euch
gewdhlten Top Ten der begehrtes-
ten Spiele findet ihr in der Most-
Wanted-Rubrik auf Seite 34.

Demo-Disc

Dieses Logo weist euch darauf hin,
dass sich vom entsprechenden
Spiel eine spielbare Demo oder
ein Video auf unserer Heft-DVD
befindet.

Christian Blendl cuerreoakTeuR

16,

Lieblingsgenres: Rennspiele, Oldies, Action,
Action-Adventures, Denkspiele
Spielt zurzeit: Resident Evil & (dt.)
Christian freut sich iiber unseren W-LAN-
Router, dank dem er jetzt mit der PSP
jederzeit und tiberall im Internet surfen
kann. Schdne neue Hi-Tech-Welt.
christian@opm-net.de

- REDAKTEUR

i .
Lieblingsgenres: Action-Adventures, Renn-
spiele, Rollenspiele, Ego-Shooter, Beat'em-Ups
Spielt zurzeit: Soul Calibur 3, RE 4 (dt.)
(arsten hat sich ein neues Auto gekauft und
den alten Karren fiir 'nen iiberraschend
guten Preis verscherbelt - trotz seiner Hin-
weise auf offensichtliche Mangel. Na ja, ihm
kann's nur recht sein.  carsten@opm-nel.de

Lieblingsgenres: Sportspiele, Rennspiele,
Jump'n'Runs, Action
Spielt zurzeit: Resident Evil & (dt.), NBA 2K6
Patric hat sich durchgerungen, wieder re-
gelmanig Basketball zu spielen. Er kommt
zwar noch an den Korb, aber stopfen kann
er ihn nicht mehr. Nach ein bisschen Trai-
ning geht das wieder.  patric@opm-net.de

Lieblingsgenres: Taktik-Shooter, Ego-Shooter,
Beat'em-Ups, Rollenspiele, Strategie

Spielt zurzeit: Brothers in Arms: Earned in
Blood, und bald GTA: Liberty City Stories (PSP)
Gunther drgert sich tierisch, dass GTA:
Liberty City Stories wegen der europaweiten
Verschiebung nicht rechtzeitig bei uns ein-
getrudelt ist. gunther@opm-net.de

LAYOUTERIN

Lieblingsgenres: Partyspiele, Jump'n'Runs,
Rollenspiele, Musikspiele, Strategie

Spielt zurzeit: SingStar '80s, SingStar: Party
lule fiebert dem Winter entgegen um end-
lich wieder mit dem Board die Pisten unsi-
cher zu machen, Glithwein zu trinken und
den coolen Boardern hinterher zu pfeifen.

Markus Haberlein steiv. cHerReD.
; - : =

TPoug
Lieblingsgenres: Action, Rennspiele
Spielt zurzeit: Resident Evil & (dt.)
Markus ist bekennender Selbstversorger.
Jetzt hat er sich ein Handriihrgerdt gekauft
und will in die Kuchen-Produktion einstei-
gen. Die ganze Redaktion muss demndchst
vorkosten - hoffentlich geht das gut!
markus@oprm-net.de

Swen Harder

Lieblingsgenres: Sportspiele, Rollenspiele,
Jump'n'Runs, Beat'em-Ups

Spielt zurzeit: Pro Evolution Soccer 5, Soul
Calibur 3, Pursuit Force (PSP)

Swen nutzt die ungemiitliche Jahreszeit,
um durch den Wald zu pilgern und Pilze fiir
eine leckere JagersoBe zu sammeln. Jawoll!
Selbst ist der Mann. swen@opm-net.de

Alexander Bidell  reoareun

Lieblingsgenres: Action, Rennspiele, Ego-
Shooter, Beat'em-Ups

Spielt zurzeit: Soul (alibur 3, King Kong
Alex liefert sich mit Carsten superspannende
"Soul Calibur 3"-Gefechte. Mittlerweile hat
er Ritter Siegfried mit seinem Riesenschwert
hassen gelernt. Die Reichweite ist beinahe
schon unfair! alex@opm-net.de

Michael Stark ART DIRECTOR

Lieblingsgenres: Action, Musikspiele, Party-
spiele, Rollenspiele
Spielt zurzeit: Fahrenheit, PES 5

Mitch wundert sich schon seit einiger Zeit
iiber die Tipis auf dem Feld direkt gegen-
iiber seiner Wohnung. Wo zur Holle sind

die dazugehdrigen Indianer? Sind die viel-
leicht unsichtbar? mitch@opm-net.de

Ute Pfeuffer

Lieblingsgenres: Partyspiele, Jump'n'Runs,
Action-Adventures, Action

Spielt zurzeit: Fahrenheit, Resident Evil & (dt.)
Ute sucht eine neue Bude in der Innenstadt
von Wiirzburg. Aber das sieht gar nicht gut
aus derzeit, wenn man eine schone und
bezahlbare Bleibe will.
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Das war's: Wahrend Leon
die Knarre ladt, schnappt
sich der Gigant seine
Schutzbefohlene

__ Kann Karate: Wird Leon
von Feinden am Hals ge-
packt, befreit er sich mit
einem saftigen FuBtritt.

RES|DENT E\"I. 4 (or.)

@;r-'gi"’i il E GE! JRE M HERSTELLER CAPCOM M SPIELER 1 M SPRACHE DEUTSCH I ERSCHEINT ERHALTLICH

Endlich bekommen PlayStation2-User wieder ein kompromissloses

@ T ke Resident Evil mit allem, was die Serie auszeichnet - und noch mehr!
PREIS (A. 60 EURO

USK AB 18 —t : R esident Evil" war urspriinglich eines der

PSone-Zugpferde. Die ersten drei Teile er-

\ schienen zundchst exklusiv fiir die graue
/ Sony-Kiste und begriindeten den Kult um die Hor-

; ror-Abenteuer. Die PS2 dagegen wurde von Cap-
/‘ com ziemlich stiefmiitterlich behandelt: Wahrend

GameCube-Spieler sich iiber ein Remake des

“ersten Teils sowie iiber das Prequel "Resident Evil
_ Zero" freuten, bekamen PS2-Jiinger nur halbherzi-
ge Ableger vorgesetzt. Doch damit ist jetzt Schluss
- "Resident Evil & (dt.)" ist da!

ABENTEUERURLAUB IN SPANIEN

Die Geschichte spielt sechs Jahre nach den katas-
trophalen Ereignissen in Raccoon City. Leon Scott
Kennedy, der Polizist aus dem zweiten Teil, arbei-
tet mittlerweile als Spezialagent fiir die Regierung.
Er ist auf der Suche nach Ashley Graham, der
Tochter des amerikanischen Prasidenten. Das Mad-
chen wurde offensichtlich entfiihrt. Laut Augen-
zeugenberichten wurde sie zuletzt in einem klei-
nen verschlafenen Dorf in Spanien gesichtet.

Zwei spanische Gendarme fahren mit Kennedy
durch die Pampa und bringen ihn zum Zielort. Es
ist ein kiihler Herbstabend, der Himmel ist dicht
bewdlkt und Nebelschwaden wabern iiber den
unbefestigten Feldweg. Auf den Asten der kahlen
Biume sitzen Krdhen und spahen nach Aas. An
einer wackeligen Hangebriicke endet der Weg, der
Wagen halt. Leon steigt aus und iiberquert die
Briicke — die Kanone im Anschlag.

Schon nach wenigen Schritten gelangt inr zu
einem einsamen Hauschen. Ihr Gffnet vorsichtig
die Tiir und tretet ein. Drinnen seht ihr einen ein-
fach gekleideten, dlteren Mann. Zunichst schert er
um euch, schichtet unbeirrt weiter Holz
in den Kamin und schiirt das Feuer an. Erst als ihr
ein Foto von Ashley vorzeigt und ihn fragt, ob er
dieses Maddchen schon einmal gesehen hat, rea-
giert er — allerdings nicht so, wie man es von ei-

"‘_ ‘
N TOP-SPIEL
R ~ PIayStauon E

Kommt nur her: Wenn
| mehrere Gegner anriicken,
| empfiehit sich der Einsatz
| von Handgranaten.




DETAILS

NEUE AUSSTATTUNG

Neben dem Bonusspiel "Separate Ways" beinhaltet die.
PS2-Fassung zwei exklusive Waffen und zwei Kostiime,
die in der dt. GameCube-Fassung nicht dabel sind.

Wahrend Leon seine Gegner mit der Kanone P.R.L, 412

(Las Plagas Removal Laser) grillt, ver-
X ~
S

schieRt Ada mit ihrer Armbrust
g

Sprengstoffbolzen. Die beiden
neuen Outfits fiir Leon und Ashley
hingegen sind eher Geschmacks-
sache. Leons Mafioso-Kostiim
passt noch weniger in

das Horrorszenario als

Adas Abendkleid, und
Ashley klappert in

einer viel zu groRen
Ritterriistung durch

die Gegend.

Immerhin ist der

= AT

mittelalterliche
5 Nuvis'tadores: Sie g ‘

Kdrperpanzer

e: kugelsicher...
}‘o"l';l erbrechen dtzende |
ﬁ Fliissigkeit iiber euch. z

Glibberkopf: Bei Nacht
brechen aus den Kérpern
der Dorfbewohner eklige

Parasitenwesen hervor,

.

Erledigte Gegner
Il hinterlassen Geld,

i Munition und Krduter.
o T

'i"' Iy J"j.,‘

seid ihr da nur hineingeraten? Schon die ersten
Spielminuten garantieren Hochspannung!

MEHR KONTROLLE

Capcom versteht es perfekt, dem Spieler das Ge-
fiihl zu vermitteln, in die Ecke gedrangt zu wer-
den. Die Bewohner des Dorfes sind in der Regel

nem normalen Menschen erwarten wiirde. Er be-
schimpft euch auf Spanisch und macht abféllige
Gesten. Dann schlurft er langsam in die Ecke
neben dem Kamin. Er biickt sich, greift nach
etwas. Und plotzlich rauscht eine Axt von oben auf
euch zu. Im letzten Moment weicht ihr dem Hieb
aus. Geschockt von der Attacke zieht ihr die Kano-

ne und droht dem Mann. Er soll stehen bleiben!
Doch der Alte wankt mit der Axt weiter in eure
Richtung. Nach einigen Schiissen aus eurer Waffe
liegt er am Boden. Was zur Holle ist in ihn gefah-
ren? Nach dem Schuss riicken weitere Angreifer an.
Diese schalten zunachst die Polizisten aus, die
euch hergebracht haben, und dann kommen sie
auf euch zu. Okay, alles oder nichts! Ihr nehmt
Anlauf und springt mit verschrankten Armen durch
das Fenster. Geschickt rollt ihr euch am Boden ab
und steht blitzschnell auf.

Die Meute ist liberrascht. Langsam wenden sich
die M@nner euch zu und erheben drohend ihre
Beile und Mistgabeln. Ihr zielt prazise und jagt
eine Kugel nach der anderen durch den Lauf eurer
Pistole. Nach fiinfzehn Schiissen ist das Magazin
leer und die Angreifer sind erledigt. Verdammt, wo

nicht schneller unterwegs als die Zombies aus den
Vorgangern, aber trotzdem weitaus gefdhrlicher:
Sie hetzen euch in Gruppen, schneiden euch
Fluchtwege ab und schleudern euch Wurfaxte ent-
gegen. Und manchmal rennen sie auch!

Damit es dennach nicht unfair wird, hat Cap-
com die Steuerung eures Helden flexibler gestaltet.
So ermiglichen die neue Uber-die=Schulter-Pers=
pektive und das Laser-Visier eurer Waffe prazisere
Treffer. Wie in einem Ego-Shooter kdnnt ihr mit

_dem rechten Analog-Stick bestimmte Punkte exakt

anvisieren. SchieBt ihr auf das Bein eines Gegners,
sackt dieser zusammen oder humpelt nur noch.
Trefft ihr seine Hand oder seinen Arm, lasst der
Widersacher die Waffe fallen. Und ein oder zwei
Kugeln in die Denkzentrale schalten ihn sofort aus
- meistens. Als gelibter Schiitze kénnt ihr mit

LN
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Die Bosskdmpfe sind alle-
samt spannend inszeniert
und treiben euren Adrena- |
* | linspiegel in die HGhe.

- Cormrrre

Dorfler in Gruppen! Nehmt
euch vor dem Irren mit der




4« Gemiitlich: Einige Parasiten-
wirte stehen am Lagerfeuer

i und warten auf ein explosi-
ves Geschenk von Leon.

L
i

ken und auf diese Weise schmerzhafte Schnitt-
wunden vermeiden. Falls euch doch mal die Mu-
nition ausgeht, macht ihr Gebrauch von eurem
scharfen Kampfmesser.

ARTENVIELFALT

Glaubt aber bloR nicht, dass die gewdhnlich aus-
sehenden Landmenschen aus dem Dorf die einzi-
gen Feinde sind, mit denen ihr es zu tun be-

~ kommt. "Resident Evil & (dt.)" wartet mit dem
A‘J-_“grﬁfsten'und abwechslungsreichsten Gegneraufge-
bot aller bisherigen Episoden auf. Ein besonders
fieses Exemplar unter den Hinterwaldlern ist der
Kettensdgenmann. Dieser Bastard ist nicht nur
sehr schnell und ausdauernd, er macht euch auch
ohne Vorwarnung einen Kopf kiirzer.

Als wir diesen grausamen Bildschirmtod das
erste Mal starben, mussten wir ziemlich schwer
schlucken. Spdter machen halb vergammelte Mon-
che auf euch Jagd. Einige von ihnen sind durch
Metallmasken vor Kopfschiissen gefeit, andere
schiitzen sich mit einem massiven Holzschild, wie-
der andere beschieBen euch aus der Entfernung
mit brennenden Pfeilen. lhr kontinuierliches latei-
- nisches Gemurmel jagt euch sofort kalte Schauer

liber den Riicken.

Wesentlich flinker und hinterhaltiger agieren
die mutierten Riesenheuschrecken. Sie kdnnen
& sich extrem gut tarnen und sind dann nur noch an
‘;i_!ren leuchtenden Augen zu erkennen. Besonders
| i.' g%rne springen diese Monsterinsekten auf euch
. und erbrechen eine dtzende Magenfliissigkeit — es
" sei denn, ihr kinnt die Idstigen Viecher vorher

Friss das: Die Schrotflin-
te ist besonders im

Kampf gegen zahlreiche
Gegnern sehr hilfreich.

einem gezielten Schuss sogar Wurfobjekte ablen-—-;g‘i ;

durch wildes Analog-Stick-Riitteln abschiitteln.
Bislang haben wir euch lediglich die Standardfein-
de beschrieben, die richtig groRen Brocken kom-
men erst noch! Capcom hat bei der Inszenierung
der Bosskampfe Unglaubliches geleistet: Erinnert
ihr euch an den Hohlentroll aus "Der Herr der
Ringe: Die zwei Tiirme"? Die "Resi"-Version davon
nennt sich El Gigante, misst gut und gerne sechs
bis acht Meter und zermatscht schon bei seinem
ersten Auftritt gleich mehrere seiner Aufpasser.
Dieses Monstrum verwendet einen Baumstamm als
Schlagstock und versucht, euch mit seinen gewal-
tigen Pranken zu zerdriicken.

Eine weitere Kreatur, die nur darauf wartet,
euch auseinander zu nehmen, ist das Seeunge-
heuer El Lago. Es ist ungefdhr fiinf Mal so groB wie
die motorisierte Nussschale, in der ihr iiber den
See tuckert, und hat ein Maul so groR wie ein
Garagentor. Dann ware da noch das pechschwarze,
extrem flinke Biest Verdugo, das durch seine me-
tallische Haut bestens vor Kugeln geschiitzt ist.
Oder eine raumfiillende Monstermutation mit
wuchernden Fleischauswiichsen und ellenlangen
Tentakeln, die euch auf einen Sitz verschlingt,
wenn ihr ihrem vorschnellenden Maul nicht recht-
zeitig ausweicht. Das Grauen hat viele Gesichter...

ALTLASTEN ABGESCHAFFT

Der virtuelle Tod lauert also an jeder Ecke. Manch-
mal gebt ihr schneller den Ldffel ab, als ihr schau-
en konnt. Das Kuriose daran ist, dass die plotzli-
chen Tode nicht frustrieren, sondern als hervorra-
gende Schockmomente zur Spannung beitragen.
AuBerdem hat Capcom das Speichersystem liberar-

Im spiteren Verlauf steuert
ihr auch Ashley. Sie kann
sich nur wehren, indem sie
! Laternen wirft.

zudem sind die Losungen
oft pipi-einfach.




DETAILS

Gemeinsam mit Freund

« Luis (rechts im Bild) kédmpft
ihr gegen eine Horde
mordlustiger Bauern.

Tolle Texturen, aufwéndige Die Wurzel allen
% Lichtspielereien und detail-
lierte Figuren. Grafikbombe. | | will die gesamte

Welt unterwerfen.

ibels: Lord Saddler

Ich will Eer ganzeke]t die:erstaunliche
Kraft unserer Religion zeigeny

die Ursachen ihres
feindseligen Ver-
haltens. Diese Akten
konnt ihr jederzeit
unter dem Menii-
punkt "Adas Report"
einsehen.

beitet: Zum einen werdet ihr jetzt nach eurem Ab-
leben an einen nicht allzu weit vom "Ungliicksort"
entfernten Checkpoint zuriickversetzt, zum ande-
ren braucht ihr zum Abspeichern an einer Schreib-
maschine keine Farbbander mehr. lhr kdnnt spei-
chern, wann und so oft ihr wollt.

Ebenfalls neu: Es gibt keine Truhen mehr fiir
gefundene Gegensténde wie Knarren, Granaten,
Heilkrauter oder Munitionspéackchen. Stattdessen
tragt ihr alles in einem deutlich groBeren und fle-
xibleren Inventar mit euch herum. Neue Waffen
findet ihr diesmal nur sehr selten, in der Regel
miisst ihr sie kaufen. Ab.und an trefft ihr auf ei-
nen mysteriosen Typen mit Kapuze, Mantel und
einem Tuch vor dem Mund, der euch Ballermdanner
anbietet. Von der einfachen Handfeuerwaffe iiber
eine Pumpgun bis hin zu Scharfschiitzengewehr
und Maschinenpistole hat er alles im Angebot. lhr
konnt auch die Durchschlagskraft, die Munitions-
kapazitdt oder die Nachladegeschwindigkeit einer
Waffe verbessern. Die Knete fiir all diese feinen
Dinge erhaltet ihr von erledigten Gegnern oder ihr
findet sie in Kriigen, Kisten und Schranken.

ALLES RAUSGEHOLT

"'Resident Evil & (dt.)" ist in dieser Qualitdt nicht
auf der PlayStation2 machbar", verkiindete einst
"Resi"-Erfinder Shinji Mikami. War es l}nwig:

MEINuUrG

"Spannung, Atmosphire, Action,
Gefiihle: "Resident Evil & (dt.)' ist in
jeder Hi

cht nahezu perfekt."

Ganz ehrlich, dieses Spiel diirft ihr euch nicht durch die
Lappen gehen lassen. "Resident Evil & (dt.)" ist eines der
wenigen Meisterwerke, die durchweg SpaR bringen und zu
keinem Zeitpunkt Langeweile aufkommen lassen. Selbst
nach mehrmaligem Durchspielen fallen euch keine gravie-
renden Mankos auf. Besser kann interaktive Unterhaltung
kaum sein. =» CARSTEN GRAUEL

senheit? Oder war es eine Rechtfertigung fiir die
damalige GameCube-Exklusivitat? Wir wissen es
nicht. Fakt ist jedoch, dass die PS2-Version dem
GC-Original grafisch sehr nahe kommt. Die Cha-
raktere sind perfekt modelliert und absolut le-
bensecht animiert.

Besonders beeindruckend sind die zahlreichen
Fallbewegungen und Reaktionen der Dorfler, wenn
eure Kugeln sie treffen. Sie stolpern, halten sich
das Bein, werfen den Kopf zuriick oder werden mit
Wucht weggeschleudert, falls ihr sie mit schwerem
Kaliber bearbeitet. Staunen werdet ihr auch iiber
die auRerordentliche Umgebungsgrafik, die mit
einer einzigartigen Detailfiille protzt.

Im Dorf erzeugen knorrige Baume, verwahrloste
Hiitten und okkulte Symbole eine bedriickende
Gruselstimmung. Spdter gelangt ihr in ein gewalti-
ges Schloss, dessen Hallen und Korridore mit klas-
sischem Mobiliar reich geschmiickt sind. In der
Forschungseinrichtung auf der Insel hingegen sieht
es ganz anders aus. Hier stakst ihr durch enge,
dunkle Gange und untersucht geheime Labors vol-
ler mysterigser "Versuchsergebnisse".

Zudem verleihen lodernde Fackeln oder grelle
Neonleuchten der jeweiligen Umgebung einen sehr
realistischen Look. Und obendrein bekommt ihr
einen anamorphen 16:9-Modus komplett ohne
Bildbalken. Top! =-(G

WERTUMNG

HORROR
ACTION
ATMOSPHARE
RATS| Vielféltige Umgebungen
jedrig Viele Waffen und Gegner
Coole Bonusmissionen

Sehr dichte Atmosphare und
spannende Handlung

Die Angst vor Angriffen durch
eklige Monster ist euer sténdiger
Begleiter. Dank des neuen
Tielsystems gestalten sich die
Kampfe nun dynamischer. Ratsel
gibt es nicht sehr haufig.

SEPARATE WAYS

Exklusiv in der PS2-Version enthalten ist das Bonus-
spiel "Separate Ways". Die Hauptrolle in diesem fiinf
Kapitel umfassenden Abenteuer spielt die schone Ada
Wong. Mit ihr erlebt ihr einen neuen Handlungsstrang,
der parallel zu Leons Mission verlduft. Dabei erfahrt
ihr, wie und warum sich manche Dinge ereignet ha-
ben, wahrend ihr mit Leon unterwegs wart: Weshalb
haben im Dorf die Kirchturmglocken geldutet? Was hat
Luis gemacht, nachdem ihr ihn getroffen habt? Und
was hat Ada tiberhaupt dazu bewogen, Leon hin und
wieder unter die Arme zu greifen? "Separate Ways"
bringt Licht ins Dunkel! Wahrend ihr Adas Auftrag erle-
digt, werden Akten iiber die gewonnenen Erkenntnisse
angelegt. Darin finden sich unter anderem interessante
Details iiber die Dorfbewohner und

Angenehme Linge (ca. 20 Std.

© Steuerung ist anfangs gewdh- |
. nungsbediirftig i
| © Ganz selten ruckelt's leicht

DETAILS

MADEL IM
SCHLEPPTAU
Ungefahr nach dem ersten

Viertel des Spiels seid ihr
ofter mal zu zweit unter-

. wegs. Dann namlich findet

ihr Ashley. Die Prdsiden-
tentochter folgt euch meist
auf Schritt und Tritt, ihr
konnt ihr aber auch befeh-
len, an einer bestimmten
Stelle zu warten. lhr miisst
verhindern, dass sie ver-

schleppt oder getotet wird.

Versagt ihr, ist das Spiel
vorbei und ihr miisst am
letzten Checkpoint noch
mal neu beginnen. Das.
klingt lastig, ist es aber
nicht. AuBerdem seid ihr
oft auch alleine auf Achse.
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An Abzweigungen ist

+ schnelle Reaktion gefragt.

Ve ¢

spielbar

in dieser ausgabe

Viele Dollars sammelt

ihr beim Traffic-Attack.

BURNOUT: REVENGE =» ACTION-RENNSPIEL

Im Crash-Modus miisst ihr
den Windmesser beachten.

BURNOUT: REVENGE

B GENRE ACTION-RENNSPIEL B HERSTELLER EA M SPIELER 1-6 M SPRACHE DEUTSCH B ERSCHEINT ERHALTLICH

Passend zur spielbaren Demo auf unserer OPM-DVD liefern wir den Test
des technisch eindrucksvollsten Games aus fiinf Jahren PS2-Geschichte!

Uber-Spiels zum Test auf unsere Schreibti-

sche. Zur Erinnerung: Die Traumwertung von
94 Prozent verdiente sich "Burnout 3: Takedown"
unter anderem durch die ultraschnellen Rennen
mit beinharter Dauer-Action und ein beispiellos
detailliertes Schadensmodell. Schafft es Entwickler
Criterion Games, beim Nachfolger "Burnout Re-
venge" noch mehr Spielspal-PS aus dem PlaySta-
tion2-Motor zu kitzeln?

WELT-TOUR 2.0

Eure Reifenabdriicke hinterlasst ihr, wie im Vor-
ganger auch, auf Strecken in USA, Europa und
Asien. Die Kurse unterscheiden sich aber deutlicher
als noch in "Burnout 3" voneinander. Im amerika-
nischen Angel Valley wagen wir uns mit einem
schwarzen Chrysler-300C-Nachbau auf briitend
heiBen Asphalt. Bereits kurz nach dem Start
durchbricht unsere Nobelkarosse abseits der Strafe
ein vergittertes Tor.

Wir holpern jetzt durch unwegsames Geldande
und knacken schon wenige Sekunden spdter die
ndchste Absperrung. Zuriick auf der Strecke: Wir

N icht alle Tage flattert der Nachfolger eines

m‘.‘a\\\\\\ ;\\_\.\\\\\\

haben mit der Abkiirzung einige Pldtze gut ge-
macht und sehen die Beifahrertiir eines Rivalen
direkt vor dem Kiihler. Mit einem kraftigen Bumms
rammen wir den Konkurrenten in einen entgegen-
kommenden Tieflader - dtsch!

Sofort wechselt die Ego-Ansicht in eine AuBBen-
perspektive und zeigt den spektakuldren Takedown
in Hollywood~-Manier. Die Kameraposition erzeugt
dabei den Eindruck, als wiirde das schleudernde
Wrack die Scheibe eures Fernsehers durchschlagen.
Ein dickes Lob an Criterions virtuelle Kameraleute!
Zufrieden rasen wir mit geziindetem "Burnout"-
Boost in geflihlter Lichtgeschwindigkeit an den
haushohen Palmen vorbei.

RACHEENGEL

Doch weicht unser schadenfrohes Grinsen schnell
einem Knurren: Ein aggressiver Mitstreiter befor-
dert uns mit einem leichten Hiiftschwung an die
ndchste Streckenbegrenzung. Neu: Die Kamera fo-
kussiert den Ubeltdter kurz und weist ihn als Re-
venge-Gegner aus. Damit wir ihn im dichten Be-
rufsverkehr nicht verlieren, ist er fortan mit einem
roten Dreieck gekennzeichnet. Sekunden spater:

Das sensationelle Schadens-
modell wurde weiter verbessert.




Viele Kurven lassen
. . .
sich abkiirzen.

Wir haben den Bdsewicht am Horizont ausgemacht
und starten eine riicksichtslose Verfolgung. Im Stile
eines tollwiitigen Eishockey-Spielers checken wir
die umhertuckernden Limousinen und Pick-ups
einfach beiseite. Diese rabiate Vorgehensweise
wdre in "Burnout 3" noch mit derbem Zeitverlust
bestraft worden. Im vierten Teil verlieren wir pro
Crash lediglich 15 km/h und gewinnen haufenwei-
se Spielspal hinzu.

Relativ problemlos erreichen wir auf dIESE Art
den Rivalen und quetschen ihn riide an die
ndchste Mauer: Revenge-Takedown! Durch solche
Aktionen steigert ihr einen Rache-Wert, was sich
am Ende jedes Wettbewerbs auf eurem Konto nie-
derschldgt. Zu Beginn der Karriere geltet ihr noch
als "harmlos". Habt ihr jedoch geniigend Rache-

akte vorzuweisen, tragt ihr mit Stolz den ehrenvol-

len Status "Elite". Mit einem gefiillten Revenge-
Balken schaltet ihr Events frei und angelt euch
weitere Karossen.

MAMMUT-RASEREI

Uber siebzig Fahrzeuge, angefangen beim PS-Protz
mit dekorativem Big-Block bis hin zum LKW mit
"NFL Madden 06"-Lackierung, finden sich nach-
einander in eurer Garage ein. Wollt ihr euren Kut-
schen-Tempel mit sémtlichen 169 Goldmedaillen
verziert sehen, liegen unzédhlige abwechslungsrei-
che Spielstunden vor euch. Der neue Traffic-
Attack-Modus macht den Traum eines jeden Stau-
hassers wahr. Mag dabei der Berufsverkehr um
euch herum noch so dicht sein — ihr schiebt die
Karossen mit Leichtigkeit ineinander, um in be-
grenzter Zeit moglichst viel Schaden anzurichten.
Das Zeitbudget stockt ihr durch fortwdahrende
Crashs auf. Mit Dauerschubsen erarbeitet ihr euch
auch in den leicht verdnderten Takedown-Rennen
zusatzliche Sekunden. In den Eliminator-Events
verabschiedet sich der Letztplatzierte kiinftig alle
halbe Minute, der Nervenkitzel nimmt dadurch =

Die Prasentation der
Takedowns ist top.

Nachdem wir durch den
™ Donout gesegelt sind,
- ziinden wir den Crash-
- bumms!

BRENNEND HEISSE STUNTS

Mit total verdnderter Ausstattung laufen die Crash-
Events in der "Burnout"-Welt-Tour vom Band. Multi-
plikator- und Cash-Symbole ruhen inzwischen auf dem
Autofriedhof. Dafiir lasst ihr euer Stunt-Fahrzeug nun
nach einem Highspeed-Start auf ahnungslose Ver-
kehrsteilnehmer los. Da ihr hdufig iiber Rampen in die
Luft steigt, leistet euch ein Wind-
messer wertvolle Dienste vor
punktgenauen Landungen. Die
Wirkung der Crashbreaker-Bombe
vergroRert ihr kiinftig durch
schnelles Antippen der R2-Taste.

Splitscreen: Unscharf,
aber ohne Ruckler.

NEUERUNGEN IM UIBERBLICK

REVENGE-SYSTEM: Durch fiese Aktionen in den  =»
Events sammelt ihr Rache-Bewertungen. Die ver-
dienten Sterne bringen euch in der Revenge-
Rangliste nach oben. Praktisch: Habt ihr einen
"Burnout 3"-Spielstand auf eurer Memory Card,
startet ihr gleich mit einem héheren Rang.

CRASHBREAKER: Bei Rennen diirft ihr nach =
einem ZusammenstoB die Crashbreaker-
Bombe ziinden. Auf diese Art verwickelt ihr
auch Rivalen in die Unfalle. Das Feature steht
euch aber erst dann zur Verfiigung, wenn ihr
den fiinften Revenge-Rang erreicht habt.

s
CRASHBREAKE R

ey

“AGGRESSIV

et = FAHRZEUG-DETAILS: Die Karossen weisen
neue Leistungsdaten auf: Crashbreaker-
Stérke, Gewicht (leicht, mittel etc.) sowie

Top-Speed bei geziindetem Boost.

OPTIONEN: Die Takedown-Kamera
kann auf Wunsch deaktiviert werden.
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MOTIVATION

LY
s

NIEDRIG SPIELZEIT IN STUNDEN
Temporausch und Nonstop-
Action steigern eure Motivation
schnell ins Unermessliche.

WERTUNG

ACTION
STRATEGIE

Iniedrig | hachi

Der Schwerpunkt liegt ganz klar

auf den Action-Elementen. Hohes

Tempo und fordernde Strecken
verlangen extrem schnelle Reak-
tionen. Realistisch ist das geniale
Schadensmodell.

Die Positionskampfe
sind beinhart.

i @ Sehr einsteigerfreundlich
| @ Vielfiltiger Fuhrpark 3

| © Keine Replays mehr im

BURNOUT: REVENGE =» ACTION-RENNSPIEL

1528

An roten Ampeln findet sich jede
Menge Zerstorungspotenzial.

weiter zu. Am deutlichsten aufgemotzt erscheint
der Crash-Modus (siehe Kasten Seite 29). Wahrend
der Zerstorungsorgien kommt das nochmals ver-
besserte Schadensmodell am besten zur Geltung:
Total demolierte Knautschzonen, umherfliegende
Frontscheiben, ausgebrannte LKW-Wracks sowie
Hunderte von winzigen Glassplittern und Blech-
teilen, welche durch die Gegend fliegen.

OPTISCHES MEISTERWERK

Was Criterions Grafiker aus der PS2 rausholen, ist
einfach phdanomenal! Das siichtig machende Tem-
pogefiihl ldsst euch bei geschmeidigen 60 Bildern
pro Sekunde das Blut in den Adern stocken. Von
den blendenden Lichteffekten, den variantenrei-
chen Strecken und den detaillierten Automodellen
ganz zu schweigen. Gut gefallen hat uns auch der
vielfdltige Soundtrack mit Gitarrenklangen von
Apocalyptica und Dance-Songs der Marke The
Chemical Brothers.

Sowohl offline als auch online diirft ihr euch in
allen wichtigen Modi mit bis zu fiinf Freunden

mﬁ- i STEUERUNG SRR 71071
| @® Viele abwechslungsreiche | SEHR GUT [T
S 8 GRAFIK __ BSSTTN Y

i @ Technisch perfekt i " SEHR GUT
| @ Verbesserter (rash-Modus | LT oouey peo tocic
| @ Spektakuldre Strecken SEHRGUT o

-~

(e

Crash-Modus

Spezial-Takedowns
wandern ins Album.

austoben. Bei den Splitscreen-Duellen hat man an
der Texturqualitdt gespart, nennenswerte Ruckler
gab's im Ausgleich dazu nicht zu beklagen.

Wie bitte? lhr seid immer noch nicht von der
grandiosen Qualitdt von "Burnout Revenge" liber-
zeugt? Na dann legt doch einfach mal unsere
spielbare Demo ein. Ihr solltet bei der rasanten
Boliden-Hatz aber flir ausreichend Kiihlung im
Wohnzimmer sorgen, denn unsere exklusive Demo
ist extrem heiR! -»AZ

meinunG

"Mehr Action geht nicht. Ein kom-
promisslos schneller Adrenalin- 3
Fetzer mit unglaublichem Umfang.”

Bemerkenswert: Da gelingt es Entwickler Criterion doch tat-
sdchlich, unseren 94%-Rennspielhit 2004 innerhalb eines
Jahres von vorne bis hinten zu verbessern. Bombastische,
pfeilschnelle Grafik, fulminantes Action-Gedrangel, treiben-
der Soundtrack, intelligentes Belohnungssystem. Klar, wer
auf Simulation steht, wird hier nicht gliicklich. Wer aber wie
ich Action liebt: Kaufen! =» Christian Blendl

MEInNuUNG

"Unnachahmlich hat sich dieser sen-
sationelle Action-Racer auf ewig in
mein Gedachtnis gebrannt.”

Die neuen Kurse sind der Oberhammer, ohne Ende Abzwei-
gungen und spektakuldre Spriinge. Selbst bei der zehnten
Umrundung findet man noch eine alternative Route. Auch
der Crash-Modus ist dank der zahlreichen Neuerungen bes-
ser denn je. Wenn jemand einen Beweis gesucht hat dafiir,
dass die PS2 noch lang nicht zum alten Eisen gehort:
Criterion liefert ihn hiermit ab! =» Andreas Szedlak

NEAR MB i

Segelemiagen
gibt es zuhauf.
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MUSIK, VIDEOS,
FOTOS — ALLES
'IMMER DABEI.

v

SanDisk Gaming-Karten ~ Verwandeln Sie Ihr Mobile-Spiele-Konsole
in ein funktionsreiches Multimedia-Entertainment-System.

Die heutigen Mobile-Spiele-Konsole sind einfach umwerfend gut. Aber
wenn Sie sich nicht nur mit Spielen vergntigen, sondern auch digitale
Audioaufnahmen, Videos und Fotos und Textnachrichten nutzen méchten,
brauchen Sie einfach mehr Speicher. SanDisk Memory Stick PRO Duo™-
und SanDisk SD™-Karten bieten die besten Méglichkeiten, lhre Game-
Levels zu speichern. AuBerdem sind sie auch bestens zum Herunterladen
von digitalen Audiodateien, Cheat-Codes, Akteuren fir |hre Games,
Skins und fur andere Informationen geeignet. Wer kann da noch
zweifeln, dass beim Spielen die Zukunft in den Karten liegt.

www.sandisk.com/playde




PRO EVOLUTION SOCCER 5 = FUSSBALL

Das verbesserte Zweikampf-
verhalten sorgt fiir mehr
Dynamik und Realismus im
Gerangel um das Leder.
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G "PES" diesmal vielleicht liber die eigenen
hoch gesteckten Anspriiche? Nein, spates-
tens seit dem direkten Vergleich der beiden Vor-
abfassungen von "Pro Evolution Soccer 5" und
"FIFA 06" sollte klar sein, welches Game ganz
oben in der Liga spielt. Denn ehrlich gesagt ist es
jedes Jahr dasselbe: "FIFA" tritt anspruchsvoller
denn je und mit neuen ldeen als Erstes auf den
Platz. Alle Welt spricht vom besten "FIFA", das es
jemals gab, und wadhnt den Abstand zu "PES"

MNEUE LIZEMNZEN

Neue Teams: Die folgenden zehn europdischen Mannschaften gesellen sich zu den bereits
komplett vorhandenen spanischen, niederldndische und italienische Ligen. Im Gegensatz zu den
deutschen Teams stimmen hier nicht nur Kader, sondern auch Trikot, Clubname und Logo.

% Y
Playstation. |

ARSENAL FC DYNAMO CELTIC FC
LONDON CHELSEA KIEW GLASGOW KOPENHAGEN
(England) (England) (Ukraine) (Schottland) (Dénemark)
; %g\\“ﬂm;
W
N
FC GLASGOW DIURGARDENS ROSENBORG GALATASARAY
PORTO RANGERS IF BK ISTANBUL
(Portugal) (Schottland) (Schweden) (Ddnemark) (Tirkei)

~

Neue Stadien: Mestella, Valencia (Spanien) -
lands, Ajax Kapstadt (Siidafrika) -
stadion, Hertha BSC (Deutschland)

Riazor, Deportivo la Coruna (Spanien) - New-
Saitama, Urawa Red Diamonds (Japan) - Berliner Olympia-

ibt es Hoffnung flir die Konkurrenz? Stolpert

Selbst bei eisigen Tempe-
raturen ist Englands
Wayne Rooney ein heiBier
Torschiitzen-Kandidat.

PRO EVOLUTION SOCCER 5

B GENRE FUSSBALL W HERSTELLER KONAM| N SPIELER 1-8 (4 ONLINE) W SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Spannung vor dem letzten Spiel der PS2-FuBballsaison? Nicht wirklich!
Der alte und neue Meister stand eigentlich schon vor der Partie fest...

bereits deutlich reduziert oder gar aufgeholt. Meist
einen Monat spdter schldgt Konami dann mit der
neuesten "PES"-Version ein und zeigt, dass man
ebenfalls weitergearbeitet hat und der Konkurrenz
wie immer einen, meist zwei Schritte voraus ist.
Daran hat sich auch in diesem Jahr nichts gedn-
dert: "PES 5" legt die Messlatte fiir alle FuRballsi-
mulationen noch einmal hdher.

KLEINE, ABER FEINE VERBESSERUNGEN

Einschneidende Verdnderungen gibt es bei "PES 5"
jedoch nicht. Das war auch nicht zu erwarten,
schlieBlich gilt hier wie (iberall: Never change a
winning Team! Vielmehr finden sich viele Detail-
verbesserungen, die zusammengenommen einen
groRen Schritt nach varne bedeuten. Die Kritik-
punkte, die es bei "PES 4" noch gab (schlechte
Torhiiter, zu kurze Befreiungsschldge, schwache
Kopfbélle, unflexible Einwiirfe), wurden wie ge-
wohnt konsequent ausgemerzt.

Einziger Aufreger sind nun die teilweise zu
spitzfindigen Schiedsrichter. Je nach Regelausle-
gung wird ein Spiel ziemlich haufig unterbrochen.
Dafiir wirkt die Vorteilsregel sehr realistisch. Zum
einen hat der Schiedsrichter jetzt mehr Zeit, um
sich zu entscheiden, zum anderen vergibt er auch
KKarten, lange nachdem ein Foul passiert ist.

Neben den bereits bekannten lizenzierten spa-
nischen, italienischen und niederldndischen Ligen
sind nun noch einzelne Mannschaften aus ganz
Europa hinzugekommen (siehe Kasten). Die deut-
sche Nationalmannschaft hingegen besteht zwar
aus bekannten Gesichtern, die jedoch witzige Fan-
tasienamen tragen. Immerhin kann etwa die Half-

32 PlayStation.c



Schiisse aus der zweiten Reihe
sind nun wesentlich effektiver.
Hier zieht der brasilianische
Mittelfeldstar Kaka ab.

te des Teams iiber die "Spieler registrieren"-0ption
in den Original-Zustand gebracht werden. Der Rest
- etwa Kahn oder Podolski = muss via Editor ein-
gebunden werden.

DIE RICHTIGE TAKTIK MACHT'S!

Die bereits ausgereiften Mannschaftstaktiken wur-
den weiter verfeinert. Mit der "hdngenden Spitze"
und dem defensiven Fliigel-Mittelfeldspieler gibt
es zwei neue Positionen. AuBerdem sind nun we-
sentlich mehr vorgefertigte Aufstellungsvarianten
verfligbar. Sogar die Stiirmer kénnen einzeln etwas
zuriickgezogen werden. Davon profitieren gerade
Stlirmer mit der neuen Sonderfertigkeit "mittlere
Schussdistanz". Denn Schiisse aus der zweiten
Reihe sind jetzt wesentlich gefdhrlicher. Aber auch
das Abwehrverhalten hat im Vergleich zum Vor-
gdnger zugelegt. Einfaches Uberlaufen des Ver-
teidigers ist fast unmoglich. Tore miissen zumeist

MEeInunG

"Konsequente und sinnvolle Ver-
besserungen machen 'PES 5' wieder
zum besten FuBballspiel.”

Konami hat am fiinften Teil seiner FuBballsimulation wieder
eifrig gefeilt. Nicht nur die neuen Animationen und das ver-
besserte Spielerverhalten stechen ins Auge, auch Details wie
Verletzungen zur Pause, Schiedsrichterball oder Schnee zei-

gen, dass bei "PES" der Ball niemals ruht. Einzig die etwas

kleinlichen Schiris und die liickenhaften (wenn auch weiter
erganzten) Lizenzen sind zu kritisieren. <» SWEN HARDER

Schiitze
Schnelle] Aus den frlschen taktlschen

Zw.-speid Varlanten ergeben sich

durch kluges Passspiel erkdmpft werden. Das wie-
derum ist verstdrkt abhdngig von der Richtungs-
taste und der Intensitdt des Tastendrucks.

Im neuen Statistik-Match werden die Spiel-
daten aller Partien von bis zu 20 menschlichen
Gegnern erfasst. Natiirlich gibt es noch immer
diverse Pokalvarianten und den Meisterliga-Modus
flir Einzelspieler. Hier gilt es, ein No-Name-Team
aus der zweiten Liga durch erfolgreiches Spiel und
kluge Verpflichtungen zu Meisterehren zu fiihren.
Sehr motivierend sind dabei die verfeinerten
Mbglichkeiten der Spielerentwicklung.

Technisch ist "PES 5" nun sogar "FIFA"
entwachsen. Zwar sehen die Spieler beim
Konkurrenten im Allgemeinen besser aus, doch die
Animationen und das komplette Spielerverhalten
sind bei "PES" realistischer. Nur bei groBeren
Spieleransammlungen im Strafraum muss man
gelegentlich mit leichten Rucklern leben. =»SH

WERTUMNG

spielbar

in dieser ausgabe ‘\

mvosphaRe I { @ Gute Schiedsrichter, manch-
GESCHICKLICHKEIT [ i mal etwas ibermotiviert

REALISMUS EEEE | ® Bxzellente Animationen i
STRATEGIE EEENEEN | @ lberarbeiteter Online-Modus

7 lniedrg T Hodil § @ Spannende Meisterliga
Das realistischste PS2-FuBballspiel ! | ® Neue strategische Elemente |
iiberzeugt nicht zuletzt durch sei- | ® Ausfiihrlicher Trainings-Modus |
ne packende Stadionatmosphare
und perfekten Spielerbewegun-
gen. Die Team-Taktiken konnten
kaum authentischer sein.

| @ Der Spielablauf ist etwas
! trdger als beim Vorgdnger

Bei den Standards
gibts es jetzt noch
mehr Moglichkeiten.

Das war knapp! Nur der
Pfosten des Tors rettet die 8
konfusen Portugiesen.
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HEROES OF THE PACIFIC = FLUGSIMULATOR

Knifflig: Bei Sturzbombarde-
ments kldrt eine Spezialanzei-
ge iiber Tempo und Hohe auf.

AR s
Vollgas: Auf Tastendruck haut
ihr den Nachbrenner rein -
bis der Motor iiberhitzt.

HEROES OF THE PACIFIC

M GENRE FLUGSIMULATOR B8 HERST. CODEMASTERS M SPIELER 1-4 (8 ONLINE) B8 SPRACHE DT. B ERSCHEINT ERHALTLICH

F71m

Leichter Trager Shoho

Giganten am Himmel: In Codemasters’ Flugsimulation erlebt ihr die Wir-
ren des Zweiten Weltkriegs endlich mal nicht aus der Ego-Perspektive.

M PREIS (A. 50 EURO
W USK AB 12

ropellerantrieb statt Dlisenturbine, knattern-
P des MG statt zielsuchender Lenkrakete —

trotz der unterlegenen Bewaffnung macht
"Heroes of the Pacific" Namcos Cockpitprimus "Ace
Combat" den Genre-Thron streitig. So geht's in der
Codemasters-Geschichtsstunde zwar weniger ra-
sant, aber nicht minder spektakuldr zu = dem
dramatischen Weltkriegshintergrund sein Dank!

KRIEGSKULISSE

Mit dem Eintritt der USA in den Zweiten Weltkrieg
1942 beginnt auch eure Karriere als Kampfpilot. In
gut 30 Missionen verfolgt ihr ergo nur ein Ziel: die
japanischen Truppen sollen aus dem Pazifikgebiet
vertrieben werden. Dabei wechseln sich im Spiel
histarische und frei erfundene Einsdtze ab.

Authentische Dokumentarfilmausschnitte und
stilisierte Comicbilder im 1940er-Jahre-Look spin-
nen zwischen den Fliigen sowohl die persdnliche
Story eures Helden als auch das realistisch darge-
stellte Kriegsgeschehen weiter.

Aber keine Bange: Wer hinter den Stichwortern
Flugsimulator und Authentizitdt eine staubtrocke-
ne Angelegenheit beflirchtet, liegt daneben. Trotz
realistischer Physik dominiert in "Heroes of the
Pacific" ganz klar spektakuldr inszenierte Action.
Nachdem ihr euch in der Flugschule mit der Steu-
erung der verschiedenen Maschinentypen vertraut

e Y

E]!D'“G SPIELZEIT IN STUNDEN
Die Steuerung ist schnell erlernt.
Nur wenige der abwechslungs-
reichen Missionen frustrieren.

WERTUMNG

[GENRE-CHECK [ERR PR

ACTION L I @® Spektakuldre Flugaction vor |

REALISMUS BB I 1] ! historischem Hintergrund !

mvoseriee (IR ] ] | | @ Missionsvielfalt !
| | (W

sareie- [
~inedig | hao |

Variantenreich, spannend insze-
niert und technisch auf der Hohe  gpeeye—ymm
- "Heroes of the Pacific” bietet ! m A i
actionreichen Fliegerspal auf ' © Einige Einsétze sind eine Spur |

5 X zu knackig ausgefallen 0
hohem Niveau. Nur ein paar = ! 1
knifflige Missionen nerven. i O Nur englische Sprachausgabe |

@® Eindrucksvolle Kampfoptik
@ Intuitive Steuerung o
{ @ Tolle Rahmeninszenierung

Schade: Der Funkverkehr
ertdnt nur in Englisch.

damit die
Devastators - ungestort angreifen
kénnen. Wenn die Zerstdrer weg sind,

Dauntless die Zerstérer aus,

gemacht habt, geht's auch schon an die Front. Je
nach Auftragslage nutzt ihr nun eine der vier Flug-
zeugklassen. Gilt es etwa, einen feindlichen Luft-
angriff zurlickzuschlagen, empfehlen sich die
wendigen und schnellen Jager. Soll wiederum ein-
er Kreuzerflotte der Garaus gemacht werden,
schwingt ihr euch ins Cockpit eines Sturzkampf-
bombers. Damit stiirzt ihr — wie der Name schon
sagt — in die Tiefen, klinkt kurz vor dem Ziel die
explosive Ladung aus und zieht im letzten Moment
wieder hoch. Schwere Bomber und Torpedojdger
komplettieren das Quartett.

Flir besonders gute Leistung erhaltet ihr nicht
nur Punkte zum Aufriisten der Maschinen. Auch
historische Missionen und Zusatzflugzeuge lassen
sich freischalten. Mehr als 40 historische Maschi-
nen warten auf ihre Entdeckung. =*GA

"Keine Bruchlandung: An dem his-
torischen Himmelfahrtskommando
kommt kein PS2-Pilot vorbei!"

Dank einstellbarem Schwierigkeitsgrad und der Wahl zwi-
schen Anfanger- und Profisteuerung ist die Flugi fiir jeden
Sesselflieger geeignet. Allerdings kdnnte der actionorientier-
te Spielverlauf Simulationsfanatiker eher abschrecken. Selbst
Schuld, denn effektreiche Optik, duBerst vielseitige Missio-
nen und die exzellente Steuerung biirgen fiir das derzeit
beste Flugspektakel auf der PS2. =» COLIN GABEL
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sielbar

in dieser Ausgabe

Schweinebucht: Jets bombar-
dieren die Kiiste, wihrend die
Landungstruppen eintreffen.

Invasion einer chlnemschen
- Basis: Mit dem schweren
& MG sorgen wir fiir Ruhe!

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT =» EGO-SHOOTER

Feueralarm: Nach einigen
Salven. gehen die Benzin-
fasser furios in Flammen auf.

BATTLEFIELD 2

MODERN COMBAT

B GENRE EGO-SHOOTER M HERSTELLER EA N SPIELER 1 (24 ONLINE) M SPRACHE DEUTSCH I ERSCHEINT ERHALTLICH

Im Panzer zur Arbeit, im Helikopter zum Mittagessen: Lasst den Soldaten
in euch frei und werft euch ins Battlefield-Schlachtengetiimmel!

us dem Hintergrund dréhnt Larm, Panzer
A rollen krachend heran. Uber euch flattern

Hubschrauber und werfen etliche Fall-
schirmjdger ab. Derartige Massengefechte waren
bislang leider PC-Zockern vorbehalten! Diese Zeiten
sind gliicklicherweise mit sofortiger Wirkung vor-
bei: Nachdem der Ego-Shooter "Battlefield 2" be-
reits zum Verkaufsschlager avancierte, riittelt "Mo-
dern Combat" die PS2-Gemeinde mit einem ge-
waltigen Paukenschlag wach.

NATO GEGEN CHINA

Anders als das PC-Pendant bietet "Modern Com-
bat" aber selbst Einzelgdngern ordentlich viel

Shooter-SpaR fiirs Geld. Neben dem umfangrei-
chen Online-Modus beschreitet ihr ndmlich erst-

Der Scharfschiitze: Mit
Feingefiihl schieBt ihr
den Piloten vom Hocker.

mals Solo-Pfade - da ist flir jeden was dabei!
Ohne groRes Rumgelaber landet ihr mitten im
Konflikt zwischen der NATO und China - Austra-
gungsort: Kasachstan! Klare Grenzen zwischen Gut
und Bose gibt's dennoch nicht, schlieBlich steuert
ihr beide Parteien abwechselnd.

Iwischen den mehr als 20 Missionen werdet ihr
mit netten Propagandafilmchen der verfeindeten
Gruppierungen berieselt. Sie bereiten euch auf die
kommenden Einsdtze vor. Obwohl die Hinter-
grundgeschichte eher in die Kategorie "langweilig
und schon 1.000 Mal gesehen" gehort, kdnnen
die Levels durchaus liberzeugen. Als Wald-und-
Wiesen-Soldat beginnend, kriegt ihr in den Ge-
fechten ordentlich was auf die Ohren. Von Wieder-
aufbau-Missionen bis hin zum Sturm auf Gebdude

Auge in Auge: Dieser Schur-
ke legt bei unserem Anblick
sofort die Flinte an.

.snllllululul ’ﬁr
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ist alles dabei! Besonders lustig: Per Tastendruck
wechselt ihr die Spielfigur und damit die Solda-
tenklasse. Insgesamt stehen fiinf unterschiedliche
Truppentypen zur Auswahl, allesamt mit verschie-
denen Waffen und Eigenschaften ausgestattet. Auf
diese Weise lernt ihr schnell die taktischen Vorteile
jeder Einheit kennen und werdet gut auf die kom-
menden Online-Duelle vorbereitet.

Der Scharfschiitze zum Beispiel muss direktem
Feuer aus dem Weg gehen, wdhrend die Support-
Jungs flink zwischen den Kugeln zu ihrem néchs-
ten Kollegen hopsen. Anders als etwa bei "Rain-
bow Six: Lockdown" oder bei der "Ghost Recon™-
Reihe habt ihr in "Modern Combat" keinen direk-
ten Einfluss auf eure Mitstreiter. Die Burschen ori-
entieren sich an euren Laufwegen, haben zuwei-
len aber ihren eigenen Kopf. So haben sie uns
etliche Fahrzeuge direkt vor der Nase wegge-
schnappt und sind damit davongebraust!

Etwas makaber: Abschiisse bringen Punkte aufs
Ilonto. Besonders schicke Treffer, wenn ihr etwa
einen Fahrer aus dem Sitz ballert, werden mit zu-
satzlichen Einblendungen belohnt. Punkte und
gutes Abschneiden in den Kategorien Zeit und
Teamwork bringen euch am Ende jeder Mission
Orden und Sterne. Entsprechend steigt ihr in der
Rangliste auf. Den wohl groRten Vorsprung gegen-
liber der Shooter-Konkurrenz bringen allerdings
die mehr als 30 steuerbaren Fahrzeuge. Humvees,
Panzer und sogar Hubschrauber lassen sich mit
wenig Ubung sehr leicht handhaben und verfiigen

MEINurG

"Und alle spielen online! Brachialer
Multiplayer-Shooter mit satter
Action und tollem Teamwork."

2: Modern Combat" keinen Hit gelandet. Doch der wirklich
grandiose Mehrspieler-Modus reiRt das Spiel noch mal aus
dem Wertungs-Tief. Noch nie waren Online-Schlachten auf
der PlayStation2 so detail- und abwechslungsreich. Netz-
werk-Zocker und solche, die es werden wollen, miissen

daher unbedingt zugreifen: Kaufen! =» OLAF BLEICH

FUNF SPEZIALISTEN
Im UBERBLICK

SUPPORT
Ordnet iiber Funk einen
groBflachigen Artillerieschlag an.

ENGINEER
Repariert Fahrzeuge
mit dem SchweiRbrenner
und legt Minen.

- -

4

&

Hubschrauberalarm: Mit dem [ -
wendigen Heli bereitet ihr den §

ndchsten Infanterieangriff vor. @8

meist tiber mehrere Sitzplatze. So fiihrt be- ASSAULT
sonders im Mehrspieler-Modus echtes Team- Gut gepanzerte
work zum Sieg: Wahrend der Fahrer des Tanks und durch-
das Kettenmonster lenkt, hockt ein Kollege im schlagskraftige
Turm und rdumt FuRsoldaten mit dem Maschinen- Kampfeinheit
fiir die vor-

gewehr aus dem Weg. Die dritte Position befindet
sich im Inneren des Kolosses, direkt am groRen
Hauptgeschiitz.

DER ONLINE-KRIEG ENTBRENNT!
Prunkstiick von "Battlefield 2: Modern Combat"
bleibt aber der geniale Online-Modus, bei
dem bis zu 24 Hobbykrieger gleichzeitig
agieren. Vier Parteien bearbeiten sich auf
gut einem Dutzend Karten. Das Ziel: Schnappt
euch die Flaggenpunkte der Widersacher oder
radiert sie schonungslos aus! Teamabsprachen
funktionieren problemlos iiber das USB-

derste Front.

SCHARFSCHUTZE
Ortungsgerat und
Zielfernrohr wirken
aus der Distanz aus-
gesprochen tadlich.
dingbar. Ansonsten endet die Schlacht ganz @ Bl T
schnell im Chaos und Einzelgefechte reiben die

eigenen Einheiten auf. SPEC OPS

Platziert Sprengla-
lede Men.ge Sprungschanzen lf”d Berge la- dungen an Fahrzeu-
den zudem immer wieder zu kleineren Stunts gen oder erledigt

ein. Es kommt durchaus vor, dass ein gegneri-
scher Buggy die Belagerungsmauern kurzerhand
mit einem gewaltigen Sprung liberwindet. Wer
jetzt denkt, dass die Grafikleistung unter dem
Mehrspieler-Duell leidet, sieht sich getduscht:
Kleinere Ruckler sind trotz schicker Optik die
Ausnahme! =»0B

seine Gegner lautlos
mit dem Messer.

WERTUMNG

GENRE-CHECK R ¥ bio = S S STEUERUNG
AcTION NEEEE | © absolut iberzeugender i GUT 80
STRATEGIE BN | Vehrspieler-Modus S GRAFIK | 50160 HI
geasmus I 1010 | @ Ballern mit Niveau e A e 8L
KoMpexmsT IR 1] | @ Viele Fahrzeuge und Waffen {SOUND |

T odil | @ Fiinf Charakterkdassen ; e

Der Fokus liegt im Solo-Part ein- | @ Schéne Optik

deutig auf der Action, aber gera- | ' Coole Massenschlachen
de online entfaltet "Modern Com- gy T
bat" seine strategischen Starken
und gewinnt deutlich an Kom-

plexitdt und Realismus.

| © Solo-Kampagne "nur" auf
i gutem Niveau i
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FAHRENHEIT =» ADVENTURE

Beim Erstellen des Phan-
tombilds miisst ihr nicht
unbedingt ehrlich sein.

TR

£
B

Bettszenen gehiren zu jedem
guten Film, ergo diirfen sie 3
auch in Fahrenheit nicht fehlen, SR8

FAHRENHEIT

I GENRE ADVENTURE 1 HERSTELLER ATARI N SPIELER 1 I SPRACHE DEUTSCH N ERSCHEINT ERHALTLICH

Ein Spiel wie ein Film: Hier durchlebt ihr einen spannenden Mordfall, bei
dem ihr nicht nur den Cop spielt, sondern auch den Morder...

B PREIS (A. 50 EURO
BUSKAB16 = . %

.

g

spielbar

in dieser ausgabe

eit dem ersten Artikel iiber "Fahrenheit" ist
S viel Zeit vergangen. Damals schon haben wir, »
offen zugegeben, dass wir uns beim Studio-
besuch in Paris in dieses auBergewdhnliche Ad-
venture verknallt hatten. Jetzt endlich ist die Zeit
gekommen fiir ein ausfiihrliches Rendezvous mit

. der finalen Version.

"Fahrenheit" bombardiert den Spieler mit einer

Fiille an menschlichen Emotionen. Gleich im film-

reifen Intro erlebt ihr eine beklemmende Mord-
szene: Auf der Toilette eines Restaurants totet ein
Mann wie in Trance einen dlteren Herrn mit meh-
reren Messerstichen. Der Vorspann endet, als der
Morder wieder zu sich kommt — und ihr sollt den
Mann mit dem blutigen Messer in der Hand nun
steuern. Schock!!

TATER ODER OPFER?

Nun gut, schnell wird klar, dass euer Held Lucas
Kane nicht wirklich ein schlimmer Finger ist. Er
scheint bei diesem Mord nicht mehr als ein Werk-
zeug gewesen zu sein — in den Handen fremder
Médchte. Da die Polizei so etwas natiirlich niemals
glauben wiirde, muss er sich erst einmal vom
Acker machen!

Im ndchsten Kapitel (es gibt insgesamt 46)
steuert ihr plotzlich nicht mehr Lucas Kane, son-
dern abwechslend zwei Cops: die attraktive Carla
Valenti und Tyler Miles, einen coolen Afro-Ameri-
kaner mit losem Mundwerk.

Bei der Untersuchung des Mordfalls wird rasch
deutlich, dass die Macher von "Fahrenheit" ein
perfides Spiel mit euch treiben. So sollt ihr zum
Beispiel nach den Angaben einer Restaurant-Be-
dienung ein Phantombild des Mdrders anfertigen.
Jetzt stellt sich natiirlich die Frage: Steht ihr auf \
der Seite von Lucas Kane und bastelt ein Bild, das
ihm nicht im Geringsten dhnelt? Oder zaubert ihr
eine perfekte Phantom-Zeichnung von Kane auf
den Bildschirm?
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STRIP-CLUB

Die Splitscreen-Darstellung
haben die Macher von der
TV=-Serie 24 iibernommen.

Die zwei Schleichpassagen

nerven ganz enorm.

In regelmdBigen Reak-
tionstests beeinflusst
ihr die Actionszenen.

Keine Bange, was anfangs noch verwirren mag,
klart sich im spdteren Verlauf. Klar ist: Sowohl Lu-
cas Kane als auch die Cops wollen nur eines wis-
sen: Was ist wirklich passiert?

Durch den interaktiven Handlungsverlauf ist der
Anreiz hoch, "Fahrenheit" mehrmals durchzuspie-
len. Es gibt sogar drei unterschiedliche Enden.
Tolle Idee: Springt ihr libers Hauptmenii in bereits
absolvierte Kapitel, knnt ihr entweder nachse-
hen, was man noch so anstellen kann — ohne zu
speichern. Oder ihr sichert den Spielfortschritt und
spielt fortan mit eventuell verdndertem Hand-
lungsverlauf bis zum Ende weiter.

WIE IM KINO - NUR BESSER

Zuriick zu den Emotionen: Die Macher von "Fahr-
enheit" prasentieren ausgesprochen vielschichtige
Charaktere. |hr werdet mit Schwadchen wie Carlas
Platzangst konfrontiert, verhaltet euch in der Haut
von Tyler seiner (eurer) Freundin Samantha gegen-
tiber wahlweise zdrtlich oder schroff. Ihr verspiirt
als Lucas Kane ein unangenehmes Gefiihl, wenn
die Ex, von der ihr euch gerade getrennt habt, aus
der ehemals gemeinsamen Wohnung noch ein
paar Sachen holt. Kleiner Tipp: Wollt ihr eure ein-
stige Liebe wieder zuriick, miisst ihr euch nur
geschickt anstellen. lhr seid fiir das Wohlergehen
der Hauptcharaktere zustandig — und das ist im

"GroBes Spiel-Kino: Ein besserer
interaktiver Film ist mir auf der PS2
noch nicht untergekommen!"

"Fahrenheit" setzt in den Bereichen Atmosphdre,
Présentation, Charaktere und Story MaBstabe auf der PS2,
die allenfalls noch von "GTA: San Andreas" erreicht werden.
An das emotionale Auf und Ab, das ich beim Spielen erlebt
habe, werde ich noch lange zuriickdenken. Da kann ich
iber Kameraschwéchen und zwei nervige Schleichkapitel
locker hinwegsehen. =» THOMAS SZEDLAK

Spiel nicht gerade eine Nebensache. Die seelische
Konstitution wird in einer Anzeige visualisiert, die
quasi das Pendant zum Energiebalken gédngiger
Actionspiele darstellt. Stress mit der Freundin oder
negative Meldungen in den TV-Nachrichten ziehen
euch runter, das Entleeren der Blase, ein lockeres
Basketballmatch oder die beim Kuscheln entste-
henden Gliickshormone bauen euch auf.

"Fahrenheit" ist kein klassisches Adventure, bei
dem man durch die Gegend lduft und Gegenstand
A mit Gegenstand B kombiniert. Die meisten Ge-
genstdnde werden im Spiel nicht anders verwen-
det als im richtigen Leben.

Spannung und Adrenalinschiibe kommen durch
zahlreiche Geschicklichkeitstests ins Spiel. Meist
misst ihr eingeblendete Tasten korrekt nachdriik-
ken, um kinoreife Verfolgungsjagden, Schuss-
wechsel oder Priigeleien fiir euch zu entscheiden.
Auch eine romantische Tanzeinlage funktioniert
nach diesem System.

Wird euer Held korperlich beansprucht, weil er
sich zum Beispiel an den Kufen eines fliegenden
Hubschraubers festhalt, misst ihr schnell und ab-
wechselnd auf L1 und R1 hdmmern. In zwei
Flashback-5zenen, in denen Lucas als Kind spiel-
bar ist, miisst ihr in Schleichpassagen Wachen und
Kameras Uberlisten. Hier stdrt die suboptimale
Kameraflihrung ganz erheblich. =»SZ

WERTLUNG
| GENRE-CHECK |

ABENTEUER EEEEE ] | @ Absolut rundes Produkt mit
HANDLUNG MM ;  extrem viel Liebe zum Detail
RATSEL MMM [ ] | @ Filmreif prisentiert

GescHickuichker BRI [ | | @® Emotionale Achterbahnfahrt
"""" niedrig | fodil | @ Herausragender Soundtrack
Wie es sich fiir ein erstlassiges | P Vielschichtige Charakere
Adventure gehdrt, steht hier die
Handlung und Interaktion mit
eurem Umfeld im Vordergrund.
RegelmdRige Geschicklichkeits-
tests bringen Spannung ins Spiel.

! © Automatische Kamerawechsel
. nerven beim Schleichen

§ © MaBige deutsche Sprecher

test

| BOMNUSITIATERIAL

Bei DVDs gehdrt Bonusmaterial zur Standard-Ausstat-
tung, bei Spielen leider noch nicht. "Fahrenheit" bildet
auch hier eine Idbliche Ausnahme. Im Spiet sind Bo-
nuskarten versteckt, mit denen man zahlreiche Extras
"kaufen" kann. So warten im entsprechenden Menii
beispielsweise 50 Artworks und Konzeptdesigns.

Unter "Filme" findet ihr auch ein Making of, einen
Film zu den Sprachaufnahmen und sogar ein Video, bei
dem Co-Held Tyler Miles von seiner Freundin Samantha
mit einem Striptease iiberrascht wird (s. Bild). Ebenfalls
Iduflich: Der Soundtrack zum Spiel.

In der Bonussektion ldsst
Tylers Freundin Samantha
die Hiillen fallen.

NIEDRIG SPIELZEIT IN STUNDEN |
Geht mit einem Paukenschlag
los. Der hohe Spielspals ebbt nur i
in den Schleichpassagen ab.

_ STEUERUNG |- i

BEFRIEDIGEND
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THE SUFFERING: TIES THAT BIND =» ACTION

Dieses Monstrum ist ein
VielfraB. Bevor es uns
frisst, filittern wir es mit
Kugeln aus der M60.

‘THE SUFFERING: TS THAT BIND

M GENRE ACTION B8 HERSTELLER MIDWAY MM SPIELER 1 N SPRACHE DEUTSCH B ERSCHEINT ERHALTLICH

In Baltimore bricht die Hdlle los, doch Knacki Torque ist schon zur Stelle,
um die Teufelsbrut mit seiner eigenen Damonenpower zu vernichten,

bwohl Torque wdhrend seiner Zeit in Frei-
0 heit versucht hat, auf der richtigen Seite des

Gesetzes zu bleiben, sitzt er nun wieder im
Knast auf Carnate Island in Baltimore. Grund dafiir
ist eine Auseinandersetzung, bei der er jemanden
umgebracht hat. Doch dieser Streit war nicht Tor-
ques Schuld, er wurde von einem cleveren Ver-
brecherboss namens Blackmore provoziert. Black-
more hasst Torque. Er hasst ihn so sehr, dass er
ihm freiwillig in den Knast folgt, um immer einen

Pervers: Dieser teuflische
Serienkiller erscheint
euch hin und wieder,
um euch aufzustacheln.

Schritt hinter ihm zu sein. Gerade als Blackmore
und seine Schldger im Hof zu Torque kommen, um
ihm eine Lektion zu erteilen, wird im Gefangnis
Alarm ausgel@st. Man hort Explosionen und pa-
nische Schreie, die Warter feuern wild auf alles,
was sich bewegt. Drinnen erwartet euch das abso-
lute Chaos: Uberall Blut und verstiimmelte Leichen,
eingerissene Wande und brennendes Mobiliar. Die
Damonen von damals sind zuriickgekehrt und
starten erneut einen Angriff auf die Menschheit.

KLEINE, ABER FEINE KORREKTUREN

"The Suffering: Ties That Bind" ist vom Spielablauf
her fast identisch mit dem Vorgdnger. Wahlweise
aus der Verfolgerperspektive oder aus der Ego-
Sicht steuert ihr Torque zundchst durch die Gange,
Zellen und Verliese des Gefangnisses. Spater er-
kundet ihr auch ganz andere Gegenden wie die
verwiisteten Slums von Baltimore, die Forschungs-
einrichtung der machtbesessenen Industriellen
Jordan oder die Kanalisation der Stadt.

Neuerdings kdnnt ihr nur noch zwei Arten von
Waffen gleichzeitig tragen. Wollt ihr eine neue
Bleispritze aufnehmen, misst ihr zuerst eine an-
dere wegwerfen. Manche Knarren wie den Colt,
die Scorpion-Maschinenpistole oder die abgesagte
Schrotflinte diirft ihr sogar beidhdndig fiihren.
Frische Munition, Batterien flir die Taschenlampe
und Medizin zum Heilen eurer Wunden findet ihr
meist in Kisten und Spinden.

Fiir groBe Gegneransammlungen oder beson-
ders harte Brocken empfehlen sich Molotow-Cock-
tails oder Granaten. Falls auch die nichts bringen,
lasst ihr Torques innere Bestie frei. Durch erfolgrei-
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che Attacken |ddt sich eure Wutleiste auf. Ist sie
voll, verwandelt ihr euch auf Knopfdruck in einen
monstrosen Berserker mit dicken Muckis und dor-
nigen Armen, der kaum hiibscher anzusehen ist
als die Ungeheuer aus der Unterwelt. In dieser
Form reifSt ihr Gegner mit Schlag-Kombos in Stii-
cke, spielt sie auf und schleudert sie gegen die
Wand. Ihr seid superschnell und superstark!

LEBENSRETTER ODER TODESENGEL?

Wahrend eures Feldzuges gegen die Damonen
werdet ihr oft vor moralische Entscheidungen ge-
stellt. Ihr trefft Anwohner, Obdachlose, Junkies
oder Warter, die sich in einer Notlage befinden.
0b ihr ihnen helft, sie ignoriert oder ihr Leiden
schnell beendet, liegt ganz bei euch. Eure Ent-
scheidungen beeinflussen schlieRlich, ob ihr euch
bei gefiiliter Wutleiste in ein gutes oder in ein
bdses Monster verwandelt. Diese beiden Erschei-

MEeInunG

"Ein beklemmendes Horror-Aben-
teuer mit viel Action und spannender
Story fiir Nervenstarke."

"The Suffering: Ties That Bind" wetzt die Monotonie-Scharte
des Vorgdngers aus und begeistert mit schonerer Grafik und
abwechslungsreicheren Umgebungen. Der Mix aus Baller-
action, Rétseleinlagen, Horror und Story ist gut gelungen
und ldsst nie Langeweile aufkommen. Nervig ist nur die
schwammige Steuerung, die genaues Zielen unnotig
erschwert. =» CARSTEN GRAUEL

Blackmores (links) groRter
Wunsch ist es, Torque am
Boden zu sehen.

Du magst zwar hart §8i0, aber ich bin schiau,

Und die Schiauen gewinnen immer.

DETAILS

Aufgerdumt: In Gestalt einer

» wilden Bestie metzelt ihr eure
Gegner mit einem klingenbe-
wehrten Arm nieder.

nungsformen

unterscheiden
sich nicht nur optisch von-
einander, sie bringen auch
andere Eigenschaften und

Spezialattacken mit sich.

Es wird nicht stdndig geballert und gekloppt:
In regelmdRigen Abstdnden hat Torque Visionen
von vergangenen Geschehnissen oder er bekommt
Eingebungen von seiner verstorbenen Frau. Auf
diese gruselige Weise erfahrt ihr mehr liber die
Hintergrundgeschichten und Beweggriinde eurer
Freunde und Feinde.

Damit der Grips nicht zu kurz kommt, versper-
ren euch manchmal Rdtsel den Weg: Mal miisst ihr
einen Getrankeautomaten verschieben, um in ein
Loch in der Decke zu gelangen, mal miisst ihr eine
defekte Gasleitung aufdrehen und das Licht an-
schalten, um eine Tiir aufzusprengen. =*CG

WERTUMNG

[ ] | @ sehr stimmungsvolle
B | Ortlichkeiten
[_] i @ Fiese Schockeffekte
iL [ ] | ® Wuchtige Waffen
hioch @ Fesselnde Handlung
In den wenigen Momenten, in | © Abgefahrene Monster

denen ihr keine Monster abknallt,
sucht ihr Schalter oder verschiebt ! :
Objekte. Zwischendurch enthiillen | © Sciwammige Steuerung

erschwert das Zielen
Sequenzen und Torques Flash- ! g :
backs die Hintergriinde. | © Teilweise bedenklich brutal

Dieser Geselle hat auf

gewachsene Gewehre.

ige der geretteten
Personen helfen euch im
Kampf gegen die Monster.

dem Riicken mehrere ein-

TORQUES ZWEITES ICH

Im Spielverlauf trefft inr Not leidende Menschen, de-
nen ihr helfen kdnnt oder auch nicht. Eure Taten be-
einflussen die Erscheinungsform und die Fihigkeiten
von Torques innerer Bestie - in dieses Monster ver-
wandelt sich euer Protagonist bei gefiillter Wutanzeige.

SPIELZEIT IN STUNDEN

NIEDRIG
Anfangs driickt die Steuerung
den SpaR, spdter gewdhnt ihr
euch dran und dann geht's ab.

- ... DUALSHOCK2
BEFRIEDIGEND 72
SEHRGUT | 86
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STAR WARS: BATTLEFRONT II =» ACTION

Ohne Kommandoposten
werdet ihr schnell vom
Truppennachschub
abgeschnitten.

STAR WARS: BATTLEFRONT Il

I GENRE ACTION HE HERSTELLER ACTIVISION N SPIELER 1-2

(24 ONLINE) 8 SPRACHE DEUTSCH B ERSCHEINT ERHALTLICH

Rein in den imperialen Kampfanzug und raus aufs Schlachtfeld. Erlebt
den Aufstieg und die Schreckensherrschaft des dunklen Lords hautnah!

Teil mit einigen sinnvollen Neuerungen auf-

warten. Die Auffalligste ist der Story-Modus.
Hier nehmt ihr erstmals an den legendaren
Schlachten der "'Star Wars"-Filme teil = wenn auch
nur aus der Sicht des Imperiums. Ihr beginnt eu-
ren Einsatz wahrend des Klon-Kriegs. Als Mitglied
der 501. Legion ist es eure Aufgabe, die verrdteri-
schen Separatisten niederzuringen, die sich der
Republik noch immer widersetzen.

I m Vergleich zum Vorgdnger kann der zweite

A Die pelzigen Bewohner
des Planeten Kashyyyk
sind gefiirchtete Krieger
der Rebellen-Armee.

Fans bekommen schon leuchtende Augen, wenn
sie nur die Namen der Einsatzorte horen: Mygeeto,
Felucia und Kashyyyk. Diese Planeten sind nicht
nur aus dem Kinofilm "Star Wars: Episode Il — Die
Rache der Sith" bekannt. Eure Missionen vor Ort
orientieren sich auch an der Leinwandvorlage. So
unterstiitzt ihr Obi-Wan in seinem Kampf gegen
General Grievous auf Utapau und helft Anakin bei
der Vernichtung der Jedis auf Coruscant.

Génzlich neue Missionen wie die Niederschla-
gung des Aufstands auf Naboo oder die Verfolgung
der fliichtigen Rebellen durch die Gdnge des To-
dessterns stellen das Bindeglied zur alten Trilogie
dar. Deren Ereignisse sind ebenfalls spielbar — bis
zur Schlacht im Hoth-System.

DAS IMPERIUM SCHLAGT ZURUCK

Weitere Neuerungen bringt die Praxis ans Tages-
licht: Zwar war es euch schon im Vorgdnger mog-
lich, Raumjdger zu fliegen, doch jetzt diirft ihr
erstmals im Weltraum herumdiisen und dort
kdmpfen. Im aktuellen Spiel nehmt ihr es im Orbit
von Yavin 4 und Mustafar mit gegnerischen Raum-
jagern, Kreuzern und Korvettes auf.

Auch das Infanterie-Angebot wurde ausgebaut
So gesellen sich zu den altgedienten Verbdnden
Neulinge, etwa der mit einer Projektilkanone aus-
gestattete Klon-Commander oder der Klon-Techni-
ker, der Geschiitzstellungen errichtet und beschd-
digte Objelte repariert.

Die markanteste Bereicherung der FuBtruppen
sind die Filmhelden. Zwar sind diese nicht direkt
anwahlbar, doch bekommt ihr von Zeit zu Zeit das
Angebot, in die virtuelle Hiille von Mace Windu,
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Yoda oder Lord Vader zu schliipfen. Sie verfligen
iiber spezielle Talente, die sie im Kampf extrem
effektiv machen. Boba Fett beispielsweise fliegt
mit dem Jetpack liber das Schlachtfeld und mal-
tratiert Feinde mit seinen Flammenwerfer. Vader
hingegen flitzt in Windeseile durch die Gange von
Leias Konsulatsschiff und wiirgt mit unsichtbarer
Hand widerborstige Rebellenkrieger.

DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER

Ob Jedi oder Sith-Lord — beide haben eins ge-
mein: das Lichtschwert. Diese elegante Waffe ist
extrem effizient gegen Feinde und gepanzerte
Fahrzeuge. Es wird euch brigens fiir jeden gefall-
ten Gegner ein wenig Zeit gutgeschrieben. Sehr
praktisch, denn die begrenzte Anwesenheit des
Bonuscharakters kann so immer wieder verlangert
werden. Mehr Helden gibt's im Modus Sofort-Ein-
satz. Je nach Szenario schliipft ihr in die Rollen

meinunc

"Abwechslungsreicher Sternenkrieg, |
der mit vielen Verbesserungen und
tollem Story-Modus begeistert.”

Die Fortsetzung iibertrumpft den Vorganger in allen Be-
langen. Verbesserte Spielmodi, mehr Szenarios, neue Ein-
heiten, spielbare Filmfiguren, Boden- und Raumgefechte
und sogar ein echter Story-Modus. Zwei Haken hat die Sache
aber dennoch: Zum einen fehlt es noch immer am takti-
schen Feinschliff, zum anderen sind die Massenschlachten
alles andere als ruckelfrei. =» FRANK EMMERLING

Auf Kamino miisst ihr

nen Truppen-Transporter
vom Himmel holen.

STERNENKRIEG AUF DVD

Jetzt im Handel: Erlebt, wie aus Anakin
Skywalker der finstere Darth Vader wird,
der gemeinsam mit Imperator i‘alpatine
den Orden der Jedi vernichtet. Die
Doppel-DVD "Star Wars: Episode lii: Die
Rache der Sith" bietet gewohnt hohes
Niveau bei Bild und Ton und reichlich
Boni wie Audiokommentare, Making
of, Dokumentationen und Trailer.

Unterschdtzt niemals die Reich-
weite der Druckwelle einer
explodierenden Handgranate.

von Han Solo, Luke Skywal- Ny
ker, Chewbacca oder Darth Maul. Ny
Der Spielmadus Galaxis-Eroberung
erscheint ebenfalls in neuem Gewand: Es
gilt zwar nach wie vor, Planeten zu befrei-
en. Ein Bonus-System verleiht dem Dauer-
gemetzel jetzt jedoch eine taktische Note.
Die Eroberung von Planeten bringt euch
Credits. Diese investiert ihr in zusdtzliche
Kampferklassen sowie Unterstiitzungs-
Upgrades, etwa Auto-Geschiitze und
Extra-Garnison.

Der Online-Modus war zum Zeit-
punkt unseres Tests noch nicht spiel-
bar. Hier sollen jedoch bis zu 24 Ster-
nenkrieger antreten diirfen. Wer lieber offline
zockt, kann sich auf dem Splitscreen mit einem
Freund treffen, um auf den Film-Schlachtfeldern
mit ihm oder gegen ihn zu kimpfen. <*FE

| GENRE-CHECK |

ACTION @ So nah an den Filmen war

STYLE noch nie ein Spiel.

UMFANG @ Spielbare Filmcharaktere

STRATEGIE @ Endlich ein Story-Modus R
S e | @ Noch mehr Einheiteniehikel | ~Sepiieiy “‘”“5#
Vor der Kulisse der "Star Wars"- | & Verbesserte Spielmodi

Filme liefert ihr euch im Orbit und % (ONTRA oot

auf Planeten mit originalgetreuer
Infanterie und Fuhrpark Massen-
schlachten. Leider unterliegt hier
Taktik meist geballter Feuerkraft.

© Die Massenschlachten neigen |
zu auffdlligen Ruckeleinlagen
@ Taktik ist hier nur selten nitig

KLON-COMMANDER
e

e

b k Ungewdhnlich: Was haben
% denn die KUS-Droiden auf
dem Todesstern verloren?

Ll
"' In den Raumschlachten
tretet ihr gegen Jdger,
Bomber und Kreuzer an.
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FIFA 06 =» FUSSBALL

Per L2-Button fiihrt ihr
einen Ubersteiger aus,
wie hier V. Bronckhorst.

Van Bronckhorst

FIFA 06

. Dank FIFA-Lizenz gibt's
Original-Shirts samt
Werbung und Wappen.

M GENRE FUSSBALL M HERSTELLER ELECTRONIC ARTS M SPIELER 1-8 M SPRACHE DEUTSCH N ERSCHEINT ERHALTLICH

Anpfiff zur neuen Fussi-Saison. Superstar FIFA 06 Iduft mit
neuer Bestform aufs gegnerische Tor zu. Kann EA verwandeln?

lle Jahre wieder schniirt Electronic Arts um
A die publikumstrdchtige FIFA-Lizenz herum

ein uppiges FuBball-Paket. Ein Karriere-
Modus, jede Menge freischaltbarer Boni sowie eine
liberarbeitete Steuerung sollen "FIFA 06" 2005
zum Titel des besten PS2-Kicks verhelfen.

Um die Chancen des Herausforderers richtig
einschdtzen zu kdnnen, haben wir die einzelnen
Mannschaftsteile benotet. Zudem stellen wir eine
Prognose auf fiir das Duell gegen Konamis Topfa-
voriten "PES 5".

SPIELMODI

Neben dem Karriere-Modus (siehe Kasten) kickt
ein weiterer Neuzugang: In der "FIFA 06"-Lounge
melden sich bis zu acht Mitspieler an, um ihre
Partien protokollieren und auswerten zu lassen.
Von der schndden Tabelle bis hin zur Siegwahr-
scheinlichkeit im nachsten Spiel erhdlt man so alle
relevanten Daten. Original-Wettbewerbe wie Bun-
desliga oder DFB-Pokal kdnnt ihr im neuen "FIFA"
ebenfalls nachspielen. Auch Online-Matches sind
maoglich, sogar zwei gegen zwei. NOTE: 1 (SEHR GUT)

______ Bei Schiissen miisst ihr

4.¥egss®® den blauen Bereich des
Schussbalkens treffen.

LIZENZEN UND EXTRAS

26 Ligen, 10.000 Spieler und viele echte Arenen —
etwa das Westfalenstadion — machen das "FIFA"-
Lizenzpaket aus. Dazu spendiert EA unzdhlige frei-
schaltbare Boni: (lassic-Teams, FulRbadlle, alternati-
ve Trikots und sogar eine Schulterkamera sammelt
ihr in eurem Trophden-Schrank. Zudem gibt's Vi-
deo- und Audio-Aufnahmen legenddrer Szenen,
wie etwa vom Wembley-Tor '66. Nostalgiker steu-
ern ihre FuBball-Pixel im ehrwiirdigen "FIFA Soccer
94" {iber den Platz. NOTE: 1 (SEHR GUT)

STEUERUNG

Erstmals konnt ihr in "FIFA" optional auch die
Original-"Pro Evolution Soccer"-Steuerung einstel-
len. Bei beiden Varianten sichert ihr kiinftig mit
dem R2-Knopf den Ball und checkt die Lage. Nach
einem Druck auf den L2-Button fiihrt ihr einen -
wenig effektiven — Ubersteiger aus. Wirkungsvoller
ist der bekannte First Touch, mit dem ihr den Ball
bei der Annahme am Verteidiger vorbei legt. Das
Passspiel geht in "FIFA 06" besser von der Hand
und sorgt fiir hohere Spielgeschwindigkeit. Auch
neu: Mit dem linken Stick oder mit dem Digi-Pad
wihlt ihr die Live-Taktiken. NOTE: 2 (GUT)

TAKTIK

Es gibt vor Spielbeginn nur wenige strategische
Moglichkeiten. Das bringt so manchen Taktiker an
den Rand der Verzweiflung. AuRer der Formation
und den Schiitzen fiir die Standards diirft ihr
lediglich jedem Spieler noch einen Mann zuwei-
sen, den er decken soll. Kenner wissen jedoch
dass Manndeckung im modernen FuBball verpdnt
ist. Wenigstens die Live-Taktiken haben uns gefal-
len. Damit wahlt ihr die Raumdeckung, bewegt
eure Jungs zum Konterspiel, besetzt die Fliigel
oder stellt den Gegner ins Abseits. Zumindest in
der Theorie, denn die Ausfiihrung geht sehr z6-
gerlich vonstatten. NOTE: 3 (BEFRIEDIGEND)
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Freud und Leid: Pizarro

jubelt, Buffon kniet.

Nicht nur Tante
Kdthe trdgt eine
Miitzenfrisur.

KI UND ZWEIKAMPF-VERHALTEN
Frage: Was wiirdet ihr tun, wenn euer
Keeper Schiisse standig nach vorne
abprallen ldsst? Und was, wenn die
Verteidiger Flanken lieber passieren
lassen, als das Ei wegzudreschen?
Wer Wert legt auf Realismus,
muss in "FIFA 06" so oft den
Kopf schiitteln, dass der Griff zur
Aspirin unumganglich ist. Unverstdndlich ist
auch das zumeist korperlose Spiel der Mitstreiter,
die besser Basketballer geworden waren. Positiv:
Stlirmer starten kiinftig von sich aus in den freien
Raum, kdnnen aber auch weiterhin per L1-Taste
zum Spurt bewegt werden. NOTE: & (AUSREICHEND)

PRASENTATION

Tolle Stadien, authentische Sprechchore und die
Original-Trikots tragen viel zur zufriedenstellenden
Prasentation bei. Auch die Gesichter der Starspieler
werden einigermalien realistisch wiedergegeben.
Hasslich sind die spitzen Ohren und die miitzen-
dhnlichen Frisuren. Vor allem Rudi Véllers Matte
sorgt fiir Lachanfdlle. Die Kommentatoren Herr-
mann und Wasserziehr sind zwar engagiert, die
Spriiche wiederholen sich jedoch zu hdufig und
passen auch nicht immer. NOTE: 3 (BEFRIEDIGEND)
->AZ

"Fiir Lizenz-Fans genau das Richtige.
Anhiinger wirklichen FuBballs wech-
seln zum Konkurrenten,"

Meine Prognose fiirs Titelduell: EA hat in der Saisonvor-
bereitung merklich viel gearbeitet. Jede Menge Extras und
ein gelungener Karriere-Modus verstarken den "FIFA 06"~
Kader. Auch die hohere Spielgeschwindigkeit gefallt. Leider
schwacheln Taktik und KI zu sehr, um dem fiinften Teil von
Konamis "Pro Evolution Soccer"-Reihe ernsthaft gefahrlich
werden zu konnen. =+ ANDREAS SZEDLAK

Mis
1w Wicdatholung

VOLLER TERMINPLAN

1hr seid Trainer und Manager in einer Person. Neben
der Mannschaftsaufstellung und dem Training kiimmert
ihr euch um Spielertransfers und Sponsorengelder. Vom
zahlungskréftigen Gonner kassiert ihr zu den regelma-
Rigen Uberweisungen noch Extragelder, wenn ihr
bestimmte Ziele erreicht — beispielsweise einen lukrati-
ven Champions-League-Platz.

Die Mainzer Abwehr schaut
nur zu, wahrend Sevillas
Stiirmer vollendet.

4 | Fiir jeden Mannschaftsteil
habt ihr einen Coach.

SIEGEN ODER SIEGEN LASSEN?

Natiirlich konnt ihr im Karriere-Modus auch selbst
gegen das runde Leder treten. Wem dies aber zu lange
dauert, der ldsst das Spiel in einer visuellen Simulation
ablaufen und greift bei Bedarf ins laufende Geschehen
ein. Noch flotter geht's mit der Schnellsimulation. Nach
einer Sekunde sind die 90 Minuten voriiber und das
Ergebnis der KI-Bemiihungen wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

et QNS
i er: Auf Wunsch
greift ihr ins Spiel ein.
ENTSCHEIDUNG GEFRAGT
In regelmdRigen Absténden werdet ihr per Mail um die
Losung diverser Probleme gebeten: Ein Spieler hat sich
auf einer Veranstaltung mal wieder daneben benom-
men oder die Fans sind sauer, weil ihr lange nicht
mehr gewonnen habt. Abhdngig von richtigen oder
falschen Antworten verdndert sich die Zufriedenheit
eurer Anhanger und euer Stuhl wackelt mehr oder
weniger stark.

MOTIVATION

i SN Viethscht solften wit doe Vertrige it eénigen unserer
Spieler erncuern und o die Moral verbessem?”

whan vae deei
© e voch ol

NIEDRIG SPIELZEIT IN STUNDEN
Der Karriere-Modus motiviert ei~
ne gewisse Zeit. Das unrealisti-

sche Gameplay nervt dann aber.

WERTUMNG

B Was tun bei sinkender
Moral? Ihr habt die Wahl.

| GENRE-CHECK | PR e | STEUERUNG SR 7177
STRATEGIE @ Riesiger Umfang mit prallem GUT 81
GESCHICKUCHKET [ | Lizenzpaket und vielen Extras | [TV TTONN. 16:9
REALISMUS | @ Motivierender Karriere-Modus | “ gy = 79
HOMPLEXITAT @ Live-Taktiken i

Die strategischen Moglichkeiten B R N TR
sind begrenzt und der Realismus- R e,

Grad zumindest im Spielablauf ]  CONTRA | : et CLY
gering. Dafiir gibt's jede Menge | © L?;%f:ﬁrntgzel; wenige Taktik- I
Lizenzen. Umfangreich sind auch | R ; i
der Karriere-Modus und die Boni. : @ Unirealistischer Splelabiaut i
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SPARTAN: TOTAL WARRIOR =» ACTION

Antike-Action: In der Arena keilen sich
die Spartaner mit ausgebildeten
Gladiatoren. Trotz der Gegnermassen
behaltet ihr meist den Uberblick.

: TOTAL WARRIOR

B GENRE ACTION M@ HERSTELLER CREATIVE ASSEMBLY M SPIELER 1 M SPRACHE DEUTSCH MM ERSCHEINT ERHALTLICH

Kein antikes Volk war hérter im Nehmen als die Spartaner - das miissen
jetzt auch die romischen Legionen auf schmerzhafte Weise erfahren!

Griffel nach Griechenland aus. Unter seinem

K aiser Tiberius von Rom streckt seine gierigen

Feldherren Crassus fdllt ein Staat nach dem
anderen, lediglich Spartas Konig Leonidas leistet
den Legiondren Widerstand. Wahrend der Ge-
schichtslehrer bei diesem historischen Kuddel-
muddel die Hande liber dem Kopf zusammen-
schlagt, wetzt der Spieler bereits die Messer: Als
namenloser Held, von allen einfach "Spartaner"
genannt, verschldgt es ihn mitten in den Kampf

um die Heimat.

ABWECHSLUNG IN DER ANTIKE

kiinsten durch die klassische Antike, muss umden-
ken: Die Missionen bestechen allesamt durch ver-
schiedene Aufgabenstellungen, die im Missions-
verlauf mehrmals aktualisiert werden.

Eine weitere MaBnahme gegen die genretypi-
sche Eintdnigkeit ist das Waffenarsenal. Euer
namenloser Krieger zieht zwar anfangs nur mit
Schwert und klassischem Rundschild in den
Kampf, aber die Riistungskammer wird regelmaRig
aufgestockt. So erfreuen etwa die Zwillingsschwer-
ter der Athene durch ihre hohe Schlagfrequenz
und mit dem machtigen Hammer, den ihr einem
Barbarenfiirsten abnehmt, dellt ihr auch den har-
testen Helm ein. Daneben steht stets ein flotter

Dass ihr bei "Spartan: Total Warrior" in erster Linie
brachiale Massenschlachten bestreitet, sollte nach
diversen Vorschauen hinldnglich bekannt sein.

Aber wer meint, er komme nur mit seinen Metzel-

Langbogen zur Verfligung, mit dem ihr weit ent-
fernte Fieslinge aufs Korn nehmt. Blockfreudige
Gegner wiederum holt ihr mit einem rabiaten

HOMERS HELDEMNTATEN

Auch wenn ihr keine Tarn-
kappe besitzt wie der legen-
ddre Perseus, so tut ihr
manchmal gut daran, unbe-
merkt zu bleiben. Hier infil-
triert ihr ein Lager, um Gefan-
gene zu befreien und Kriegs-
gerat zu sabotieren. Entdeckt
man euch, wird's ziemlich
ungemiitlich!

Der ungemein kluge Odysseus
ware unterfordert gewesen.
Trotzdem lockern die kleinen
Puzzles das Spiel angenehm
auf: In den gefdhrlichen Ka-
takomben von Troja miisst ihr
Schalter beschieRen, Schliissel
finden und hochexplosive
Fdsser entziinden, um weiter-
zukommen.

Archimedes ist eigentlich fiir
seine physikalischen Erkennt-
nisse beriihmt, hier geht er in
die Politik: Wahrend er eine
Rede auf dem Marktplatz von
Athen halt, miisst ihr ihm
gedungene Morder vom Hals
halten. Diese bedrdngen ihn
mit Pfeil und Speer - keine
leichte Aufgabe!

Im dramatischen Boss-
kampf mit der Hydra
miisst ihr die Képfe des
Monsters abschlagen.
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Schildsto von den Beinen, um ihnen dann mit
dem Schwert den Rest zu geben. Auch magische
Attacken sind moglich: Genligend Energie voraus-
gesetzt, kdnnt ihr eure Feinde mit Blitzschldagen
rosten, sie in Brand stecken oder sie mit dem
Schild der Medusa zu Stein verwandeln.

HELD NACH MASS

Legt ihr euch in den umfangreichen Missionen ins
Zeug, ist euch die Gunst der Gotter gewiss. Je nach
Leistung diirft ihr dann Lebensenergie, Schlagstdr-
ke und magische Macht mit entsprechend vielen
Punkten aufmdbeln. Neben besserer Kampfleis-
tung freut ihr euch iiber gediegenere Qutfits: Star-
tet euer Held anfangs mit ziemlich wenigen Aus-
riistungsgegenstdnden, stolziert er spater mit gol-
denem Helm und Brustpanzer durch die Levels.
Diese sind nicht nur inhaltlich, sondern auch op-
tisch abwechslungsreich: Beginnt ihr vor den ver-
trauten Toren Spartas, kampft ihr euch im Verlauf
des Spiels durch karges Odland, die Ruinen des
zerstdrten Troja, die engen Gassen von Athen, die
Alpen und das Flavische Amphitheater, heute bes-
ser bekannt als das Kolosseum von Rom.

Neben den normalen Hackereien erwarten euch
dort auch das ein oder andere Rdtsel sowie dicke
Endgegner, die an die alten Stop-Motion-Filme
eines Ray Harryhausen erinnern. Der Kampf gegen
die vielkopfige Hydra zum Beispiel iiberzeugt nicht
nur grafisch, auch spielerisch macht das Monster-
duell einiges her. Wie Herakles muss auch euer
Spartaner erst die Haupter des Schlangenmonsters

"Der Spartaner steht fiir SpielspaR,
Abwechslung und eine nahezu
perfekte Prasentation!"

Stimmungsvolle Stages und die endlosen Gegnermassen
sorgen fiir anhaltendes Staunen, die tollen Bossgegner set-
zen sogar noch mal einen drauf. Spielerisch iiberzeugt der
Spartaner durch die fliissige Steuerung, die abwechslungs-
reichen Aufgaben und den gewaltigen Umfang. Auch die
deutsche Synchro gefdllt. Nur fiir die oft etwas uninspirierte
Musik gibt's einen Riiffel. =» THOMAS NICKEL

v R
Zeigt's den Ddnen! Trotz méchtiger
Axte haben die hiinenhaften Bar-
baren den gut geriisteten Sparta-
nern nur wenig entgegenzusetzen.

UV, wes

WER IST WER? (

SEJANUS? TIBERIUS? LEONIDAS?

Die Namen kennt man doch... Zwar haben diese drei \
historischen Gestalten nicht zur selben Zeit gelebt,
trotzdem sind sie allesamt historisch belegt:

Kaiser Tiberius trat im Jahre 14 nach Christus die
Nachfolge des beriihmten Augustus an und lieR
Sejanus, den groiien Bosewicht von "Spartan: Total
Warrior", im Jahre 31 wegen Verrats hinrichten.
Der gute Konig Leonidas dage-
gen gehdrt in eine ganz ande-
re Zeit: 480 vor Christus starb
| der legendare Herrscher den
' Heldentod, als er mit nur

7.000 Mann das 120.000
Kampfer starke Heer des %
Perserkonigs Xerxes . bei den
4 Thermophylen aufhielt.

E Eine moderne Statue des %
Kdnigs Leonidas
» =" ,t" ‘:'

zerstoren und anschliefend mit Feuerpfeilen ver-
hindern, dass neue Kdpfe nachwachsen.

Eifrige Sammler werden belohnt: Neben frei-
schaltbaren Entwicklerskizzen findet ihr auch Ex-

tras und Kampfpldtze fiir den Arena-Modus. Dort

kdnnt ihr euch dann nach eigenem Gutdiinken
Kampfszenarios zusammenstellen: Gegen wen
kdmpft ihr? Welche Extras stehen zur Verfligung?
Befinden sich sinnvoll platzierte Sprengsdtze in der
Gegend? Flir genligend Abwechslung ist also auf
lange Sicht gesorgt. TN

Ein riesenhafter Troll will
dem Spartaner ans Le-
der. Mit dem Streitham-
mer verteidigt er sich.

| @® GroRer Umfang
. @® Viele Gegner auf einmal

Toll aufgebaute Levels, endlose
Gegnerhorden und abwechs-
lungsreiche Missionen zeigen den

SPIELSPASS

Thao — EREEE STEUERUNG IS
EREEE : @® Komplexe, aber dennoch |

ABENTEUER BB ()] ¢ sehreingangige Steverung | [TV 50160 K2

ceschickuchkerr I | I JC || | ® Viel Abwechslung CUSEHTGUT T 89

HANDLUNG B[ 1T I ] | @ Sehr gute deutsche Sprecher [sounD |

T Tnedig T hodl | @ Tolle Grafik o

leicht ergrauten "Dynasty War- | CO e
riors”, dass mit einem Spartaner | © Die Musikkulisse wirkt eher |
! uninspiriert }

nicht zu spafien ist.
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TONY HAWK'S AMERICAN WWASTELAND =» TRENDSPORT

oole Sache: Ab und an schal-
et das Spiel in eine besonders
8 spektakuldre Perspektive.

Skate and Destroy: Wenn es |
sein muss, wird euer Board |
auch mal zweckentfremdet. |

PlayStation.c
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TONY HAWK'

AMERICAN WASTELAND

I GENRE TRENDSPORT B HERST. ACTIVISION 1 SPIELER 1-2 (8 ONLINE) M SPRACHE DEUTSCH B ERSCHEINT ERHALTLICH

Tony Hawk ldsst den Rebellen raushdngen: Im siebten Teil der coolen
Skateboard-Action mischt ihr als Punk die Stadt der Engel auf!

usgeflipptes Styling, unbdndiger Freiheits-
A drang und ein Hang zur kreativen Selbstzer-

storung: Punks und Skater haben mehr ge-
meinsam, als AuBRenstehende auf den ersten Blick
vermuten wiirden. Kein Wunder also, dass Activi-
sions neuestes Trendsport-Spektakel mit einer ge-
horigen Portion Punker-Attitlide daherkommt. So-
wohl der Look als auch die Story lassen das Herz
eines jeden Rollbrett-Rebellen hoher schlagen.

DIE LICHTER DER GROSSSTADT

Ihr schliipft diesmal in die Haut eines typischen
U.S.-Teenagers vom Lande. Gelangweilt von
Freundin, Schule und Eltern, macht ihr euch aus
dem Staub - auf nach Los Angeles. Vom Leben in
der Millionen-Metropole erhofft ihr euch Freiheit
und Abenteuer. Und siehe da: Tatsdchlich stoRt ihr
gleich nach eurer Ankunft auf eine Truppe umtrie-
biger Punks, die von ihrem eigenen Skatepark
traumen. Ein heruntergekommenes Grundstiick ist

In eurem Wasteland-Skatepark ldsst
es sich hervorragend grinden.

schon vorhanden, es fehlen nur noch die Rampen.
Also zieht ihr mit der Truppe los, um in der Stadt
moglichst alles mitgehen zu lassen, was nicht
niet- und nagelfest ist.

Am Spielprinzip hat sich im Vergleich zu den
Vorgdngern nicht viel gedndert: In knapp 100 an-
spruchsvollen Hauptmissionen miisst ihr euer Kén-
nen auf dem Deck beweisen. Mal gilt es, vorgege-
bene Grinds an einem bestimmten Rail auszufiih-
ren, dann fordert euch ein Profi zum Flatland-
Trick-Duell oder ihr droppt aus luftiger Héhe in
eine Halfpipe, um anschlieRend eine wilde Kombo
in die Luft zu schrauben.

Fast alle Aufgabenstellungen gab's in @hnlicher
Form bereits in den Prequels. Einiges getan hat
sich hingegen in Sachen Prdsentation. Die offen-
sichtlichste Anderung betrifft den Levelaufbau.
Denn in "THAW" gibt es keine einzelnen Stages
mehr. Das komplette Game spielt sich im riesigen
L.A. ab, das in neun Bereiche aufgeteilt ist. Zwar

Der neue Wall-Flip ist umstdndlich
auszufiihren und eher unniitz.

| .
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& Wer Abwechslung sucht,
legt mit dem BMX ein
paar derbe Stunts hin.

miissen die einzelnen Bezirke wie East L.A., Down-
town oder Santa Monica erst freigespielt werden,
danach kdnnt ihr aber nahtlos von einem Areal ins
ndchste skaten — ohne stdrende Ladezeiten!

Wer jetzt an "GTA" denkt, liegt gar nicht so ver-
kehrt. In der Tat erinnert hier einiges an die
Gangster-Perle. So dndert ihr euer Outfit nun nicht
mehr im Optionsmendi, sondern geht in einem der
zahlreichen Klamotten-, Skate-, Accessories- oder
Tattoo-Shops einkaufen. Dabei helfen ein Radar
am oberen Bildschirmrand sowie eine aufrufbare
Stadtkarte bei der Orientierung. Darauf findet ihr
auBerdem alle verfligbaren Missionen.

Neben den Hauptaufgaben werden euch zahl-
reiche Sidequests angeboten: Um eure Statuswerte
aufzubessern, solltet ihr von den Skateshops aus-
geschriebene Sponsor-Challenges annehmen.
Kohle flir neue Skate-Ausriistung verdient ihr, in-
dem ihr herumlungernden Bettlern Kunststiicke
vorfiihrt, euch als kreative Graffiti-Kiinstler aus-
tobt, oder aber ihr legt mit herumliegenden BMX-
Bikes halsbrecherische Stunts hin.

Letztere steuert ihr {ibrigens = anders als die
Skateboards = mit den beiden Analog-Sticks. Die
Umstellung fallt nicht ganz leicht. Zum Gliick sind
die Zweirad-Einlagen nicht verpflichtend. Wer
keine Lust darauf hat, lasst die Drahtesel einfach
am StraRenrand stehen.

MEINuUMG

"Der Trendsport-Konig gibt sich dies-
mal sehr erzihifreudig und iiber-
rascht mit einer riesigen Welt."

Eine witzige Story, die sich durchs gesamte Spiel zieht, und
ein einziges fettes Level ohne Ladezeiten: Der neue "Tony"
rockt wieder, keine Frage! Allerdings hatten sich die Ent-
wickler bei den Missionen mehr Miihe geben sollen. Oft
dhneln sich die Aufgaben doch sehr und viele sind zu leicht.
AuRerdem nerven die hakeligen lauf- und Hiipfeinlagen
ohne Brett nach wie vor. = MARKUS REHMANN

Im Vans-Skatepark miisst
ihr euer Konnen bei
einem Contest unter
Beweis stellen.

grafisch aufpolierte
Stages aus den
Anfangszeiten der
Serie. Und es kommt
noch besser: Dank
(oop-Option konnt

-,

Tattoos und Klamotten thedle e ok
= holt ihr euch jetzt in m"g_en jetzt auch zu
o zweit angehen.

diversen Skate-Shops.

SKATEN MIT STORY

Ein Lob haben sich die Entwickler fiir die hervorra-
gende Verpackung verdient: Wirklich jede Haupt-
mission ist irgendwie in die irrsinnige Geschichte
um eure Chaos-Truppe eingebunden und immer
wieder sorgen die Zwischensequenzen mit derbem
White-Trash-Humor fiir Lacher.

Auch die Optik ist rundum gelungen: Im Ver-
gleich zum Vorgédnger fallt die Umgebung nochmals
detaillierter aus und sowohl bei Tag als auch bei
Nacht schaffen tolle Lichteffekte atmosphdrisches
GroRstadt-Flair. Bei der pfeilschnellen Grafik-
pracht verzeiht man auch gerne die seltenen
Clippingfehler und das teilweise auftretende
Tearing. Der Soundtrack ist sowieso iiber jeden
Iweifel erhaben: Stattliche 63 Songs untermalen
das Trick-Feuerwerk mit heiBen Beats aus den
Bereichen Rock, Electro, Hip Hop und natiirlich
Punk. Wie immer ist der Story-Modus nicht alles.

So gibt es auch diesmal wieder einen Klassik-
Modus (siehe Kasten) sowie 13 unterschiedli-
che Multiplayer- und Online-Games, bei de-
nen ihr euch mit anderen Sofa-Skatern mes-
sen kdnnt. Wem das immer noch nicht
reicht, der tobt sich im erneut erweiterten
Editor-Bereich aus und erstellt wie ge-
habt eigene Skater, Tricks, Logos oder
ganze Parks. *MR

WERTUMNG

GESCHICKLICHKET .-.... @® Spakige Mehrspneler—ﬁptmnen

HANDLUNG (2= | gepaart mit witziger Story |
REALISMUS ] [LJCIC] | @ Eine riesige Stadt j
SPIELFREIHET [ [ | | ® Fetter Soundtrack i

“Tniedig T

Klar ist "Tony" immer noch in
erster Linie ein Geschicklichkeits-
spiel. Dank ausgepragter Story
und offener Welt wird es aber
immer mehr zum Action-Adven-
ture auf Rollen.

| @ Park- und Trickeditor

Q Teils langweilige Missionen .
; und nutzlose neue Tricks i
; © Hakelige Laufeinlagen

“hoch! | @ Toller Klassik-Modus &

DER KLASSIK-MODUS

Hier skatet ihr wie damals in den ersten "Tony Hawk's"-
Teilen: Innerhalb eines Zweiminuten-Zeitlimits gilt es,
Highscores zu brechen und Ziele wie "Sammle die
Buchstaben SKATE" zu erreichen. Fiir Fans besonders
cool: Unter den sechs Levels finden sich iiberwiegend

------ DUALSHOCK2
" SEHR GUT 85
............. 16:9
SEHR GUT 89
........... STEREQ
SEHR GUT 92

SPIELSPASS
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Haarstrdubende Rennen mit bra-
chialen Waffen machen dieses
Spiel zu einem besonderen Erleb-
nis. Geniale Zwischensequenzen
und der typische Humor der Serie
begeistern immer wieder.

JAK'X => ACTION-RENNSPIEL

Bereits kurz nach dem Start
geht das Gerangel um die
begehrten Nitro-Behdlter los.

JAK X

Mit unseren explosiven
Raketen helfen wir Ashelin
vor uns auf die Spriinge.

M GENRE ACTION-RENNSPIEL M8 HERST. SONY M SPIELER 1-2 (2-6 ONLINE) I SPRACHE DT. BN ERSCHEINT ERHALTLICH

Jump'n'Run-Helden auf Abwegen: Jak & Daxter gehen nicht mehr zu FuR,
Sie bestreiten ihr neuestes Abenteuer am Steuer eines Rennwagens.

rash Bandicoot tut es regelmaRig, Bomber-
c man hat es erst vor kurzem getan und Jak &

Daxter machen es neuerdings auch. Nein
keine Angst, nichts Unanstdndiges. Die beiden
Helden gdnnen sich nur einen wohl verdienten
Urlaub vom Jump'n'Run-Genre und versuchen sich
zur Abwechslung an einem wahnwitzigen Action-
Rennspiel. Wir nehmen auf dem Riicksitz platz.

GNADENLOS WITZIG

Ein cooles Element der Jump'n'Run-Serie findet
sich aber auch im Rennspiel-Ableger wieder: die
durchwegs witzigen und genial inszenierten Zwi-
schensequenzen. Allerdings kdnnt ihr diese nur im
zentralen Abenteuer-Modus genieRen, der euch
mit einer motivierenden Handlung an den Con-
troller fesselt. Gangsterboss Krew! ist n@mlich ver-

"""" 3 <eeenn-- LENKRAD

@ Sehr vielseitige und durch- SEHR GUT 85

wegs motivierende Rennen 50160 HZ, 16:9

@ Genialer Humor TSEHRGUT 86
@® MitreiBender Soundtrack

i g - - SURROUND, THX

@ Einfaches Tuning-Feature SEHR GUT 88

@® Abwechslungsreiche Strecken

SPIELSPASS

@ Teilweise recht unausgewo-
gener Schwierigkeitsgrad

| © Seltene Bildfehler (Tearing)

storben - ein echter Grund zum Feiern fiir die Be-
wohner von Krass-City. Die ahnungslose Tochter
serviert zur Testamentsverkiindigung also einen
speziellen Wein. Diesen aber hat Krewl bereits zu
Lebzeiten vergiftet. Das Gegenmittel bekommt ihr
nur unter einer Bedingung: Ihr miisst beim Motor-
sport-Turnier den Pokal holen.

Euch bleibt also nichts anderes (ibrig, als euch
Hals tiber Kopf in turbulente Rennen zu stiirzen.
Wer jetzt ein Standard-Rennspiel befiirchtet, den
kénnen wir beruhigen. "Jak X" ist mit Sicherheit
der abwechslungsreichste Vertreter dieses Genres.
Natiirlich liegen auch hier — wie in jedem anderen
Action-Rennspiel — zahlreiche Power-ups auf der
Strecke verteilt. Mit Raketen, Maschinengewehren,
Minen und Ollachen macht ihr euren Konkurrenten
eine Platzierung streitig.

Das Besondere dabei sind die verschiedenen
Renntypen. Mal tretet ihr zu einem herkémmli-
chen Rennen an oder miisst ein Zeitlimit unterbie-
ten, mal solltet ihr méglichst viele Gegner abbal-
lern oder schnell zehn willkiirlich auftauchende
Artefakte einsammeln. Gelingt euch dies, erhaltet
ihr zum Schluss der Runde eine gewisse Anzahl
von Orbs, mit denen ihr euer Fahrzeug in der Ga-
rage tunen kdnnt. Wer nicht gerne alleine spielt,
der kann sich zu Hause mit einem Freund oder mit
bis zu sechs Spielern online vergniigen. =*MH

MEenurG

"Jak und Daxter machen auch am
Steuer eines futuristischen Vehikels
eine sehr gute Figur!"

Auf Naughty Dog ist einfach Verlass: Abseits des gewohnten
Jump'n'Run-Metiers entwickeln sie ein Action-Rennspiel,
bei dem es an nichts fehit. Brachiale Action, spannende
Verfolgungsjagden, vielseitige Turniere und nicht zuletzt die
witzigen Zwischensequenzen motivieren wochenlang. Ein
durchdachter Mehrspieler-Modus komplettiert das geniale
Rennspiel-Paket - genial! = MARKUS HABERLEIN

=
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CONFLICT: GLOBAL STORM => TAKTIK-ACTION

Fiir eiskalte Strategen: Die
Kaschmir-Mission zahlt zu

den hdrtesten Einsdtzen.

Hilfreiche Option: Auf Wunsch
werden samtliche Tastenkom-
mandos eingeblendet.

CONFLICT: GLOBAL STORM

I GENRE TAKTIK-ACTION MM HERSTELLER EIDOS M SPIELER 1-4 M SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Waffenschmuggel, Entfiilhrungen und Bombenanschlage - wenn
Terroristen allzu dreist werden, riicken Pivotals fantastische Vier an.

M PREIS (A. 60 EURO
M USK AB 16

reunden brachialer Taktik-Action ist die
"Conflict"-Reihe seit friihen PS2-Tagen ein

u' ' Begriff. Drei Mal schon hat der geniale Mix
TOP-SPIEL b 2 5
m aus anspruchsvoller Teamstrategie und wuchtig
inszeniertem Kugelhagel die Sofa-Generdle ans
Pad gerufen. Wenngleich die letzte Episode etwas
: enttduschte: Der "Vietnam"-Abstecher strapazierte
N mit einténigem Szenario, uniibersichtlichem Poly-
gondickicht und unfairem Spielverlauf die Nerven.
Umso erfreulicher, dass die aktuelle Folge
nahezu alle Fehler des Vorgangers ausmerzt. Und
mehr noch: Mit "Conflict: Global Storm" liefern die
englischen Entwickler Pivotal Games auch gleich
den bisherigen Hohepunkt der Serie ab.

FIESE VIELFALT

£ Diesmal geht's dem weltweit operierenden Terro-
-‘w ristensyndikat March 33 an den Kragen. Angeneh-

mer Nebeneffekt der kriminellen Globalisierung:
Afders als bei den Vorgdngern beschrénkt sich die

Verbrecherjagd nicht mehr nur auf einen Schau-
*"platz. Enorme Vielfalt bei den Szenarios ist folg-
lich der groRe Trumpf der vierten "Conflict"-

P ; Folge. Mal hebt ihr im kolumbianischen
Teil der Standardausriis- ) .
tung: Nachtsichtbrille Dscth.ngel‘ E|ln v‘erbc?rgen‘es Drogenlabor
und Wirmebildkamera. aus, spater infiltriert ihr eine herunterge-

kommene Fabrik in der Ukraine.

In einem verwinkelten Hotel in Seoul spiirt ihr
kurz darauf einen ranghohen March-33-Gangster
auf, bevor sich das ganze Team bei klirrender Kalte
durch die verschneiten Weiten der fernen Kasch-
mir-Region kampfen muss. Dabei wird nicht nur
optisch einiges geboten. Auch spielerisch zwingt

&

Hradley

JOnen

Connois euch das gute Dutzend kniffliger Missionen per-
: manent zu strategischen Hochstleistungen.
Sharman SchlieBlich ist es etwas ganz anderes, sich in einer

verwinkelten GroRstadt StraRenkdampfe mit den
ansdssigen Unterweltlern zu liefern, als auf einem
kahlen Wiistenplateau bei bester Fernsicht auf
Panzerjagd zu gehen.
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Alle an Bord: Im Jeep

S

Verbes&ert Die Dschungel-
" Einsdtze sind nun deutlich
| iibersichtlicher.

Mehr noch als bei den Vorgdangern ist in "Global
Storm" taktisches Vorgehen gefragt. Wer mit sei-
nem Vierertrupp wild ballernd durch die Pampa
stapft, beiRt selbst bei optimaler Bewaffnung bin-
nen weniger Sekunden ins virtuelle Gras. Die au-
tomatische Zielerfassung wurde in Teil vier ndmlich
ersatzlos gestrichen.

Die GroRe des Fadenkreuzes gibt die Treffer-
wahrscheinlichkeit an: Stiirmt ihr mit der Uzi im
Schweinsgalopp los, erwischt ihr nicht mal einen
ausgewachsenen Elefanten auf drei Meter Entfer-
nung. Schmeift ihr euch hingegen in den Dreck
und zielt auf Knopfdruck tiber Kimme und Korn,
sind sogar exakte Kopftreffer méglich. Das spart
Munition und ihr schreckt zudem nicht gleich das
ganze Feindeslager auf. Wenn dann auch noch
fiese MG-Nester, rumpelnde Kettenpanzer und
bewaffnete Helikopter die Jagd auf euch erdffnen,
sehen Blindwiitige endglltig kein Land mehr.

SIR, JAWOHL SIR!

Erneut setzt sich das Team aus vier Soldaten mit
unterschiedlichen Begabungen zusammen. Adler-
auge Sherman etwa empfiehlt sich dank Scharf-
schiitzenausbildung bestens fiir geheime Spahauf-
trage. Waffennarr Connors hdlt mit schwerem Ma-
schinengewehr ganze Feindeinheiten in Schach.
Dabei kontrolliert ihr einen der

MEINuUrG

"Es geht doch! Nach der drogen
"Vietnam'-Episode lduft 'Conflict'
wieder zur Hochstform auf."”

Vielfdltige Szenarios, anspruchsvolle Aufgaben, tolle Optik
und die verbesserte Teamkontrolle machen "Global Storm"
zum Hohepunkt der Serie. Zwar verwundern die an sich cle-
veren Gegner mit einigen Ki-Aussetzern und auch die eigene
Truppe ist in brenzligen Feuergefechten etwas zah zu kom-
mandieren. Abgesehen davon bietet die geniale Teamtaktik
alles, was das Strategenherz begehrt! =» COLIN GABEL

DiE VIER HELDEN VON GLOBAL STORM

i MICK CONNORS -
vones. Spezialist fiir:
Schwere Maschinengewehre
Raketenwerfer

& |
]
Bradiey

2 ]

"]
Connora

JOHN BRADLEY
Spezialist filr:
Teamleitung
Sturmgewehre
HQ-Kommunikation

R

. el
ks

5/55

Ein Fall fiir Adleraugen: Mit dem
Sniper-Gewehr kundschaftet
Sherman das Feindesterrain aus.

Kampen stets personlich, die drei Mitstreiter wer-
den von der CPU gesteuert. Zwar reagieren die KI-
Kollegen in der Regel ganz verniinftig, ohne eure
Befehlsgewalt stoRen die tapferen Jungs aber bald
an ihre intellektuellen Grenzen. Cleveres Komman-
dieren ist folglich das A und 0 im gemeinen
Antiterror-Krieg.

Mit einfachen Tastenkombinationen schickt ihr
die Recken zu Zielpunkten, lasst sie Feuerschutz
geben, tauscht Munition und Medipacks aus oder
stellt einzelne Heroen zum Personenschutz ab. Die gg
komplexen Missionen lassen euch reichlich Frei-
raum fiir individuelle Lsungswege. Bis ihr das
Team virtuos Ubers Schlachtfeld scheucht, miisst
ihr allerdings kraftig iiben.

EIN FALL FUR VIER

Beim Speichermanagement hat sich nichts veran-
dert. Nach wie vor diirft ihr jederzeit euren Spiel-
stand sichern. Je nach Schwierigkeitsgrad habt ihr
aber nur eine Hand voll Speicherpunkte zur Ver-
fligung — was bei Missionen von liber einer Stunde
Dauer liberlegtes Vorgehen verlangt. Besonders
erfreulich fiir Mehrspielerrunden: Nicht nur die
obligatorische, leicht ruckelige Splitscreen-Variante
lockt bis zu vier Zocker an die Waffen. Erstmals
sind auch kooperative Multiplayergefechte via
Breitbandadapter maglich. -»GA

WERTUMNG

DAVID JONES

Spezialist fiir: Sprengsatze
Entscharfung von Bomben
Schrotflinten

CARRIE SHERMAN
Spezialist fiir: Snipergewehre
schallgeddmpfte Waffen
Erkundung

o %
MOTIVATION

NIEDRIG SPIELZEIT IN STUNDEN
Nach der Einspielzeit macht die
Terrorhatz Laune, auch wenn
das Grundkonzept gleich bleibt.

et PRO S B STEUERUNG BT/
ACTION BIEEEL || ® anspruchsvolle Action mit | GUT 7
TAKTIK BEENEE | taktischem Tiefgang N GRAFIK BTN )
GEWALT El BE | @® Unterschiedlichste Schauplatze | ~ GUT 83
sPANNUNG  IIIIIIIE[ | | © Klasse Mehrspieler-Modus

imedng huchE O liberzeugende Uptlk

ler Losungswege und komp!exer _______________________
Teamkontrolle ein Fest fiir fortge- ' x :
schrittene Feldherren, Anfanger | © Seltene Ki-Aussetzer bei Team |

konnten mit dem Antiterror- e ?J:jE?:sgt:fg i i
Kampf Probleme haben. 1 g !
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MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS =% ACTION-ADVENTURE

Fire and Ice:r Im Versus-
Mode werfendie Kon-
trahenten all ihre Kréfte

PlayStation.2

MOOTAT T

B PREIS (A. 60 EURO
M USK AB 18

in die Waagschale.

MORTAL KOMBAT: suaoun monks

B GENRE ACTION-ADVENTURE 8 HERSTELLER MIDWAY N SPIELER 1-2 N SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Midway bringt ein hartes Kampfsport-Spiel mit Kooperations-Modus.
Kann das Team aus Los Angeles mit dem neuen Titel punkten?

it einem umfangreichen Story-Modus will
M die Serie um den todlichen Sport treue

Fans begeistern und neue gewinnen - fri-
scher Wind also in einer Reihe von Titeln, deren
Geschichte zuletzt immer abstruser wurde. Zum
Gliick kehrt "Shaolin Monks" zu den Anféngen der
Serie zurlick und versetzt euch ans Ende des ersten
Turniers. Der Zauberer Shang Tsung ist geschlagen
und flieht in das Reich Outworld, wahrend der
Kampf um die Erde weitergeht.

Reptile bereitet einen
Sdureangriff auf Kung Lao
vor. Dieser Bossfight
weckt Erinnerungen!

Als Liu Kang oder Kung Lao macht ihr euch unter
der spirituellen Fiihrung des Donnergottes Raiden
auf, Shang Tsung und seinem Meister Shao Kahn
Einhalt zu gebieten. Ihr miisst den finsteren
Schergen aber nicht ganz alleine gegenlibertreten:
Driickt einem Freund oder einer Freundin den
Controller in die Hand und macht euch gemeinsam
auf, das Erdreich zu retten!

AUF NACH OUTWORLD

Die Story beginnt mit einem Tutorial, das euch die
wichtigsten Moves und Spielmechanismen ndher
bringt. Schon friih werdet ihr mit einer Vielzahl
von Gegnern konfrontiert, die euch aus allen
Richtungen angreifen. Die Steuerung eures Prota-
gonisten geht gut von der Hand: Nur selten schlagt
ihr Locher in die Luft und schnell lehrt ihr die ers-
ten Widersacher - die Onis - das Flirchten.

Im Verlauf des Abenteuers, das mit zahlreichen
Jump'n'Run-Einlagen und Ratseln gespickt ist,
gewinnt ihr an Erfahrung und setzt diese in neue
Moves um. Die Action leidet kaum unter der stel-
lenweise maRigen Kamera (gut: bis zu drei Pers-
pektiven sind anwdhlbar), die wohl dem Koop-
Aspekt geschuldet ist: Es geht schnell und heftig
zur Sache, jeder harte Treffer wird mit Blutfontd-
nen quittiert. Richtig brutal wird's, wenn ihr eine
Waffe aufnehmt: Mit einem Schwert kdnnt ihr eure
Gegner in Windeseile zu Gulasch verarbeiten!

TEAMPLAY

Der Kooperations-Modus l&dsst richtiges Spiel-
hallen-Feeling aufkommen. Hinzu kommen dann
Teamangriffe, die ihr zusammen mit eurem Weg-
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gefahrten ausfiihren konnt, ansonsten dndert sich
nichts am Gameplay. Drescht ihr souveran auf eure
Gegner ein und verursacht lange Trefferserien,

flllt sich das Fatality-Meter.

Ist diese Anzeige voll, kdnnt ihr einen Fatality,
Multality (gegen viele Gegner) oder Brutality ein-
setzen. Also schnell die Tastenkombination einge-
ben ... und was sieht das entziindete Spielerauge?
Nix! Schwarz! Die Fatalities wurden fiir den deut-
schen Marlkt vorsorglich zensiert. Man sieht also
keine Finishing-Moves, sondern hdrt nur allerlei
Gegrunze. Einen Brutality bekamen wir zu Gesicht.
Dabei handelt es sich aber nicht um einen wirkli-
chen Finishing-Move, weswegen an dieser Stelle
wohl auch keine Zensur stattfand.

BOSE BOSSFIGHTS

Goro, Baraka, Reptile - solche GrdfRen der "Mortal
Kombat"-Reihe treten in "Shaolin Monks" als

memnunG

"Midways neuester Priigler ist iiber-
zeugende Actionkost fiir alle Freun-
de von Kampfsportspielen.” L

"Mortal Kombat" funktioniert auch als Action-Adventure.
Waren da nicht einige frustrierende Stellen, der maRige Ver-
sus-Mode und die Zensur fiir den deutschen Markt, hatte es
fiir "Shaolin Monks" zur Auszeichnung gereicht. Was bleibt,
ist ein Titel, der besonders im Koop-Modus madchtig SpaR
macht, aber doch das letzte bisschen Konsequenz und
Feintuning vermissen ldsst. =» ALEXANDER BIDELL

Im Kooperations-Modus
setzt ihr den Gegnern mit
Team-Angriffen zu.

& V. 1. -.’:‘.ﬂ
>

ACHTUNG ZENSUR!

Der Fatality-Move, also das spektakulare Toten eines
besiegten Gegners nach dem Kampf, wurde als heftig
umstrittenes Element zum Markenzeichen der "Mortal
Kombat"-Reihe und verhalf den ersten Titeln zu noch
groRerer Popularitat. Dem wirkte
man recht schnell durch Indizie-
rung und Beschlagnahme entge-
gen, weswegen man sich bei
Midway fiir die Veroffentli-
chung von "Shaolin Monks"
dazu entschied, die Finishing-
Moves selbst zu zensieren.

Ihr seht also fiir mehrere
Sekunden Schwarz, wih- Q
rend die Fatality ablauft.
Fans werden sauer sein.

Einer von Scorpions selteneren,
aber wirkungsvollen Angriffen:
Der untote Ninja grillt Liu Kang
mit einem FeuerstoB.

Bossgegner auf. Dabei weckt besonders der Fight
gegen Reptile wehmiitige Erinnerungen an das
Original. Ein bdser Designfehler hat sich allerdings
vor diesem Kampf eingeschlichen: Nach einer
komplizierten Jump'n'Run-Einlage mit vier
schwierigen Spriingen, die man immer wieder von
vorn beginnen muss, wenn man einen Sprung
nicht schafft (an sich schon ein Unding!), folgt
unmittelbar der Kampf - ganz ohne Check-
point! Das sorgt flir Frustration und
hdtte wirklich nicht sein miissen!
Der Versus-Mode folgt librigens
derselben Spielmechanik wie die
Kampagne, was manchmal sehr gut |
funktioniert, auf manchen Karten
jedoch weniger. Ein durchwachsener
Modus also, der isoliert betrachtet sicher
kein Kaufargument wadre, als Erganzung aber
ganz nett ist. -»AB

WERTUMNG

MOTIVATION

NIEDRIG SPIELZEIT IN STUNDEN
Abgesehen von einigen frustigen
Stellen bleibt die Motivation auf
konstant hohem Niveau.

"GENRE-CHECK PSSR PR0 Sl STEUERUNG IR
ACTION BEENEEN | ® schnelle, dynamische Action :  GUT 83
GEWALT B |  gegen mehrere Gegner S GRAFIK |

GESCHICKLICHKEIT B[ || | ® Klassische "MK"-Atmosphdre { ~ GUT R
ATMOSPHARE B[] | ® Viele Special-Moves 8 SOUND |

R fniedrig 17 hodh! ' @ Toller Kooperations-Modus ~ © - GUT DOLEYPROIOGICH
Blutige und actionreiche Schlach- | ® Hohe Langzeitmotivation :

ten machen "Shaolin Monks" zu
einem wahren "Mortal Kombat".
Neben roher Gewalt ist aber auch
Geschicklichkeit in den Jump'n'
Run-Passagen gefragt.

)

@ Zahlreiche, aber zensierte
i Finishing-Maoves
| © Zu wenige Speicherpunkte

Sub-Zero im Koop? Ja! lhr
kdnnt ihn und einen zwei-
ten Charakter freischalten.

2 Wenn ihr eine Waffe ein-
setzt, fliegen auf dem
Bildschirm die Fetzen.
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ULTIMATE
SPIDER-MAN

M PREIS (A, 60 EURO
M USK AB 12

| GENRE-CHECH |

ACTION IIIIID
GESCHICKLcHKerT [ 11 ]
HANDLUNG EEEE
ATMOSPHARE = ...l..
oz {niedrig 1 " hoch}

Die Bossfights und Verfolgungs-
jagden machen es unerfahrenen
Spielern nicht leicht. Eine Heraus-
forderung sind aber auch die
Renn- und Rettungsmissionen,
die es zu erfullen gilt.

ULTIMATE SPIDER-MAN =» ACTION

Bezieht ihr eine nahe gelegene
Wand mit ein, konnt ihr effekti-
vere Sprungattacken ausfiihren.

Mit Venom ist nicht zu spa-
Ben. Gleich saugt er eurem
. Helden die Energie aus.

ULTIMATE SPIDER-MAN

I GENRE ACTION M HERSTELLER ACTIVISION N SPIELER 1 N SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Das Superhelden-Actionpaket fiir eure PS2! Spielt im aktuellen Spinnen-
Abenteuer sowohl Spidey als auch seinen alten Widersacher Venom.

it tiber vier Jahrzehnten Comic-Erfahrung
M ist Spidey einer der dienstdltesten Marvel-

Helden. Hochste Zeit also fiir neue Ge-
schichten! Diese liefert bereits seit flinf Jahren ei-
ne alternative Heftreihe, die die Story des Spin-
nenmannes ganz neu erzahlt: "Ultimate Spider-
Man". Mehr lber den "aktuellen" Peter Parker er-
fahrt ihr jetzt auch im gleichnamigen PS2-Game.

SEl HELD, SEI SCHURKE

lhr spielt den netten Superhelden von nebenan -
wie in den vorhergehenden Spielen auch - in der
Von-hinten-Ansicht. Mit seinen Netzfaden
schwingt er durch die StraBenschluchten seiner
Heimatstadt New York und klettert an Wanden
empor. Der Unterschied zu den Vorgdngern liegt
darin, dass ihr nun auch mehrmals die Kontrolle
liber Venom {ibernehmt, der Spider-Man nach
dem Leben trachtet. Spielerisch ist Venoms Einsatz
nicht besonders schwer. Meist gilt es nur, irgend-
welche Zielpunkte zu erreichen und dabei jegli-
chen Widerstand mit brutaler Gewalt zu brechen.

| @ Zahllose Marvel-Charaktere |

j ® Perfekte Umsetzung der 20- |  SEHR GUT 89
i Comic-Welt S GRAFIK |
| @ Optimierte Spidey-Kontrollen | “gur | 81

_ | © Die Verfolgungsjagden sind 1
| teilweise frustrierend schwer |
| @ Grafikaufbau nicht optimal
| © Kénnte umfangreicher sein

Ist die Spinne am Zug, muss sie in der frei be-
gehbaren Stadt diverse Aufgaben erledigen. Denn
nur so wird die ndchste Story-Mission verfiigbar.
Ihr verbringt also einen GroBteil eurer Zeit damit,
Gangs auszuschalten, Einbrecher zu fangen und
Autodiebe zu stoppen.

Habt ihr die Zielvorgaben erfiillt, folgt - wie
bereits erwahnt - eine Story-Mission. Diese ver-
lauft stets nach demselben Schema: Als Erstes
schwingt ihr einem fliichtigen Superschurken hin-
terher. Als ware das nicht schon schwierig genug
(immerhin darf er euch dabei nicht abhdngen!),
miisst ihr zwischendurch auch noch Zivilisten
unter Zeitdruck retten. SchlieB3lich stellt ihr den
Bosewicht, um ihn in abwechs-
lungsreichen Fights zu besiegen.
Cool: Die zahlreichen Zwischen-
sequenzen vor und wah-
rend jeder Mission sehen
aus wie die Seiten eines
Comics - nur mit ani-
mierten Charakteren. =*FE

MEINuUNG

"Stylishe, aber nicht frustfreie Spi-
dey-Action, in der ihr auch euren
Widersacher Venom steuert,”

Noch nie hat eine Comic-Adaption besser ausgesehen als
"Ultimate Spider-Man"! Zudem spielt sich Spideys nunmehr
drittes PS2-Abenteuer dank optimierter Steuerung, die euch
selbst kritische Situationen miihelos meistern ldsst, nahezu
perfekt. Die Bossfights sind jedoch teilweise knackig schwer
und viele Verfolgungsjagden nerven auf Grund unnotig
kniffliger Passagen ganz schén. < FRANK EMMERLING
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T0P-SPIEL i

In "SSX on Tour" diirft ihr
euch eigene Sportler basteln.
Neben Geschlecht, GroRe und
Gewicht kénnt ihr auch die
Gesichtsziige bestimmen.
Sogar nach Make-up-Wiin-
schen wird gefragt - unsere
OPM-Pistensau ist natiirlich
ein Winter-Typ...

P L Y
UL e

WERTUNG
| GENRE-CHECK |

ACTION BEEEEA
aEschickuchke IR |
REALISMUS C
SPIELFREIHEIT * [ s
Ml e
Action satt! Bei "SSX on Tour"
passiert standig was Abgefah-
renes. Dabei geht die Steuerung
super von der Hand. Realistisch
ist das turbulente Schneegestdber
allerdings kaum.

umlHHmmuIIIHIrIHlI!I

SSX ON TOUR =» TRENDSPORT

AR
inlil]

Monster-Tricks heifen die
Superzmtlupen Nachfolger
der Uber-Tricks aus SSX 3.

5SX ON TOUR

....................... e

Dank der implementierten Ea “”“l”””l ||“ H”»

Skier sind nun ganz neue
Arten von Tricks maglich.

M GENRE TRENDSPORT MM HERSTELLER EA SPORTS BIG M SPIELER 1-2 1 SPRACHE DEUTSCH [ ERSCHEINT ERHALTLICH

Kopfiiber den SSX-Berg hinunterrasen und bei jedem Hiigel
einen Trick versuchen - das geht jetzt erstmals auch auf Skiern.

eit "SSX Snowboarding" zum Deutschland-
S start im November 2000 die PS2-Muskeln

spielen lie, wdchst die Anhdngerschaft des
Wintersportspektakels stetig. Nun werden die treu-
en Fans nach langerer Pause mit dem vierten Teil
der Serie begliickt.

Widhlen wir den Tour-Modus, offenbart sich uns
die groBte Neuerung. Wir diirfen ndmlich zwischen
dem wohl bekannten Snowboard und zwei schma-
len Brettern entscheiden! Neugierig wahlen wir die
Skier und stellen kurze Zeit spdter erfreut fest: Das
Fahrverhalten unterscheidet sich von dem auf dem
Snowboard, es ist etwas anspruchsvoller. Doch kei-
ne Bange, auch "SSX on Tour" ist reiner Action-
sport, bei dem man sich nur die steilsten und
spektakuldrsten Stellen des Berges fiir die Winter-
Akrobatik aussucht.

Der angesprochene Tour-Modus bringt uns
samtliche Pisten und Events ndher. Und die Con-
tests haben's in sich! Zu den bekannten Renn-
und Trick-Wettbewerben gesellen sich neue Vari-
anten mit Zielvorgaben. Einmal missen wir in-

i @ Herausragender Soundtrack
! @ Hipper Meniistyle

e -~ DUALSHOCK2
: @® Abfahrts- und Trickspektalkel ‘ SEHR GUT 89
| vom Allerfeinsten Y GRAFIK [ 16:9
| @® Auf Skiern fahrt sich's anders | " SEHR GUT Sraepe
! @ (oole neue Monster-Tricks 1
! o _SURROUND
i @ Zwilf sehr weitldufige Pisten SEHR GUT

| © Grafik-Ruckler storen den
| positiven optischen Eindruck

nerhalb eines Zeitlimits 300 Meter weit grinden,
ein anderes Mal 250 Meter Abstand zwischen uns
und den Gegner bringen oder - gar nicht fein -
flinf Kontrahenten vom Brett beziehungsweise von
den Skiern boxen. Der Turbo fiillt sich (wie gehabt)
durch Tricks, Spins und Loopings. Ist der Balken
voll, diirfen wir nun mit dem rechten Stick einen
der neuen Zeitlupen-Monster-Tricks ausfiihren. Fiir
die richtig spektakuldren Stunts miissen wir - ge-
nau wie flir ein besseres Board oder schickere Kla-
motten - Bares hinbldttern. Die begehrten Scheine
liegen einfach irgendwo im Schnee herum. AufBer-
dem gibt's natiirlich Pramien fiir feine Siege.

ROCK'N'ROLL ON SNOW

Mit coolem Strichmdnnchen-Look und 40 schnellen
Rocksongs verabschiedet sich "SSX" vom Techno-
Style friitherer Jahre. Auf dem Weg zum Rock'n'-
Board-Idol begleiten euch neben massig Newco-
mer-Bands auch die Scorpions ("Dynamite"), lron
Maiden ("Run to the Hills"), Motdrhead ("Overkill")
und Def Leppard ("Let it go"). =»SZ

MEINuUMG

"Schnell, krass, spektakuldr. 'SSX
on Tour' ist 'Burnout' auf Kufen -
Pad in die Hand und ab geht's!"

Man merkt, dass sich die Entwickler zwei Jahre Zeit genom-
men haben: "$5X on Tour" ist von vorn bis hinten durchge-
stylt! Durch den extravaganten Look der Meniis und den
kultigen Rocksound positiv eingestimmt, rast man voller
Euphorie die Gletscher hinab und zaubert Tricks im Sekun-
dentakt. Nur gelegentliche Ruckler stéren den extrem positi-

ven Gesamteindruck. =» THOMAS SZEDLAK

-]
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Sixer: Wie in der Realitét

__ hat Iverson frischere Tricks
auf Lager als die meisten
anderen auf dem Court.

NBA LIVE 06

M GENRE BASKETBALL M HERSTELLER EA SPORTS I SPIELER 1-4 N SPRACHE DEUTSCH N ERSCHEINT ERHALTLICH

Skandal! Die besten NBA-Spieler werden nicht nur mit utopischen Dollar-
Betragen, sondern jetzt auch mit Special-Moves von EA belohnt.

ut! Sie sind alle groR. Stark sind sie auch.
G Und treffsicher. Sie rennen schnell. Werfen

hart. Und verdienen alle einen Arsch voll
Geld. Und sie sind alle Individuen. Und so spielen
sie auch ihr Spiel. Die Basketballer der NBA. Das
meint auch American-Sports-Experte Electronic
Arts und unterteilt heuer seine grol gewachsenen
Polygon-Athleten in acht Sparten. Mit dabei sind
nur die Besten der besten Bball-League der Welt.

BLINDE, LANGFINGER UND STOPPER

Spielemacher passen blind oder hinter dem Rii-
cken, Power-Spieler verfiigen {iber ein feuriges
Arsenal an schnellen Dunks. Stopper stibitzen die
orangefarbene Kugel wie Langfinger und sie blo-
cken wie eine Wand. thr selbst miisst wenig tun,
wenn ihr einen solchen Spezialisten steuert: Im
richtigen Moment die linke Schultertaste und ei-
nen Symbolknopf driicken - das war's.

Aulerdem wurde einer der grofRten Kritikpunkte
am Vorganger ausgemerzt: Zum Konter stiirmende
Hiinen miissen nicht mehr stehen

MEINuUNG

"Hell yeah! So live war 'LIVE' noch
nie. Realistischer, schoner und
flotter als je zuvor."

Endlich spielen die Superstars wie Superstars Grafisch gibt's
bis auf dezente Ruckler wahrlich nichts auszusetzen. Ganz
im Gegenteil: So schon wie jetzt war die "LIVE"-Serie noch
nie: Geschmeidige Animationen, beeindruckende Baller-

Modelle und ein schnelles Gameplay. Jetzt wollen wir im

kommenden Jahr nur noch online gehen und keine hekti-
schen Seitwartsschritte mehr entdecken! = PATRIC ROOS

King: Animationen (siehe
rechts Fade-Away-Shot)
und Spielermodelle sind
realistischer denn je.

M PREIS (A. 60 EURO
bleiben wie grobmotorische Turnbeutel-Vergesser, B USK FREI
wollen sie den Ball fangen. Sie schnappen sich die
Murmel jetzt elegant im Lauf. Das macht das ganze
Spielgeschehen lebendiger, schneller, realistischer.

Ebenfalls kommen dem Realismus jetzt die
fliissigeren Animationen der Baller zugute. No-
witzki, Wallace, Kidd und Co bewegen sich einfach
smoother — wie sie es nennen wiirden. Nur im
Seitwdrts-Schritt wurden EAs millionenschwere
Basketballer scheinbar etwas zu sehr gedrillt. So
schnell wie die kann sich selbst der wuseligste
Balldieb nicht mal anndhernd bewegen. Die Grafik
wurde ein Jahr lang ordentlich gewienert. Sie er-
scheint in vollig neuem Glanz und stellt jene des
Vorgdngers deutlich in den Schatten. Die Spie-
lermodelle sehen nun noch echter aus.

An Umfang hat es der "NBA LIVE"-Serie noch
nie gemangelt, das ist diesmal nicht anders:
Dynasty-Modus, All Star Weekend (unter anderem
Dunk- und Drei-Punkte-Contest), 1-on-1 und
einiges mehr. Schmerzlich vermissen wir lediglich
das Icon "Play online". PR

WERTUNG

Playstation.2 |

Alten Hasen unter den
"LIVE"-Fans mag der '95er-
lahrgang noch in guter
Erinnerung sein. Hat er
ihnen doch vor zehn Jahren
viele spannende Matches
am Megadrive-loypad be-
schert. Warum wir euch das
erzahlen? Als Bonus gibt's
hier den Klasslker dazu!

GENRE-CHECK R PRO s W STEUERUNG [ LT
ACTION HEEE ] : @ Realistische Animationen, ~ :  GUT 83
REALISMUS I ]| kasse Polygonmodelle S GRAFIK

STRATEGIE W[ 1] | @ Cooles Tricksystem der Stars... | “SEHR GUT 90

KOMPLEXITAT

iniedrig | hoan! | ! @ Umwerfender Umfang
(-I—) Schnelles, fliissiges Gameplay :

BB ] | ® ...das auch gut steuerbar ist

Eine Basketball-Simulation, die
trotz neuer Trick-Steuerung sehr TrONTRE (ot e
realistisch daherkommt. Strategie | m 3
und Komplexitit spielen keine ' | @ a‘z‘}vggﬁtgfgx"ﬁg‘;ggeg i
tragenden Rollen. Eine gewisse ° N cht onl e Ib ¢ H
Einspielzeit braucht man aber. ! ' SD'E Bl
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Wer sich nicht mit dem
Editor rumschlagen will,
der kann seine eigene
Visage ins Spiel einbauen -
EyeToy sei Dank! Allerdings
funktioniert das Feature
mehr schlecht als recht: Die
Fototextur bietet nur wenig
Wiedererkennungswert.

WERTUMNG

| GENRE-CHECK |
GESCHICKuICHKET [ I 1)
srace A [
REALISMUS EEEEN ]
kopierir - I [ |
T Iniedrig T hoch!
Taktische Filzball-Simulation mit
leicht zu erlernender Steuerung.
Feine Animationen und die gemd-
Bigte Ballgeschwindigkeit sorgen
fiir ein Plus an Realismus. Auch
Neulinge kommen hier zurecht.

TOP SPIN =» TENNIS

| Erfolgsgarantie: Wer
offensiv gegen die Ki-
" Gegner vorgeht, macht
| meistens den Punkt.

TOP SPIN

Ubung macht den Meister:
Schmetterbdlle erfordern
prazises Timing und gutes
Stellungsspiel. el

B GENRE TENNIS B8 HERSTELLER TAKE 2 M SPIELER 1-4 (ONLINE) W SPRACHE DEUTSCH MM ERSCHEINT ERHALTLICH

Bumm=-Bumm-Boris macht vor Freude drei Hechtrollen: Take 2
beschert uns ein Tennisspektakel der Extraklasse!

wei Kontrahenten, eine gelbe Kugel, ganz
z viele Emotionen: Der Tennissport mag zwar

aktuell nicht gerade seine Bliitezeit erleben,
biirgt aber immer noch fiir spannende TV-Ereig-
nisse. Das gilt besonders dann, wenn nicht Euro-
sport fiir die Sendung verantwortlich ist, sondern
eure PlayStation2: Ein gemischtes "Virtua Tennis"-
Doppel mit menschlichen Kumpels macht die
miserablen Davis-Cup-Ergebnisse der deutschen
Racketschwinger wieder ertraglich.

Doch jetzt wird der heilige Konsolenrasen zum
Zankapfel: Take 2 schldgt mit der Umsetzung des
Xbox-Knallers "Top Spin" auf — und will den Sega-
Platzhirsch vom ersten Weltranglistenplatz ver-
drangen. Ob das virtuelle Break gelingt?

Das Hauptmenii von "Top Spin" bietet so weni-
ge Uberraschungen wie die Bundesliga-Spiele des
FC Bayern: Schaukampf, Eigenbau-Turniere, Karrie-
re und Tennisschule — Punkte, die auch schon
Dutzende anderer Tennistitel im Programm hatten.
Warum's trotzdem einen HeidenspaR macht? Na,
weil die bekannten Inhalte alle einen Tick besser

@ Ebenso intuitive wie prézise SEHR GUT 87
Kontrolle der Schlagvarianten- | [T TTHER
@ Online-Matches maglich T A e e 75

@® SpaRige Solokarriere '
@ Realistische Ballphysik =

| © Genre-Profis spielen die KI-

i © laaaange ladezeiten

Gegner recht locker aus

| @ Graf‘kruckler und Flimmern

sind als bei der Konkurrenz! So ist beispielsweise
die Solokarriere kein miides Abklappern von Tur-
nieren, sondern besticht durch witzige Trainings-
einheiten, spannende Sponsoren-Schaumatches
und unzdhlige Einstelimdglichkeiten. Links- oder
Rechtshdnder, rote Miitze oder glanzende Glatze,
schicke Adidas-Schlappen oder olle 08/15-Treter —
euer selbst erstellter Tenniscrack lasst sich herrlich
individuell ausstaffieren.

SCHLAGE FUR DIE EWIGKEIT

Freilich hilft das ganze Drumherum wenig, wenn
die Ballwechsel auf dem Platz nur miide Standard-
kost bieten. Aber auch hier haben die Entwickler
Ubungsstunden geleistet: Dank der flexiblen Kon-
trollen machen selbst Einsteiger schnell Fortschrit-
te — und Profis zaubern Zuckerbdlle der Marke
Wimbledon-Sieg auf den Court. Wer's gerne kiihn
mag, versucht sich per Schultertaste an einem
Risikoschlag. Stoppt ihr den Wackelbalken im rich-
tigen Moment, bekommt euer Gegner eine beson-
ders harte Vorhand um die Ohren. =*TK

MEINUNG

"Spiel, Satz und Sieg: Top Spin"!
Besser kann digitales
Filzballdreschen kaum sein.”

Jahrelang hat "Virtua Tennis" den P52-Centrecourt be-
herrscht = nun wird der Sega-Klassiker endlich vom Platz
gefegt! Ob nun die feine Steuerung, der motivierende Kar-
riere-Modus oder die Online-Anbindung - "Top Spin"
schldgt zielsicher ein Ass nach dem anderen. Einzig techni-
sche Macken (lange Ladezeiten, diverse Ruckler) verhindern
den absoluten Spielspal-Triumph. < THORSTEN KiiCHLER

-]
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Mit dem rechtzeitigen
Driicken von Steuerkreuz
% und Symboltasten ldst ihr
| eine Kombo-Attacke aus.

TIM BURTON'S

Mit dem schleimig-grii-
nen Seelenfanger schldgt
Jack Skellington nach den
Geistern und Skeletten.

THE NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS:

00GIES RACHE

B GENRE ACTION-ADVENTURE M HERSTELLER CAPCOM MH SPIELER 1 M SPRACHE DEUTSCH MM ERSCHEINT ERHALTLICH

Kunterbunte Geisterstunde: In Capcoms hauseigenem Devil-May-Cry-Klon
kampft ihr vor schaurig-schoner Kulisse gegen Halloween-Monster.

as nach einer Idee des "Big Fish"-Regisseurs
D entstandene, handanimierte Halloween-

Film-Musical geht in die zweite Runde. Al-
lerdings wird die Folgegeschichte von "Tim Bur-
ton's The Nightmare Before Christmas" nicht auf
der Leinwand, sondern auf eurer PS2 erzdhlt.

Oogie Boogie, der Herr des Ungeziefers, ist zu-

riickgekehrt und hat Halloween-Town in seine Ge-
walt gebracht. Also muss Jack Skellington als recht-
maBiger Herrscher tber die gruselige Stadt einmal
mehr Oogie und dessen Handlanger Furcht, Angst
und Schrecken zur Rason rufen.

HALLOWEEN MAL ANDERS

Dabei kommt dem Anzug tragenden Klappergestell
die neueste Erfindung seines Freundes Dr. Finkel-
stein gerade recht. Mithilfe des so genannten

Seelenfdangers, eines schleimig griinen und extrem
dehnféhigen Dings, das sich um Jacks Handgelenk

MEINuUnG

"Dieses Action-Adventure macht
echt Laune - sofern man sich mit
der Thematik anfreunden kann."

Tugegeben, das Design der Figuren und der Umgebung so-
wie die zahlreichen Gesangseinlagen sind eigenwillig. Doch
hinter der Polygon-Halloween-Geschichte verbirgt sich ein
spielerisch abwechslungsreiches Action-Adventure - der
"Devil May Cry"-Engine sei Dank. Wer den Filmvorganger
"The Nightmare Before Christmas" liebt, kommt an diesem
Titel ohnehin nicht vorbei. =» FRANK EMMERLING

geschlungen hat, kann der Held Widersacher ver-
dreschen oder diese packen und als Wurfgeschosse
missbrauchen. Sogar das Erreichen hdher gelege-
ner Orte und das Uberwinden von Abgriinden wird
durch Jacks Glibber-Armreif erleichtert.

Im Laufe des Abenteuers lernt der Knochen-
mann zudem, sich zu verwandeln: Die einzigarti-
gen Talente der Formen SantaJack und Kurbis-
konig ermoglichen es Mr. Skellington, Feinde mit
ausgefallenen Attacken wie Feueratem oder Ge-
schenkfallen zu erledigen.

Kommt es zu Bosskampfen, braucht es aller-
dings etwas mehr als Muskelkraft. Sammelt Jack
genug bunte Noten ein, die er zuvor aus dem
Levelwdchter herausgepriigelt hat, folgt eine Ge-
sangs- und Tanzeinlage des Hauptcharakters. Jetzt
gilt es, schnell eine vorgegebene Tastenkombi-
nation nachzudriicken. Gelingt das, ist Jacks un-
gewdhnliche Attacke besonders effektiv. =»FE

WERTUMNG

GENRE-CHECI | AT,
ACTION BEEEE ] | ® optisch und musikalisch sehr
STYLE BB BB |  nahe am Kino-Original

STORY BB ][] | ® spielerisch abwechslungsreich | ~
GEscHICKUCHKET MMM 1 1 1] | @ Boni- und Aufriistsystem toll

Tniedig | hocil | @ Gelungene Bosskdmpfe

Die perfekte Videospielsymbiose | © Zwei Verwandiungsformen

aus "Devil May (ry" und Hallo-
ween-Fest. Trotz hohem Action- | !
anteil ist hier und da auch Ge- i © Manche Kameraeinstellungen |

schicklichkeit vonniten, um in der |  begrenzen eure Sicht
Story voranzukommen. i © Der Wald-Level flimmert arg

PlayStation.2
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WERTUMNG

| GENRE-CHECK |
AcTioN HEEEEH
TAKTIK HEEE ]
GEWALT ]
spanNUNG - I 1]
med:lgmurmm hoch}
Wer mehr Taktik erwartet, liegt
eindeutig falsch. Das Team-
Feature ist geradliniger Ballerei
gewichen. Trotzdem hat das

Szenario noch immer eine
ordentliche Spannungskurve!

Wahrend die Kameraden

den Schurken mit der

Granate einheizen, bleibt
\ ihr besser in Deckung.

RAINBOW SIX:

MOVE TO

RAINBOW SIX: LOCKDOWN = TAKTIK-SHOOTER

Nur selten sind die Ter-
rorbuben clever genug,
um ihre Umgebung
richtig auszunutzen.

& rove 10

LOCKDOWN

B GENRE TAKTIK-SHOOTER B HERSTELLER UBISOFT 1 SPIELER 1 (16 ONLINE) M SPRACHE DT. M ERSCHEINT ERHALTLICH

Hilfe! Noch ein Taktik-Shooter? Keine Bange, Lockdown wird der Serie
untreu, indem es eher auf blaue Bohnen denn auf Strategie setzt!

omplizierte Angriffsplane ausklamisern, im
K passenden Moment Go-Codes briillen, Ter-

roristen mit miesen Kniffen in die Schranken
weisen - das war einmal! Kam es beim Ur-
"Rainbow-Six" noch auf die richtige Taktik an,
mutierte die Serie mit der Zeit immer mehr zum
Team-Shooter. Der neueste Ableger "Lockdown"
bleibt diesem Trend absolut treu! Mit alten Be-
kannten wie Domingo "Ding" Chavez und seiner
bis zu vier Mann starken Elitetruppe geht es erneut
auf die Jagd nach bdsen Buben.

Ihr braucht euch trotzdem keine Sorgen um
hoch komplizierte Kommandos oder unnotige Ge-
hirnakrobatik zu machen. Die Team-Elemente sind
zwar nach wie vor vorhanden, riicken jedoch im-
mer mehr in den Hintergrund. Zwar konnt ihr mit
einfachen Tastenbefehlen Tiiren aufbrechen lassen
oder eure Jungs auf bessere Positionen schicken.
Letztlich ist es aber auch mdglich, sie einfach wie
einen bewaffneten Rattenschwanz hinter sich her-
zuziehen. Das liegt zum einen an dem beschrank-
ten Verhalten der Kameraden und ihren recht lan-

ATy JSETEITA . oasioon
® Jetzt endlich auch fiir L

Gelegenheitsspieler geeignet | TGN 5060 H

@ Spannende Action i GUT 80

@ Wirklich schine Grafik B SOUND Bor T T

@ Abwechslungsreiche Levels | ~“eyr e T

@ Guter Online-Modus :

! (iR
© Schauriges Gegnerverhalten

~—

sorgt fiir unfreiwillige Lacher !
| © lange ladezeiten !

gen Reaktionszeiten. Zum anderen bedarf es nur
selten einer wirklichen Strategie, da auch die
Computer-Schurken offenbar kein Hochschulstu-
dium absolviert haben: Oftmals stiirmen sie kopf-
los in das gegnerische Feuer oder bemerken euch
erst mal gar nicht, wenn ihr ihre Linien durchbro-
chen habt - adrgerlich.

JAGER UND GEJAGTE

Schade, dass "Rainbow Six: Lockdown" an solchen
Designschwdchen krankt, technisch ist der Shooter
ndamlich erste Sahne. Die 16 Missionen der Einzel-
spieler-Kampagne sind zwar sehr linear, aber ab-
wechslungsreich gestaltet. Die Aufgabenstellungen
sind Genre-Standard. Als Auflockerung fiir zwi-
schendurch warten Scharfschiitzen-Sequenzen, in
denen ihr Chavez' Einheit Riickendeckung gebt.
Die solide Synchronisation und besonders die gra-
fisch duBerst gelungene Prdsentation lassen trotz
Fast-Food-Action SpaR aufkommen. Dieser geht
auch online im brauchbaren Mehrspieler-Modus
mit bis zu 16 Freunden weiter! 0B

MEINunG

"WNer braucht schon eine Strategie,
wenn eine MP bereitliegt? Solide
Shooter-Kost mit Team-Elementen!"

Weg von der Taktik, hin zu mehr Action! "Lockdown" macht
trotz teilweise haarstraubenden Gegnerverhaltens ordentlich
SpaR und ist jetzt endlich massenkompatibel: Der Schwie-
rigkeitsgrad ist mittlerweile human, Gelegenheitsspieler
werden nicht mehr iiberfordert. Trotzdem fehlen Tiefgang
und der notwendige Schliff, was vor allem Fans der Serie
enttduschen diirfte. =» Olaf Bleich

o
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Gemeinsam mit den Dark~
watch-Sheriffs (siehe
links) stiirmt Jericho eine
Stellung der Dédmonen.

DARKWATCH

M GENRE EGO-SHOOTER I HERSTELLER UBISOFT M SPIELER 1-2 N SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Im Wilden Westen herrscht kein Goldrausch, hier herrscht Blutrausch!
Als Vampirsheriff Jericho kampft ihr gegen die Kreaturen der Holle.

ses Ego-Shooters schon vorgestellt: Cowboy

Cross wird zum Halbvampir. Als solcher reitet,
rennt und rollt er durch Wiisten, Stddte und Hh-
len. AuRerdem ballert er mit einem halben Dutz-
end fetter Wummen Tausende von Ddmonen in
Stlicke. Ob die Einschdtzung "vier von fiinf Stern-
en" gerechtfertigt war?

VAMPIRPOWER

Egal ob mit Shotgun, Scharfschiitzengewehr,
Schnellfeuercolt oder Armbrust: In liber 20 ab-
wechslungsreichen Szenarios jagt ihr den Ober-
vampir Lazarus quer durch alle Western-Klischees
~ Canyon-Keilereien, Saloon-SchieRereien und
Fort-Verteidigung inklusive. Ihr kdnnt aber auch
eure Vampirfahigkeiten einsetzen, die ihr nach
und nach erwerbt. Jeder gekillte Gegner, vom
muffigen Sensen-Skelett iiber das schwabbelige
Schmerbauch-Schwebemonster bis hin zum Zom-
bie-Scharfschiitzen hinterldsst ndmlich Blutwol-
ken, die eine Powerleiste fiillen.

I m OPM 10/2005 haben wir euch die Story die-

meinunG

"Knackig, stilvoll, technisch sauber:
Ein unkomplizierter 'Fahr zur
Holle'-Ballermann fiir Actionfans."”

Einige Redaktionskollegen makeln herum, das Spiel sei zu
kurz, es wiirden zu wenige Monstertypen vorkommen und
es fehle die Abwechslung. Kann ich verstehen, sehe ich aber
anders: Lieber komprimierte und griffige Handlung, als tra-
niges Endlos-Herumgelatsche. Ich find' die Story gut, das
Design schick, und Taktik brauch' ich gelegentlich auch. Wer
Action mag - Pferde satteln! -» CHRISTIAN BLENDL

DARKWATCH =» EGO-SHOOTER

Seltene Reiteinlage: Die
unheimlichen Ghostri-
ders holt ihr mit Dauer- g
feuer aus dem Sattel. &

B PREIS (A. 60 EURO
W USKAB 16

Aktiviert ihr diese, freut sich der coole Mr. Cross
einige Sekunden lang an durchschlagskraftigen
Silberkugeln, schickt Blitze auf seine Gegnerschaft
herab oder wird unverletzlich. Wer diese Blut-
sauger-Gaben klug und zum richtigen Zeitpunkt
einsetzt, erleichtert sich die teils chaotisch
frustigen Shootout-Orgien, die euch des Ofteren ',
am Fortkommen hindern.
Denn "Darkwatch" konzentriert sich vor allem
auf eines: Action. Fein austariert wechseln die An-
forderungen an Hand und Hirn: Wilde Nahkdmpfe,
gezielte Sniper-Angriffe, verzweifeltes Abwehren
anstiirmender Horden und eine tolle atmosphéri-
sche Western-Comic-Grafik, die aber dfter mal ins
Stocken gerdt. Hochst beeindruckend ist dabei die
Physik der Explosionen, die in der Nahe herumste-
hende Knochenmé&nner meterhoch in die Luft L
schleudert! Fein auch, dass euch in der zweiten
Spielhdlfte die Typen des "Darkwatch"-Clans zur
Seite stehen und ihr so im Team fiir (Grabes-)Ruhe
sorgt. Da kommt filmreife "Gut gegen Base"-
Schlachtenatmosphdre auf! =»CB

WERTUMNG

HOCH

NIEDRIG SPIELZEIT IN STUNDEN
Darkwatch macht von Anfang an

richtig Laune, ist aber nach etwa
acht Stunden durchgespielt.

SENRE-CHECH | L PO e W STEUERUNG e
ACTION BN NEN | ® Makelloses Comic-Harror-Am- | GUT 83
GEWALT EEEE ] : biente - sehr stilvoll : GRAFIK
haowns  EEEC 1T | © Famose Explosionsphysik | cpumeur 86
RATSEL B 11010 | @ Viele fette Ballermanner ;

Iniedig 1 hochl | @ Vernichtende Nahkdmpfe
Trotz wechselnder Kulissen (Wiis-  { ® Abwechslungsreiche Levels |
te, Eis, Hohlen etc.) und gelegent-
licher Reit- bzw. Fahreinlagen: Es m ()
wird nur geballert! Dank vieler : © Etwas zu kurze Spieldauer,
Gegner und massig Waffen i Wiederspielwert ist gering
macht's aber trotzdem viel SpaR. | © Manchmal ruckelt's stark
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TOP-SPIEL

Im Turnier-Modus wird
euer Golfer mit jedem Spiel
besser. lhr bekommt Erfah-
rungspunkte, die automa-
tisch auf die Fahigkeiten
Kraft (Schlagweite), Kon-
trolle (Geschwindigkeit des
Schwungbalkens), Impact
(Treffgenauigkeit) und Spin
(Drall) verteilt werden.

WERTUMNG

| GENRE-CHECK | -
aescickuicrrer [ 1 I I

REALISMUS EEEE ]
STRATEGIE HEm
HUMOR  ° l...g_\:_!

Um einen Schlag wie geplani aus-
zufiihren, ist gutes Timing erfor-
derlich. Umwelteinfliisse verlan-
gen eine sorgfdltige Planung. Die
Ballphysik ist sehr realistisch, der -
Grafikstil eher comicartig.

EVERYBODY'S GOLF =» GOLF

-
.

Die Kamera erlaubt y

0 Schwenks, Zooms und Ho- [l Golf sind liebevoll gestal-
1 hendnderungen. So habt tet und vermitteln fast
schon Urlaubsflair.

EVERYBODY'S GOLF

M GENRE GOLF M8 HERSTELLER SONY MM SPIELER 1-2 (50 ONLINE) M SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Keinen Bock auf Action, Explosionen und Ballerei? Wie
war's dann mal mit einer entspannenden Partie Golf?

em die "Tiger Woods"-Reihe von Elec- Kreuz mit einem Drall. Mit Sidespin fliegt der Ball
tronic Arts zu trocken ist, der schldgt eine leichte Kurve, Top- und Backspin lassen ihn
eben mit Sonys "Everybody's Golf" ein weiter beziehungsweise weniger weit rollen. Und

paar Bélle. Hier treten sympathische Comicfiguren fiir richtig groRe Entfernungen aktiviert ihr den
mit groRen Glubschaugen gegeneinander an. Das Powerschlag. Dieser steht jedoch nur begrenzt zur

Schlagsystem ist ebenso simpel wie spafBig: Der Verfiigung und entfaltet erst dann seine volle
erste Druck auf die X-Taste startet den Schwung, Wirkung, wenn der Schldger den Ball genau in der
beim zweiten Mal X wird die Schlagstarke festge- Mitte trifft.

legt und das dritte Mal bestimmt, wie genau der - -
Ball getroffen wird. Ihr seht, fiir einen guten BELOHNUNG FUR GUTE SCHLAGE
Schlag ist gutes Timing erforderlich. Im Turnier-Modus finden sich insgesamt 13

Bei euren Kommandos miisst ihr jedoch Kurse, die ihr nach und nach freischaltet. Eine
auch die Windstérke, die Windrichtung Besonderheit dieses Modus ist ein Punkte-
und die Neigung der Rasenfldche be- N Q system, das eure Schldge bewertet. Landet
riicksichtigen, auf der der Ball vo- --\,,'/ - der Ball auf dem Fairway, gibt's 20 Punkte,
raussichtlich landen wird. Verschiedene " landet er im Bunker, werden 20 Punkte abge-
Entfernungsdaten, Diagramme, Pfeile und é!:\‘ zogen. Und fiir einen Birdie (ein Schlag
Gitternetzlinien vermitteln die wichtigen In- & unter Par) werden euch gar satte 200
formationen anschaulich und direkt. Zéhler gutgeschrieben. Mit diesen Punkten

Um das Verhalten des Balles im Flug kauft ihr im Shop neue Klamotten, Schldger und
und nach der Landung zu beeinflussen, Bille, oder ihr schaltet damit geheime Spieler und
versorgt ihr ihn beim Schlagen per Digi- Caddies frei. =2CG

W STEUERUNG SRR T "Mit dieser sympathischen Golf-
@ Detaillierte, grafisch i SEHR GUT 85 Simulation hat jeder seinen Spall
abwechslungsreiche Kurse | | GRAFIK | - ob Profi oder Anfanger."
@ leicht erlernbare Steuerung | T GUT | B0 eeeeeeemeeeeeeeememeemememmme e
® Nachvollziehbare Baliphysik | iy ey "Everybody's Golf" begeistert Profis mit seiner anspruchsvol-

@ Viele Boni zum Freispielen

® Entspannende Musik len Ballphysik. Dank der einfachen Steuerung finden sich

aber auch Amateure schnell zurecht - "Jedermanns Golf"
eben. Die farbenfrohe und detaillierte Grafik sorgt fiir gute
Stimmung und die vielen Kurse, Charaktere und versteckten
Boni motivieren iiber Wochen hinweg. Wer sich fiir Golf
interessiert, schlagt zu. =» CARSTEN GRAUEL

© Regen beeinflusst das Roll-
verhalten des Balls kaum

{ © Umstandliche Meniis i

-]
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SPIELER 2

1000

SPIELER 3

o Ob Rocker, Pop-Maus

N oder Elvis-Verschnitt,
Buzz spielen sie wohl
alle gerne.

PIELER 4 |

SPIELER 4

BUZZ: DAS MUSIK-QUIZ =» QuIZ

ISLAND

("] GRORBBRITANNIEN

() DEUTSCHLAND

Die Farben der Buttons X
vor den Antworten
entsprechen denen der

Buzzer-Knipfe. R1 & SPIELER 2

BUZZ: DAS MUSIK-QUIZ

M GENRE QUIZ W HERSTELLER SONY M SPIELER 1-4 N SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

An die Buzzer, fertig, los! Noch nie war es einfacher, an einem Fernseh-
Quiz teilzunehmen. Voraussetzungen: eine PS2 und Ahnung von Musik.

in Quiz fiir die PS2 zu programmieren diirfte
E nicht so schwer sein - mochte man meinen.

Anscheinend doch, denn bislang ist kein
wirklich tolles Frage-und-Antwort-Spiel erschie-
nen. Und das, obwohl schon seit Langerem TV-
Quizshows wie "Wer wird Milliondr?" ganz oben in
der Gunst der Zuschauer stehen. "Seltsam!", dach-
te sich wohl auch Sony und bastelte "Buzz", den
Ratespal flir Musikfreunde. Damit dabei auch
Fernseh-Feeling aufkommt, liegen dem Party-
knaller sogar richtige Buzzer bei (siehe Kasten).

SONGS VON DAMALS UND HEUTE

In "Buzz" sind die Instrumentalversionen von
1.000 (leider nur nachgespielten) Songs zu héren.
Darunter findet sich alles Mdgliche, was die Pop-
musik von 1950 bis heute so hervorgebracht hat.
Insgesamt stellt der bemiiht coole Showmaster
Buzz 5.000 Fragen zu diesen Liedern. Obwohl
"Buzz" auch einen Einspieler-Modus enthilt, steht
der Mehrspieler-SpaR ganz klar im Vordergrund.
Ein bis vier Musik-Cracks kdénnen ihr

MEINuUnG

"Simples Spielprinzip ganz groB. Zu
viert um die Wette buzzern ist der
absolute Hit. Multiplayer-Alarm!"

Wer sich mit Musik auskennt und SpaR am Raten hat, wird
den Buzzer nicht mehr loslassen. Bis man alle Fragen zu den
1.000 Songs durch hat, dauert es eine ganze Weile, sodass
es auch fiir Neulinge lange fair bleibt. Die Spielmodi hatten
noch etwas schoner herausgearbeitet werden kénnen. Auch
die Qualitdt der Instrumentals ist nicht optimal und er-
schwert das Raten manchmal unnitig. = PATRIC ROOS

Wissen einsetzen, um letztlich als Sieger Preise wie
Waschmaschinen, Haushaltsroboter oder gar den
Weltfrieden zu gewinnen. Wahrend der Show kann
jederzeit ein neuer Mitspieler einsteigen und in
der ndchsten Runde mitraten. Je nachdem, wie
lange das Quiz dauert (das legt ihr vorher fest!),
kommen mehrere unterschiedliche Spielvarianten
zum Einsatz. Davon gibt es insgesamt acht, deren
Regeln je eine Runde lang gelten. In einer gilt es
etwa, so fix wie moglich den Buzz-Knopf zu driik-
ken. Der schnellste Kandidat
muss dann aber auch die rich-
tige Antwort geben. Cool: Im
Quizmaster-Modus kénnt ihr
per Controller die Rolle des Mo~-
derators libernehmen und eigene
Fragen stellen. Dazu konnt 4
ihr zum Beispiel Karten

aus "Trivial Pursuit" benut-
zen - eine nette Idee, um die
Zeit zu Uberbriicken, bis Nach-
schub fiir Sonys Buzzer kommt. =»PR

WERTUMNG

RATSEL EEENENE | ® ehtes Quizshow-Flair dank |
HUMOR W 1 [ ] mitgelieferter Buzzer :
kompteximit W I ]JCJC] | @ 5.000 Fragen zu 1.000 Songs |
ACTION W11 | @ Viele Spielvarianten, -modi |

| ® Quizmaster-Modus

"BUZZ" ist ein astreines Quiz und
besteht von daher zu fast 100
Prozent aus Ratseln. Hinzu kom-
men eine Prise Humor, etwas
Action in heiRen Buzzer-Runden
und eine simple Bedienung.

| © Teils schlecht eingespielte, |
i schwer identifizierbare Songs |

© Runden nicht ausbalanciert

" hochl ! @ Coole, schrille Kandidaten e

2:AUS WELCHEM LAND KOMMT DER
ORIGINAL-INTERPRET?

FRANKREICH/NIEDERLANDE

B PREIS (A. 60 EURO
B USK FREI

Damit richtiges Quizshow-
Flair aufkommt, liegen dem
Spiel vier echte Buzzer bei.
Darauf finden sich ein gro-
Rer leuchtender Knopf und
vier verschiedenfarbige But-
tons. Alle vier Eingabegerdte
kénnen an nur einem USB-
Port der PlayStation2 ange-
schlossen werden.

........... BUZZER

SEHR GUT
B GRAFIK
GUT 78

C N
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WERTUNG
| GENRE-CHECK |

ACTION EEEEE ]
GESCHICKUICHNET [ [ e I
wvr ]
kompiexrire (1101010
[niedrig | hochl
Wie gewohnt kommt die Action
nicht zu kurz. Vor allem wird aber
eines gefordert: Geschicklichkeit.
Der eine oder andere Witz ist
auch eingebaut. "Play 3" ist au- -
Rerdem kinderleicht zu bedienen.

| @ Einfach zu steuernde Spiele

EYETOY: PLAY 3 =» GESCHICKLICHKEIT

.

100 Meter:

fen vier Spieler gleichzei-
tig schwitzen. Der Hit
fiirs ndchste Familienfest.

kennt,

Trainingslager: Die
EyeToy-Kamera er-
ob ihr auch
richtig salutiert.

EYETOY: PLAY 3

M GENRE GESCHICKLICHKEIT B8 HERSTELLER SONY MM SPIELER 1-4 M SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Ein guter Grund, endlich mal wieder die Bude aufzurdumen: Ab jetzt
wird nebeneinander gezappelt. Dazu braucht ihr Platz und Ausdauer!

llickwunsch! Der Urvater aller EyeToy-Ham-
G pelmdnner wird drei. Grund genug, eine

riesige Party zu schmeiBen. Und was zeich-
net eine gute Party aus? Richtig, viele Leute, die
zur selben Zeit SpaB haben. Die Betonung liegt auf
"zur selben Zeit"! Das hat sich das englische Ent-
wicklerteam zu Herzen genommen und den Fokus
bei "Play 3" ganz klar auf den Mehrspielerspal®
gerichtet. Uber 50 Spielchen kdnnt ihr jetzt ge-
meinsam mit Freunden gleichzeitig bestreiten.
Mussten eure Kontrahenten beim Vorganger noch
zuschauen, wahrend ihr an der Reihe
wart (was natiirlich auch nicht gerade
y unwitzig war...), zappeln sie jetzt an eurer

Seite mit euch um die Wette. Auf diese Weise

bestreitet ihr zum Beispiel einen echten Leichtath-
letik-Wettkampf. Zu den Disziplinen zdhlen unter
anderem ein 100-Meter-Sprint, ein Hurdenlauf
und Speerwurf. Dabei steuert sich alles recht ahn-
lich: Damit eure Figur rennt, misst ihr auf der
Stelle laufen. Springt ihr, springt auch euer Alter
Ego auf der Mattscheibe. Dreht ihr euch, schleu-

@ Uberragende Mehrspieler-
Modi mit paralleler Action
@ Gute Bewegungserkennung

@ Gewaltiger Umfang
@ Muster-/Gerduscherkennung

© Zu lange ladezeiten, wenn
auch kiirzer als beim Prequel |

© Teils recht anstrengend

dert ihr den Speer. Im Modus "Kitty liebt mich",
miisst ihr diverse Geschicklichkeitstests bestehen,
um dem Kdtzchen zu gefallen. Bei "Affenrandale”
gewinnt — wie sollte es auch anders sein? — der
Spieler mit den meisten Bananen.

KEINE FREUNDE? KEIN PROBLEM!

Bei allem Mehrspieler-Wahnsinn gibt's aber na-
tiirlich auch fiir Leute, die gerade keine Freunde
im Haus haben, eine Menge zu erleben. Sie kdn-
nen sich als DJ oder Maestro austoben, Volleyball
oder Football spielen oder bei Interesse einen Fri-
sdrsalon leiten. Details zu diesen Singleplayer-
Modi kéinnt ihr in unserem ausfiihrlichen Special
in OPM 11/2005 nachlesen.

Der Spielplatz darf natiirlich ebenfalls nicht
fehlen. Er gewdhrt wieder einen Blick in die Eye-
Toy-Zukunft. Unsere Favoriten hier: der so ge-
nannte und selbsterkldrende "Gesichterverschmel-
zer" und der "Theremin", mit dem ihr durch Be-
wegungen verschiedenste Tone zu einem groovi-
gen Beat erzeugt. Abgefahren! PR

Memnunc

"Da ist fiir jeden Zappelphilipp was
dabei. Ob alleine oder mit Freun-
den, hier steppt der Hampel-Bar!"

Die EyeToy-Macher haben sich coole neue Einsatzmdglich-
keiten fiir die USB-Kamera einfallen lassen. AuBerdem hal-
ten sie mit dem stark iiberarbeiteten Mehrspieler-Bereich
nun gleichzeitig bis zu vier Zocker auf Trab - genial! Auch
auf dem Spielplatz gibt's wieder viele verbliiffende Dinge zu
entdecken, sodass "Play 3" lange interessant bleiben wird.
Teil drei ist Pflicht fiir EyeToy-Freaks! =» PATRIC ROOS

-]
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SlngStGr SINGSTAR '80S = MUSIKSPIEL
SONGUSTE OO

NENA: 99 Luftballons mlun.&. - Walking On Sunshine m05260 aGEE CEETEES 05140m

02:23 sesss—

NINO DE ANGELD:  Jenseits von Eden THE WAVES:
HUBERT KAH: Sternenhimmel BLONDIE: Atomic
CYNDI LAUPER: She Bop SURVIVOR: Eye Of The Tiger
LIMAHL: Neverending Story CULTURE CLUB: Karma Chameleon
OPUS: l.lye_ls Life DEXY'S MIDNIGHT ~ Come On Eileen
JOACHIM WITT:  Goldener Reiter RUNNERS: b
WESTERNHAGEN:  Sexy TEARS FOR FEARS:  Everybody Wants To
X _Ele_r_Kr!l_.!_tschﬂeck Rule The World i
TRIO RIO: New York, Rio, Tokio SIMPLE MINDS: Don't You Forget
MUNCHENER Ohne dich (schlaf ich : piee)
FREIHEIT: heut' Nacht nicht ein) MARILLION: Kayleigh
MODERN TALKING:  Cheri Cheri Lady FRANKIE GOES: Power Of Love
GEIER STURZFLUG:  Bruttosozialprodukt T0 HOLLYWOOD: 5
MARIETTA: Fire & Ice FOREIGNER: | Want To Know What
=S Love Is
EUROPE: The Fm_al_(gu_nt_d_ov_v! 2 S ]
SOFT CELL: Tainted Love BILLY JOEL: LU Zeitreise: George Michael
— STARSHIP: We Built Tl‘IIS C| trdllerte in den Achtzi- - 3
WHAM!: Wake Me Up Before 2 il by gern noch mit seiner Be - 1ore you qQo-- ao
You Go Go TINA TURNER: The Best Féhnwelle - sexy?! i 3

SINGSTAR '80s

B GENRE MUSIKSPIEL 8 HERSTELLER SONY N SPIELER 1-8 WM SPRACHE DEUTSCH 8 ERSCHEINT ERHALTLICH

Der Fanclub von Modern Talking macht Luftspriinge! Sonys neueste
Karaoke-Tréllerei bringt den Sound der Achtziger in eure Zockerbude.

H PREIS (A. 30 EURO
S tellt euch mal vor, das aktuelle OPM-Sonder-  gnddige Wertung. Dass diese musikalische Zockerei B USK FREI

heft ware 1980 erschienen: Toupierte Fon- alleine nur halb so viel Spal macht, weiB jeder.

matten, neonfarbene Pluderhosen, Blazer mit  Dass Sony deshalb gleich gdnzlich auf eine Solo-
Schulterpolstern — unsere Redaktionsfotos waren Karriere oder @hnliche Motivationen verzichtet, ist
Urbilder des schlechten Geschmacks! Dass die trotzdem bedauerlich. Als Entschadigung verwan-
Musik dieser modisch grausamen Epoche dennoch deln die Mehrspieler-Varianten jede noch so
Kultstatus besitzt, ist auch den "Singstar"-Ent- lahme Party in einen brodelnden Konzertsaal: Ob
wicklern nicht entgangen. Folgerichtig bietet die Duette, direkte Duelle oder wilde Massengrdlereien
"Singstar '80s"~-Disc 30 altbekannte Hits (siehe — hier bleibt garantiert kein Gehérgang trocken!
Kasten) aus der Zeit, in der "Modern Taking"- Allerdings gehorten all diese Starken bereits bei
Frontmann Dieter Bohlen noch einen als Frisur den Prequels zum guten Ton, (bis auf die frischen
getarnten Pudel auf dem Kopf trug. Lieder) wird euch nichts wirklich Neues geboten.

Die einzige Ausnahme hort auf den Namen "Sing-

WENIG NEUES, VIEL SPASS Song". Dahinter verbirgt sich ein witziges Mini-
In puncto Spielablauf gleicht der spielchen fiir zwei Teilnehmer: Wie beim Klassiker
Singsang-Neuzugang seinen drei "Pong" bewegt ihr zwei kleine Schldger und spielt
Vorldufern wie ein Modern-Talking-  einander einen Ball zu. Der Clou daran: Gesteuert
Song dem anderen: Ihr trdllert  wird nicht via Controller, sondern mittels Stimm-

ins Mikrofon (im Bundle band-Akrobatik! Schrilles Kreischen ldsst euren

mit dem Spiel fiir 60 Euro),  Schliger nach oben schnellen, tiefes Brummen hin-
trefft die richtigen Tone und  gegen nach unten. Schade eigentlich, dass nicht
hofft auf eine mehr Minispiele dieser Art enthalten sind. =TK

MENUNG WERTUMNG

"Musikalisch voll auf der Hohe, spie-
lerisch kein Quantensprung: Wo blei-
ben die echten Innovationen?"

PlayStation.2

HUMOR 1 O () @ 30 bekannte Klassiker zum
AmvospHARE SB[ | | hemmungslosen Mitgrolen

............................................................. L8 — GESCHICKLICHKEIT 1) I I .DD @ Prima Stimmerkennung
Gut gelaunte Freunde + Karaoke = Partyalarml Dass diese fomeLexer B[ | [ ][ ] | @ SpaBige Mehrspieler-Modi
Rechnung auch bei "Singstar '80s" perfekt aufgeht, liegt am S ._@_E?E?f_'%'?f‘ff'f’l‘f'__i'_s_[?jg__sf'_"ﬁ__
duBerst gelungenen Lieder-Repertoire — so viele Ohrwiirmer Ingeselliger Runde biirgt der & CONTRA e

: A = : : Karaoke-Singsang fiir heftiges
hatte keiner der drei Vorgénger zu bieten. Es gibt aber auch Gelichter. Dgskorﬁm! Partyf a Filir Solo-Sanger schnell Gde

Misstone! Die Entwickler haben es namlich abermals ver- stimmung auf! Zumal auch Pad- und wenig motivierend
sdumt, SpielspaB fordernde Neuerungen einzubauen — mehr Hassermitmachen konnen = ders. g ﬁa”’" ;’-‘ht@ '“J'Dl}’a:'f’"te': :
Mut beim néchsten Mal, bitte! - THORSTEN KiiCHLER Mikrofon-Steuerung sei Dank! | = "o surround-unterstutzung |
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WRC RALLY EVOLVED =» OFFROAD-RENNSPIEL

Absicht: Um auf die andere
Seite des Flusses zu kommen,
durchqueren wir diese Furt.

Weitsicht: So atemberaubend
detailliert hat bisher keine
Rallye-Strecke ausgesehen.

WRC RALLY EVOLVED

B GENRE OFFROAD-RENNSPIEL B HERST. SONY MM SPIELER 1-2 (16 ONLINE) HN SPRACHE DT. M ERSCHEINT ERHALTLICH

M PREIS (A. 60 EUROD
I USK FREI

WRC-0rLINe

Neben dem Einspieler-Mo-
dus gibt es in "WRC Rally
Evolved" umfangreiche
Online-Optionen (Netz-
werkadapter und Online-
Zugang natiirlich vorausge-
setzt). Hier stehen gleich
zwei Spielmodi zur Aus-
wahl. Entweder unterbietet
ihr die Bestzeiten von 16
menschlichen Mitspielern
oder ihr tretet bei einem
Rally-Cross-Event direkt ge-
gen drei Kontrahenten auf
einem Rundkurs an.

WERTUNG
| GENRE-CHECK

ReausMus (IR

ArwosHiRe [

GESCHICKLicHKEr (I I 1]

STRATEGIE * .ed.DDE”:
niedrig

Perfekte Rennatmosphdre, hoher

Realismus und die richtige Strate- |

gie beim Reparieren der Fahr-
zeugschaden fordern den Spieler.
Das Fahrverhalten verlangt etwas
Geschicklichkeit.

Die Rennspiel-Uberraschung des Jah

res: Sonys neuer WRC-Titel trumpft

mit genialer Grafiktechnologie und sinnvollen Detailverbesserungen auf.

er Rallye=Sport liefert dieses Jahr eine echte
D Sensation - zumindest auf der PlayStation2.

Das alljahrliche Duell zwischen den beiden
beliebtesten Offroad-Serien hat sich némlich be-
reits im Vorfeld entschieden. Wahrend sich Code-
masters "Colin McRae Rally" eine kreative Pause
gonnt, geht Sonys "WRC" mit brandneuer Gra-
fiktechnologie an den Start.

Wird es reichen, der starken Konkurrenz des
Vorjahres den Weltmeister-Titel abzuluchsen? Wir
unterziehen "WRC Rally Evolved" unserer knallhar-
ten Wertungspriifung.

WIE BEI DER ECHTEN WRC!

Bevor wir uns auf die Schotterpisten dieser Welt
begeben, noch ein kurzes Vorwort: Dieses Rallye-
Spiel ist das einzige mit offizieller Lizenz der WRC
(World Rally Championship) - daher auch der Titel
der Rennsimulation. Die Fahrer und Fahrzeuge im
Spiel entsprechen also jenen der echten Rennen.
Spielmodi wie Schnelles Rennen, Einzel-Rallye
und -Etappe erkldren sich dem aufmerksamen Le-
ser eigentlich von selbst. Interessanter sind da
schon Rallyecross-Events, bei denen ihr mit meh-
reren Fahrern auf einem Rundkurs um die Wette
rast und die Oldtimer-Herausforderung, bei der ihr
klassische Rallye-Wagen freispielt. Am meisten
SpalR habt ihr allerdings mit dem Meisterschafts-

i @ Perfekt umgesetzte World-

i

1 Rally-Championship-Lizenz
: @ Hervorragende Streckengrafik |
| @ Lebendige Spielatmosphére
i @ Vorbildliche Prasentation

! ! @ Perfekte Kurvenansagen

© Streckendetails werden [
! manchmal spat eingeblendet |

: O Hoher Schwierigkeitsgrad

Vorsicht: Liegen geblie-
bene Rallye-Fahrzeuge! =8

Modus. Hier tretet ihr zu einer richtigen Welt-
meisterschaft an, die euch durch insgesamt 16
Lander fiihrt. Habt ihr euch euer Fahrzeug ausge-
sucht, geht es ohne Umschweife auf die Strecke:
Das Fahrverhalten der Boliden kommt vor allem
Neueinsteigern entgegen. Teil vier verfligt liber
Fahrhilfen, die unterforderte Rennveteranen in
mehreren Schritten ihrem Kdnnen anpassen.

Gravierende Neuerungen warten bei der Grafik.
Die Strecken sehen nun noch viel detaillierter aus
als bisher und Zuschauer fliichten vor eurem Fahr-
zeug, wenn ihr bei einem Unfall die Bande durch-
brecht. Wahrend des Rennens ist zudem eure gan-
ze Aufmerksamkeit gefragt. Um herabrollende Fel-
sen, unaufmerksame Streckenposten oder liegen
gebliebene Fahrzeuge solltet ihr besser einen gro-
Ben Bogen machen. -*MH

"Verdammt nahe an der echten
WRC - da hat Sony wirklich einen
Weltmeister abgeliefert!"

Die Prasentation von "WRC" ldsst sich diesmal wirklich als
weltmeisterlich bezeichnen. Zudem begeistert das realisti-
sche und auf jeden Anspruch einstellbare Fahrverhalten.
Einzig hin und wieder ins Bild ploppende Grafikdetails und
der knackige Schwierigkeitsgrad konnten Perfektionisten ein
wenig storen. Rallye-Fans sollten dieses Rennspiel-Highlight
keinesfalls verpassen! = MARKUS HABERLEIN
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SLY 3: HONOUR AMONG THIEVES =» JUMP'N'RUN

Schleicheinlage: Wird Sly |
gesehen wenn'er die  [©
Fenster passiert, miisst

ihr von vorne beginnen.

¢+ Wihrend ihr iiber die
Kamera Fallen ausldst,
vertrimmt Murray Ein-
dringlinge vor Ort.

SLY 3: HONOUR AMONG THIEVES 7=

B GENRE JUMP'N'RUN W HERSTELLER SONY I SPIELER 1-2 W SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Nachschub fiir virtuelle Langfinger: Erlebt mit der Cooper-Gang
die abwechslungsreichste Diebestour der Videospielgeschichte.

M PREIS (A. 60 EURO

er fiese Erfinder Dr. M will den Familien- grade-System wurde vom Vorgénger iibernommen, B USKAB6
D Tresor von Slys Vorfahren knacken. Das kann  Im Falle von "Sly 3: Honour among Thieves" ist das
der Waschbar auf keinen Fall zulassen. eine gute Sache - Teil 2 war ja nahezu perfekt.
Wenn einer den gigantischen Panzerschrank 6ff- Dennoch hat Sucker Punch Neuerungen eingebaut,
net, dann doch wohl er selbst! Um es mit M auf- die im Laufe des Spiels zum Tragen kommen.
nehmen zu kdnnen, muss die Cooper-Gang zu- So kdnnen jetzt alle drei Griindungsmitglieder
ndchst einmal neue Mitglieder rekrutieren. der Cooper-Gang Gegner ausrauben. Mit den frisch
angeworbenen Charakteren, etwa Tanzlurch Dimitri
ALTES UND NEUES und Feuerwerksspezialist Pandakdnig, macht der
Wie schon im Vorgdnger reist ihr zu verschiedenen  Spieler ganz neue Erfahrungen. Er geht zum Tief-
Orten (Levels), an denen zahlreiche Herausforde- seetauchen und zu RC-Fahrzeug-Rennen. Aber
rungen gemeistert werden miissen. In den riesigen auch dem altgedienten Trio wird es nie langweilig. A
und zudem frei begehbaren Arealen ist jede Auf- Sie tragen Gesangsduelle in Venedig aus, versen- SpiElel‘
gabe perfekt auf ein Mitglied der Crew zugeschnit-  ken in der Karibik Piratenschiffe und bestehen in dieser ausgabe
ten. Wenn es darum geht Gegner aufzumischen, Luftschlachten am hollandischen Himmel - das
muss der bdrenstarke Murray ran. alles gehdrt zu ihrem Banden-Alltag.
Computer hacken und Tresore knacken ist wie- Bonus: Im Zweispieler-Modus wartet eine Hand
derum Schildkréten-Genie Bentleys Spezialgebiet. voll Minispiele auf euch und einen Freund. Ihr
Geht es um unbemerktes Infiltrieren und Entwen- kimpft auf dem Splitscreen mit- oder gegenein-
den von Gegenstdnden, macht Sly keiner was vor. ander. Zudem liegt dem Spiel eine 3D-Brille bei,
Euch kommt das alles bekannt vor? Kein Wunder, die - habt ihr sie auf der Nase - den entspre-
denn die komplette Spielmechanik inklusive Up- chenden Levels einen Tiefeneffekt verleiht. =*FE

MEeInuUnG WERTUMNG

"Was hier an coolen Ideen geboten | GENRE-CHECK | B PR0 e 2 RUN

wird, reicht anderen Entwicklern eschickuchkerr [ MMM ] | ® sly und seine Freund steuern SEHR GUT 89

locker fiir sechs Spiele.” i ACTION BEM [ ][] sichprazise - vorbildlich!
----------------------------------------------------- . HUMOR BEEEE] | ® Extrem stylisher Comic-look | ““gpppGUT o1

Slys neuestes PS2-Abenteuer beweist, dass ein Jurnp n'Run ATMOSPHARE ...l!l:l | @ Rucksetzpunkte fair verteilt sounp | i

mehr bieten kann als sich wiederholende Hiipfeinlagen. e et 4 g ;:'es;;“::r:(:‘:‘;z‘:::";gzrree'r"h TGUT Eheitad

Verkleiden, Rededuelle, Schatzsuche sowie Verfolgungsjag- l" 591':“5 optisch 3“559_&"9““'} e

den zu Lande, zu Wasser und in der Luft - und das ist noch ‘:i"::u;z“i';:';e&‘pfe::ssa'gg:vﬁe‘”' S CONTRA e

nicht alle§. Iwar ist es wit?ig, ginige Pas.sagen mjt 3D-Brille eure Geschicklichkeit fordern. | © Die 3D-Levels sind nett,

zu absolvieren, doch erweist sich die Spielbarkeit dabei als Faust- und Luftkampfe sorgen fiir | _ Wenn auch schlecht spielbar. |

ziemlich durchwachsen. =» FRANK EMMERLING eine dicke Portion Action. | © Xamera nicht immer optimal
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G BHNE B

"Tiger Woods 06" bietet 14
Kurse (davon elf lizenziert),
etwa Pebble Beach Golf
Links und St. Andrews Golf
Links, den Austragungsort
der British Open. Reflection
Bay (Las Vegas, Nevada) und
Doral Golf Resort (Miami,
Florida) sind nur zwei wei-
tere der bekannten Kurse.

WERTUIMNG

| GENRE-CHECK
GEscickucher [ I 1]

STRATEGIE
REALISMUS
KOMPLEXITAT *

| [ [
[ [ [ ][]/
[ [

niedrig. hach}

Sehr realistisches Golf mit an-
spruchsvoller Analog-Steuerung.
Dank aufmerksamem Caddy, hilf-
reichen Spieltipps und tibersichtli-
chen Meniis halt sich die Kom-
plexitdt zum Gliick in Grenzen.

| diirfte intensiver sein

TIGER WOODS PGA TOUR 06 = GOLF

Golfprofi Tiger Woods ver-
sucht mit einem gefiihl-
vollen Chip die Anndhe-
rung an die Fahne.

UP11.0in

e e

R

Beim Putten miisst ihr
das Griin zundchst "le-
sen”, Dabei helfen die
eingeblendeten Linien.

20 FEET

TIGER WOODS PGA TOUR 06

M GENRE GOLF W HERSTELLER ELECTRONIC ARTS M SPIELER 1-4 W SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Die Golfspiele rund um den Superstar Tiger Woods haben sich mittlerweile
fest etabliert, doch bisher blieb meist der Realismus im Bunker stecken.

er hdtte das gedacht? Das altbekannte
W "Tiger Woods PGA Tour" wurde flir die

2006er-Version noch einmal general-
tiberholt. Diesmal bestimmt nicht nur der linke A-
nalog-Stick liber die Qualitat des Schlages, son-
dern auch der rechte. Wahrend ihr mit dem linken
Daumen die Stédrke, also die Lange des Schlages,
steuert, sorgt der rechte fiir den Effet.

So bleibt ihr in jeder Situation Herr liber die
Flugkurve. Soll der Schlag moglichst weit gehen,
visiert ihr mit dem Schldger die obere Halfte des
Balls an. Durch die Rotation springt er flacher ab
und rollt auf dem Fairway entsprechend weiter.
Bei Anndherungsschldgen hin zu abfallenden
Griins ist ein Backspin besser geeignet. Mit Sei-
teneffet "umkurvt" ihr Hindernisse.

War beim Vorgdnger die korrekte Wahl des
Schldgers alleine ausschlaggebend (der Ball flog
immer gleich weit), entscheidet nun die feinfiihli-
ge Betdtigung des linken Sticks liber die exakte
Ldange des Schlags. Kurzum: Die Steuerung ist
wesentlich anspruchsvoller geworden und fordert

| ® Herausfordernde Steverung | SEHR GUT 86
i mit beiden Analog-Sticks _ _________________
i @ 14 abwechslungsreiche Kurse | GUT 79
| @ Editor mit unzdhligen Ein- | m:'_

i stellungsmoglichkeiten e Pﬁﬂmﬁlé.lsl

| @ Schisne Prisentation

SPIELSPASS

| © "PGA-Tour"-Atmosphére

@ Sparlicher Trainings-Modus ¢

den Spieler deutlich mehr. Stets muss er dariiber
nachdenken, wie der Ball im Flug und nach der
Landung reagieren soll.

GEWECKTE WETTLEIDENSCHAFT

Eine weitere Neuerung ist die Gamebreaker-An-
zeige. Sie gibt Auskunft iiber den geistigen Zustand
des Golfers und wird durch gelungene Aktionen
gefiillt. Ist sie voll, habt ihr die Chance auf einen
besonders guten Schlag. Neuerung Nummer drei
ist eher etwas fiir Zocker: Vor jedem Schlag diirft
ihr wetten, wohin er gehen wird. Je schwerer das
einzuschatzen ist, desto mehr Punkte und Geld
gibt es nach einer korrekten Vorhersage. Die
Pramien investiert ihr im Editor in feine Extras.
Der Editor hat jedoch noch mehr.zu bieten:
Dutzende von Einstellungsmoglichkeiten bei Ge-
sicht, Korper und Kleidung machen euren Golfer
einzigartig. Dieser darf dann auf den 14 Kursen
der "PGA-Tour" gegen 15 echte Profis wie Tiger
Woods, Vijay Singh und Jack Nicklaus und gegen
weitere 27 Fantasie-Charaktere antreten. =»SH

meinunc

"Ausnahmetalent Tiger Woods
zeigt sein bisher bestes
PlayStation2-Golf!"

Der frische Anstrich in Form einer liberarbeiteten Steuerung,
der motivierende Gamebreaker und die Schlagwetten verlei-
hen der schon leicht angestaubten "Tiger Woods"-Serie
neuen Glanz. Vor allem motiviert es ungemein, hinter die
Effet-Geheimnisse des rechten Analog-Sticks zu kommen.
Hier stehen selbst alte Golf-Recken vor einer echten
Herausforderung. =» SWEN HARDER

o
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Obacht:

BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD

B GENRE TAKTIK-SHOOTER M@ HERST. UBISOFT I SPIELER 1-2 (4 ONLINE) B SPRACHE DT. M ERSCHEINT ERHALTLICH

Der Waffenstillstand ist voriiber: In der Normandie fliegen wieder die
Fetzen und die Strategen-Hirne rauchen. Neuerungen gibt's aber kaum.

rst kurze Zeit ist es her, dass Sergeant Matt
E Baker und seine WWII-Haudegen erstmals

das Motto "Fixieren und Flankieren!" in die
Spielelandschaft hineinbriillten. Was kann man
nach einer so kurzen Entwicklungszeit erwarten?
Eine Revolution? Auf keinen Fall! Einige neue
Features und Verbesserungen des Vorgangers?
Eigentlich schon.

ALTE BEKANNTE

Die Normandie ist ein so schénes Fleckchen Erde,
dass man es ruhig noch mal besuchen kann. Doch
nun spielt nicht mehr Sergeant Matt Baker die
Hauptrolle, sondern Joe "Red" Hartsock.

In der insgesamt 17 Missionen umfassenden
Solo-Kampagne gilt es erneut, Dorfer von fiesen
Deutschen zu befreien und seine Jungs mit klugem
Kopf durchs feindliche Feuer zu mangvrieren. Die
Devise "Fixieren und Flankieren" bestimmt wieder
den Spielablauf. Als Anfiihrer eines Squads, das
aus Sturm- und Feuerteam besteht, kommandiert
ihr eure Polygon-Kameraden mit den

MEINuUNG

"Ein gutes Add-on zum Vollpreis!
Wenig Neues und alte Fehler sorgen
fiir eine kleine Enttduschung.”

Im ersten Moment glaubte ich, wieder "Ruad to H|II 30" zu
spielen! "Brothers in Arms: Earned in Blood" wirkt wie eine
Mission-DVD. Das aufgesetzte Leveldesign und zahlreiche KI-
Fehler verderben hdufig den Shooter-SpaR. Dabei ist "Bro-
thers in Arms: Earned in Blood" beileibe kein schlechtes
Spiel. Rookies kdnnen daher zugreifen, Veteranen diirfen
nichts Neues erwarten! =» OLAF BLEICH

Dem unvorsich-
i tigen Soldaten fallen
die Airborne Rangers

gekonnt in den Riicken.

4 l Paddock

-

¥

5 ( :
GroBoffensive: Deutsche
und Amerikaner bekrie-
gen sich zwischen ge-
parkten Autos.

M PREIS (A. 60 EURO
B USK AB 18

Schultertasten. Die Steuerung funktioniert gliickli-
cherweise problemlos. Auf Knopfdruck hiipfen die
Kollegen etwa hinter Mauern in Deckung, geben
Feuerschutz oder blasen mit lautem Getdse zur
GroBoffensive. Dass Realismus in "Brothers in
Arms" groB geschrieben wird, werdet ihr beim
ersten Anvisieren iiber Kimme und Korn feststel-
len. Wahrend euch die Kugeln um die Ohren sau-
sen, schwankt der Lauf doch merklich: Mitten im
Kampfgetlimmel prazise Treffer zu landen, ist eher
Gliickssache. Erst wenn ihr euch mit
einem Klick auf den linken Analog-
Stick hinkniet, schwankt Hartsock
nicht mehr wie ein angetrunkener Seemann.
Schade: Leider kommt man jederzeit mit der glei-
chen Kriegstaktilc wie beim Vorgénger "Road to Hill
30" problemlos zum Level-Ende.

Zudem hat sich technisch wirklich gar nichts
getan! Optisch kommt "Brothers in Arms: Earned in
Blood" durchaus solide daher, Aha-Momente wie
etwa bei "Killzone" oder dem kommenden "(all of
Duty: Big Red One" fehlen jedoch komplett. 0B

WERTUMNG

[GENRE-CHECK [ S oR0 B STEUERUNG I -
ACTION N 1[] | @ Taktisch dank Squad-Funktion |  GUT 79
STRATEGIE BEEEEE recht anspruchsvoll ... N GRAFIK |

REALISMUS BEEE 1] | % Toller Soundtrack LGUT it )
ArMosphRE (I | @ Gelungene WWIl-Atmosphire

s niediig fodhl | @ Erweiterter Mehrspieler-Part | -%or ESCUER HGICH

Die Strategie des Flankierens do-
miniert und sorgt fiir gemachliche | = :
Shooter-Action. Das realistische | © - allerdings auf Dauer recht | )
Waffenhandling und der gelun- mongton; :

@ Grafisch nicht auf der Hiohe
gene Soundiok togen 1 BUEN | &yl 1-shchen
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03

* Die Verkaufs-Charts werden ermittelt von media control

service

TOP-SPIELE <> DIE BESTEN PS2-SPIELE

top-spiele

DIE HIGHLIGHTS IM UBERBLICK

Auf dieser Doppelseite findet ihr die besten P52-
Spiele nach Genres sortiert. Dabei haben wir na-

tiirlich beriicksichtigt, dass altere Titel nicht mehr
auf dem neuesten Stand der Technik sind. Frithere

Episoden von Serien werden durch den
aktuellen Teil ersetzt, falls dieser bes-
ser ist. AuRerdem prasentieren wir
euch hier die aktuellen
Ps2-Charts.

am besten? Orientiert euch an den Handler-Charts.

“&{ 1 FIFA 06
o] wlle W HERSTELLER EA. M USK FREI

") PES 5
3 e W HERSTELLER K0NAM! M USK FREI

P‘c- 3 EYE TOY KINETIC

B HERSTELLER SONY M USK FREI

=28 . BURNOUT REVENGE

&i| ““i" B HERSTELLER EA B USK AB 12

TEKKEN 5
W HERSTELLER SONY I USK A8 16

PLATINUM-CHARTS: TOP 5

Welche Spielehits gibt es jetzt zum giinstigen Preis?
Unsere Charts zeigen euch die Platinum-Hits.

DRAGON BALL Z: BUDOKAI 3
B HERSTELLER ATAR| M USK AB 6

NEED FOR SPEED unoersrouno 2
B HERSTELLER EA B USK AB 6

VWWVE SMACKDOWN! VS. RAW
W HERSTELLER THQ BN USK AB 12

i ‘I KILLZONE
B HERSTELLER SONY HE USK AB 18

STAR WARS BATTLEFRONT
B HERST. ACTIVISION MR USK AB 16

B HERSTELLER TAKE 2
M WERTUNG 95% I OPM 13/2004

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

KILLZONE

I HERSTELLER SONY
M WERTUNG 89% I OPM 13/2004

FREEDOM FIGHTERS

I HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 83% [ OPM 10/2003

PROJECT: SNOWBLIND

B HERSTELLER EIDOS
B WERTUNG 87% [ OPM 04/2005

Welche PS2-Titel verkauften sich im vergangenen Monat

SPARTAN: TOTAL WARRIOR

I HERSTELLER SEGA
B WERTUNG 87% I OPM 11/2005

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

M HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 86% [ OPM 12/2005

_ACTION-ADVENTURE

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

B HERSTELLER KONAMI
M WERTUNG 54% I OPM 03/2005

RESIDENT EVIL & (DT.)
W HERSTELLER CAPCOM
B WERTUNG 95% I OPM 12/2005

SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY

M HERSTELLER UBISOFT
W WERTUNG 91% [ OPM 04/2005

SILENT HILL 3

B HERSTELLER KONAMI
B WERTUNG 90% I OPM 06/2003

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

B HERSTELLER UBISOFT
B WERTUNG 90% M OPM 13/2004

DAS DING

B HERSTELLER VIVENDI
W WERTUNG 86% 1 OPM 10/2002

BURNOUT 3: TAKEDOWN
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 94% [ OPM 10/2004

GRAN TURISMO &

B HERSTELLER SONY
B WERTUNG 93% I OPM 04/2005

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT

B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
M WERTUNG 90% 1 OPM 11/2002

WRC RALLY ENVOLVED

M HERSTELLER SONY
B WERTUNG 90% M OPM 12/2005

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

M HERSTELLER TAKE 2
M WERTUNG 89% M OPM 05/2005

DTM RACE DRIVER 2

B HERSTELLER (ODEMASTERS
W WERTUNG 90% [ OPM 11/2004
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SOUL CALIBUR 2

M HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
M WERTUNG 92% M OPM 11/2003

ROLLENSPIEL

s

A FINAL FANTASY X-2

B HERSTELLER SONY

B WERTUNG 87% I OPM 03/2004

VIRTUA FIGHTER &: EVOLUTION
M HERSTELLER SEGA

SUIKODEN &
W HERSTELLER KONAMI

B WERTUNG 91% I OPM 09/2003 M WERTUNG 86% I OPM 03/2005
TEKKEN 5 YS: THE ARK OF NAPISHTIM
M HERSTELLER SONY B HERSTELLER KONAMI

B WERTUNG 90% M OPM 07/2005

M WERTUNG 85% [ OPM 09/2005

RATCHET & CLANK 3

B HERSTELLER SONY
I WERTUNG 93% M OPM 12/2004

GESCHICKUICHKET 4w

§ ] Score 1444

EYETOY: PLAY 3
B HERSTELLER SONY
B WERTUNG 86% M OPM 12/2005

3

-.f‘ TRENDSPORT

service

SSX ON TOUR

B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 50% [ OPM 12/2005

SLY 2: BAND OF THIEVES
W HERSTELLER SONY

M WERTUNG 90% [ OPM 12/200%

DANCING STAGE FUSION

B HERSTELLER KONAMI
B WERTUNG 84% I OPM 13/2004

[

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2

B HERSTELLER ACTIVISION
M WERTUNG 89% M OPM 12/2004

JAK 3
I HERSTELLER SONY

B WERTUNG 89% I OPM 13/2004

FREQUENCY

I HERSTELLER SONY
H WERTUNG 82% [ OPM 07/2002

=

AGGRESSIVE INLINE

B HERSTELLER ACCLAIM
B WERTUNG 87% [ OPM 09/2002

FUSSBALL

PRO EVOLUTION SOCCER
I HERSTELLER KONAMI

MADDEN NFL 06 (AMERICAN FOOTBALL)
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS

%

LR ake ol AR
FIGHT NIGHT: ROUND 2 (BOXEN)
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS

B WERTUNG 93% M OPM 12/2005 I WERTUNG 92% I OPM 12/2005 M WERTUNG 90% M OPM 04/2005
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-05 NBA STREET V3 (BASKETBALL) TOP SPIN (TENNIS)

B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS B HERSTELLER TAKE 2

M UWERTUNG 86% M OPM 02/2005 Il WERTUNG 50% I OPM 03/2005 M WERTUNG 86% I OPM 11/2005
CLUB FOOTBALL 2005 NHL 06 (EisHoCKEY) EVERYBODY'S GOLF (GoLF)

M HERSTELLER CODEMASTERS B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS B HERSTELLER SONY

B WERTUNG 74% I OPM 13/2004 W WERTUNG 89% I OPM 11/2005 W WERTUNG 86% M OPM 11/2005
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TESTUBERSICHT =» A - B

testubersicht

DIE PS2-SPIELEDATENBANK

Auf den folgenden 18 Seiten présentieren wir euch alle
Tests von PlayStation2 - Das offizielle Magazin in der
ultimativen Ubersicht. Bitte beachtet beim Wertungs-
vergleich auch das Testdatum, da &ltere Spiele aus heu-
tiger Sicht natiirlich technisch hinterherhinken.

INTERESSANTE PS2-SPIELE

187 RIDE OR DIE

—— |
/‘Pﬁf'l

"187 Ride or Die" ist eine wilde Ballerei auf den
Sportsitzen wahrer PS-Monster. Eine echte Alternative
zum Genre-Kdnig "Burnout Revenge".

M GENRE ACTION-RENNSPIEL
B HERSTELLER UBISOFT ;
M WERTUNG 76% IN OPM 10/2005

Bei "Ace Combat" erlebt ihr heiRe Luftkdmpfe, prazise
Bodenunterstiitzung und geféhrliche Seeschlachten —
"Top Gun" zum Nachspielen.

I GENRE ACTION-SIMULATION Trn
B HERSTELLER SONY _ w
W WERTUNG 85% IN OPM 03/2005

Harter Ego-Shooter mit typischer Fiese-Aliens-iiberneh-
men-die-Welt-Story. Steuerung und Grafik konnen sich
sehen lassen.

)
M GENRE EGO-SHOOTER
I8 HERSTELLER MIDWAY ‘
B WERTUNG 79% IN OPM 06/2005 =

TITEL

.hackilinfection (Part 1)
.hackimutation (Part 2)
Jhacklloutbreak (Part 3)
.hack//quarantine (Part &)

18 Wheeler: American Pro Trucker
187 Ride or Die

1945 | & II: The Arcade Games
3 Engel fiir Charlie: Volle Power
bixt Evo 2

bxl Evolution

7 Blades

7 Sins

Ace (ombat 4: Distant Thunder
Ace (ombat: Squadron Leader

Action! mit spongeBob Schwammkopf und seinen Freunden!

Activision Anthology

Adiboo: Die Jagd auf die Energiepiraten
AFL Live 2004; Aussie Rules Football
Agassi Tennis Generation

Age of Empires 2

Aggressive Inline

Air Ranger Rescue

Airblade

Alira Psycho Ball

Akte X: Resist or Serve

Alarm fiir (obra 11

Alarm fiir Cobra 11 Vol. 2

Alias

Alien Hominid

Aliens versus Predator: Extinction
All-Star Baseball 2002

All-Star Baseball 2003

All-Star Baseball 2004

Alone in the Dark: The New Nightmare
Alpine Racer 3

Alter Echo

Altered Beast

Amplitude

Animaniacs: The Great Edgar Hunt
Antz Extreme Racing

Ape Escape 2

Aqua Aqua: Wetrix 2

Arc: Twilight of the Spirits

Area 51

Armored (ore 2

Armored Core 2 Another Age
Army Men; Air Attack 2

Army Men: Green Rogue

Army Men: Sarge's Heroes 2

GENRE

Action-Rollenspiel
Action-Rollenspiel
Action-Rollenspiel
Action-Rollenspiel
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Shoot'em-Up
Beat'em-Up
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Action

Simulation
Flug-Simulation
Action-Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Jump'n'Run

Sport

Tennis

Strategie
Trendsport
Geschicklichkeit
Trendsport
Geschicklichkeit
Horror-Adventure
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Stealth-Action
Action

Strategie

Baseball

Baseball

Baseball
Horror-Adventure
Trendsport

Action

Action

Musikspiel
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Ego-Shooter
Action

Action

Action

Action

Action

HERSTELLER  TEST ~ WERTUNG

Atari

Atari

Atari

Atari
Acclaim
Ubisoft
Midas
Ubisoft
Bam

Take 2
Konami
(ov

Sony

Sony

TH)
Activision
Vivendi
Acclaim
ModernGames
Konami
Acclaim
Midas
sony

Atari
Vivendi
THQ

RTL Playtainm.
Acclaim
Too Digital
Electronic Arts
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Atari

Sony

TH)

Sega

sony
Flashpoint
Empire
Sony
Hasbro
Sony
Midway
Ubisoft
Bigben
Mari

Atari

Atari

0412004
1012004
1012004
0112005
012002
1012005
0112005
1012003
0512003
06/2001
08/2001
102005
03/2002
03/2005
01/2005
04/2003
1312004
0212004
0312004
112001
0912002
052004
1212001
10/2002
06/2004
0112004
0212005
0612004
06/2005
0912003
06/2001
06/2002
062003
1112001
0212003
1112003
0412005
10/2003
0112005
09/2002
0212003
0112001
022004
0612005
0312001
1212002
06/2001
05/2001
06/2001

76%
76%
76%
4%
61%
76%
52%
12%
4%
64%
67%
53%
80%
85%
4%
8%
45%
32%
43%
80%
87%
53%
83%
82%
2%
18%
26%
8%
80%
66%
9%
9%
5%
88%
51%
1%
43%
80%
64%
55%
83%
62%
81%
19%
8%
65%
66%
52%
53%

GUT

6UT

GUT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
Ut
AUSREICHEND
UNGENUGEND
MANGELHAFT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
aut

SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
aut
MANGELHAFT
MANGELHAFT
MANGELHAFT
GUT

SEHR GUT
AUSREICHEND
6UT

GUT
BEFRIEDIGEND
UNGENUGEND
UNGENUGEND
aut

auT
BEFRIEDIGEND
aut

GUT

GUT

SEHR GUT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
GUT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
GUT
AUSREICHEND
aut

GUT

aur
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
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Alle Tops und Flops der vergangenen Monate im
Uberblick: Hier gibt's die ultimative Kaufberatung!

KILLZONE : RATCHET & CLANK 3 SILENT HILL 3

TITEL GENRE HERSTELLER TEST ~ WERTUNG
Arctic Thunder Action-Rennspiel  Konami 1212001 33%  MANGELHAFT
Asterix & Obelix XXL Action-Adventure  Atari 13/2003 71%  BEFRIEDIGEND
Atari Anthology Geschicklichkeit ~ Atari 03/2005 67%  BEFRIEDIGEND
Athens 2004 Sport sony 0812004 83% GUT
Atlantis 3: Die neue Welt Adventure (ryo 03/2002 54%  AUSREICHEND
ATV 2: Quad Power Racing Offroad-Rennspiel  Acclaim 0312003 75% GUT
ATV Offroad Offroad-Rennspiel  Sony 0972001 82% GUT v - L
ATV Offroad Fury 2 Offroad-Rennspiel  THQ 12/2003 69%  BEFRIEDIGEND oA NS
Auto Modellista Action-Rennspiel  Capcom 01/2003 70%  BEFRIEDIGEND Aller Anfang ist schwer! Von Batmans ersten Abenteuern
Autobahn Raser & Action-Rennspiel  Davilex 0212003 54%  AUSREICHEND (3L Wi evOhE Bennocts BRatmar
Autobahn Raser World Challenge Action-Rennspiel  Davilex 1012003 55%  AUSREICHEND Be_gms.lst fine gelungene Kino-Adaption. —
Autobahn Raser: Das Spiel zum Film Action-Rennspiel  Koch Media ~ 07/2004 25%  UNGENUGEND * I GENRE ACTION-ADVENTURE
Backyard Wrestling Wrestling Fidos 13/2003 21%  UNGENUGEND . B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS V
Backyard Wrestling 2: There goes the Neighbornood ~ Wrestling Eidos 01/2005 63%  AUSREICHEND ji W WERTUNG 76% IN OPM 08/2005
Bad Boys 2 Action Empire 05/2004 59%  AUSREICHEND
=» | Baldur's Gate: Dark Alliance Rollenspiel Virgin 01/2002 90%  SEHR GUT BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Action-Rollenspiel  Interplay 01/2004 84% GUT — -
Baphomets Fluch: Der schlafende Drache  Adventure THO 1312003 82% GUT : ! R .
Barbarian Beat'em-Up Virgin 08/2002 69%  BEFRIEDIGEND
Barbie Pferdeabenteuer: Rettet die Wildpferde ~ Action-Adventure  Vivendi 04/2004 55%  AUSREICHEND
Basketball Xciting Basketball Bigben 03/2004 26%  UNGENUGEND
Bass Master Fishing Angelspiel Bigben 06/2004 28%  UNGENUGEND
Bass Strike Geschicklichkeit ~ THQ 01/2002 46%  MANGELHAFT
Batman Begins Action-Adventure  Electronic Arts 0812005 76%  GUT
Batman Vengeance Action Ubisoft 01/2002 71%  BEFRIEDIGEND n g
Batman: Rise of Sin Tzu Beat'em-Up Ubisoft 01/200% 34%  MANGELHAFT N aen stén Waffen- und Vercidigingrystemen
Battle Engine Aquila Action Atari 03/2003 80% GUT habt ihr auf dem Schlachtfeld von "Battlefield 2:
=» | Battlefield 2: Modern Combat Ego-Shooter Electronic Arts 12/2005 86%  SEHR GUT Modern Combat” eine Chance.
Battlestar Galactica Action Vivendi 01/2004 66%  BEFRIEDIGEND s e :
BUV: Battle Construction Vehicles Adion Vitrex 0312005 39%  MANGELHAFT :gggfzﬁgﬂ%omc o
BDFL Manager 2002 FuBball-Manager  (odemasters  06/2002 81%  GUT | B WERTUNG 86% IN 0PM 12/2005
BDFL Manager 2003 FuRball-Manager  Codemasters  01/2003 80% GUT T
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager  (odemasters  04/2004 80% GUT
BDFL Manager 2005 FuBball-Manager  (odemasters  13/2004 79%  GUT BLOOD WILL TELL
Beach King Stunt Racer Action-Rennspiel ~ Koch Media ~ 1012003 52%  AUSREICHEND T i -
Beatdown: Fists of Vengeance Beat'em-Up (apcom 11/2005 66%  BEFRIEDIGEND :
Ben Hur: Blood of Braves Action-Rennspiel  Vivendi 03/2003 60%  AUSREICHEND
=» | Beyond Good & Evil Action-Adventure  Ubisoft 13/2003 87%  SEHR GUT
Big Mutha Truckers : Action-Rennspiel ~ Empire 01/2003 75% GUT
Billiards Xciting Billard Bigben 0312004 64%  AUSREICHEND
Bionicle Action-Adventure  Electronic Arts 12/2003 39%  MANGELHAFT
Black & Bruised Boxen Vivendi 0712003 38%  MANGELHAFT
Blade 2 Action Activision 112002 78% GUT : ‘ = e
= | Blood Omen 2 Action-Adventure  Eidos 05/2002 88%  SEHR GUT Grafisch gibt s sicher Besseres, doch die mystische Ge-
Blood Will Tell Action-Adventure  Sega 04J2005 72%  BEFRIEDIGEND schichte um einen japanischen Bauernjungen und seinen
Bloody Roar 3 Beat'em-Up Virgin 08/2001 72%  BEFRIEDIGEND Kampf um Gerechtigkeit wird packend erzahit.
Bloody Roar 4 Beat'em-Up Konami 13/2003 72%  BEFRIEDIGEND B GENRE ACTION-ADVENTURE
Blowout Shoot'em-Up Majesco 04/2004 66%  BEFRIEDIGEND .'_.,_H'.E.RSTEHE_R:SEGA
BMX XX Trendsport Acclaim 0212003 58%  AUSREICHEND B WERTUNG 72% IN OPM 04/2005
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Steht euren Kameraden bei der landung in der Nor-
mandie bei! Mit kleinen StoRtrupps nutzt ihr die zah-
lenmaRige Unterlegenheit zu eurem Vorteil! -+

B GENRE EGO-SHOOTER :
B HERSTELLER UBISOFT ;
B WERTUNG 83% IN OPM 05/2005

gt Olen Puskow: Achtungl
Ma!chlnengewrnr!eu-rl

Hier entbrennt der entscheidende Kampf des Zweiten

Weltkriegs und ihr seid mittendrin! Die unterschiedli- »
chen Kampagnen fiihren euch an alle Fronten. :

W GENRE EGO-SHOOTER
B HERSTELLER ACTIVISION
W WERTUNG 86% IN OPM 0112005

CONFLICT: GLOBAL STORM

Modern geht es bei der Terror-Abwehr zu: Hauser wer-
den mit filigranen Gerdten iiberwacht und Terroristen
mit HighTech-Waffen unschadlich gemacht.

B GENRE TAKTIK-SHOOTER
B HERSTELLER EIDOS
B WERTUNG 85% IN OPM 1112005

[ TiTeL

TESTUBERSICHT =» B - D

Bombastic
Bomberman Hardball
Bomberman Kart

Brave: Die Suche nach dem Geistertanzer

Breath of Fire: Dragon Quarter
Britney's Dance Beat
Brothers in Arms: Road to Hill 30

Buffy im Bann der Damonen: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2

Burnout 3: Takedown
Bust-A Bloc

Butt-Ugly Martians
Buzz: Das Musik-Quiz
(all of Duty: Finest Hour
(apcom Fighting Jam
(apcom vs. SNK 2

(armen Sandiego: Das Geheimnis der gestohlenen Trommeln

CART Fury

(asper: Spirit Dimensions
(astlevania

(astleween

(atwoman

(el Damage Overdrive
(elebrity Deathmatch
(entre Court: Hardhitter
Champions of Norrath
(hampions: Return to Arms
(haos Legion

(harlie und die Schokoladenfabrik
(ircus Maximus

ity Crisis

(lock Tower 3

(lub Football

(lub Football 2005

(old Winter

(olin McRae Rally 2005
(olin McRae Rally 3

(olin McRae Rally &
(olosseum: Road to Freedom
(ombat Elite: WWII Paratroopers
(ommandos 2

(onan

(onflict Zone

Conflict: Desert Storm
Conflict: Desert Storm 2
(onflict: Global Storm
Conflict; Vietnam
(onstantine

Contra: Shattered Soldier
(rash Bandicoot: Der Zorn des (ortex
(rash Nitro Kart

(rash Twinsanity

(rashed

(rash'n'Burn

(razy Taxi

(rescent Suzuki Racing
(rimson Sea 2

(rimson Tears

GENRE

Denkspiel
Geschicklichkeit
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Rollenspiel
Tanzspiel
Ego-Shooter
Action
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Geschicklichkeit
Action-Rennspiel
Denkspiel
Ego-Shooter
Beat'em-Up
Beat'em-Up
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Action

Action
Jump'n'Run
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Beat'em-Up
Tennis
Action-Rollenspiel
Action-Rollenspiel
Action
Geschicklichkeit
Action-Rennspiel
Action
Horror-Adventure
FuRball

FuBball
Ego-Shooter
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Action

Action

Strategie
Action-Adventure
Strategie

Action

Action
Taktik-Shooter
Taktik-Shooter
Action
Shoot'em-Up
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Rennsimulation
Action-Strategie
Action-Adventure

HERSTELLER

Sony

Ubisoft
Konami

Sony

(apcom

TH

Ubisoft
Vivendi
Acclaim
Acclaim
Electronic Arts
Midas
Vivendi

Sony
Activision
(apcom
(apcom

Bam

Midway

TDK Mediactive
Konami
Wanadoo
Electronic Arts
Play it

" Take2

Midas
Ubisoft
Ubisoft
(apcom
Take 2

THO

Take 2
(apcom
(odemasters
(odemasters
Vivendi
(odemasters
(odemasters
(odemasters
THO

Acclaim
Eidos

TOK

Ubisoft
(odemasters
Take 2

Eidos
Ubisoft

SCl Games
Konami
Sony
Vivendi
Vivendi
Rage

Eidos
Acclaim
Midas

THO

(apcom

TEST

0212004
08/2005
11/2003
0812005
11/2003
08/2002
05/2005
1212003
1212001
1112002
1012004
05/2004
0412003
1212005
01/2005
0312005
03/2002
0512004
0812001
042002
0312004
0112003
092004
0712003
01/2004
0412002
05/2004
0412005
102003
11/2005
082002
0912001
0712003
1112003
13/2004
0612005
1012004
1212002
10/2003
1112005
0812004
1072002
0412004
06/2002
1012002
1172003
1112005
1012004
0312005
0312003
1212001
13/2003
1212004
1212002
01/2005
0712001
0712005
1112004
1312004

WERTUNG

64%
45%
47%
69%
80%
70%
83%
73%
85%
90%
94%
51%
21%
83%
86%
61%
78%
58%
62%
54%
86%
61%
1%
64%
15
66%
89%
82%
78%
46%
66%
60%
69%
64%
4%
80%
87%
85%
87%
66%
80%
4%
51%
76%
80%
83%
85%
76%
70%
70%
83%
4%
%
68%
48%
80%
63%
2%
64%

AUSREICHEND
MANGELHAFT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
aUT
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
AUSREICHEND
UNGENGGEND
GUT

SEHR GUT
AUSREICHEND
GUT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
SEHR GUT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
UNGENTGEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
GUT

GUT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
GUT

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
GUT

GUT

GUT

SEHR GUT
GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
GUT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND

@6 e

@elle
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TITEL GENRE HERSTELLER TEST  WERTUNG
(risis Zone Lightgun-Shooter  Sony 11/2004 81% GUT
(T Special Forces: Fire for Effect Action Hip Interactive 06/2005 71%  BEFRIEDIGEND
Curse: The Eye of Isis Horror-Adventure  Wanadoo 01/2004 66%  BEFRIEDIGEND
(y Girls Action Konami 06/2004 60%  AUSREICHEND
D.N.A.: Dark Native Apostel Action-Adventure  Virgin 09/2002 27%  UNGENGEND
Dakar 2 Offroad-Rennspiel  Acclaim 05/2003 65%  BEFRIEDIGEND
Dance: Europe Musikspiel Bigben 04/2004 66%  BEFRIEDIGEND
Dancing Stage Fever Tanzspiel Konami 012004 77% GUT
Dancing Stage Fusion Tanzspiel Konami 1312004 84%  GUT
Dancing Stage Megamix Tanzspiel Konami 07/2003 79% GUT
Dark Angel Action Vivendi 04/2003 53%  AUSREICHEND
Dark Chronicle Rollenspiel Sony 10/2003 86% SEHR GUT
Dark Cloud Rollenspiel Sony 1012001 81% GUT
Dark Summit Trendsport THO 0512002 77% GUT
Darkwatch Ego-Shooter Ubisoft 112005 78% GUT
Das Ding Horror-Adventure  Vivendi 10/2002 86%  SEHR GUT @
Dave Mirra's Freestyle BMX 2 Trendsport Acclaim 11/2001 73%  BEFRIEDIGEND : : 50
David Beckham Soccer FuBball Ubisoft 08/2002 42%  MANGELHAFT BN - S
Dead or Alive 2 Beat'em-Up Sony 0212001 89%  SEHR GUT @ SpongeBob, der etwas andere Meeresbewohner, erlebt
Deadly Skies 3 Flug-Action [tonami 06/2004 61%  AUSREICHEND gemeinsam mit seinen Freunden ein lustiges Abenteuer
Deadly Strike Action Midas 0712005 28%  UNGENUGEND frei nach dem erfolgreichen Kinofilm.
Death by Degrees Action-Adventure  Sony 0412005 61%  AUSREICHEND B GENRE JUMP'N'RUN
Def Jam Vendetta Beat'em-Up Electronic Arts 07/2003 85%  SEHR GUT B HERSTELLER THQ
Def Jam: Fight for NY Beat'em-Up Electronic Arts 11/2006 87% SEHRGUT @ W WERTUNG 71% IN OPM 02/2005
Defender Action Midway 0212003 64%  AUSREICHEND
Delta Force: Black Hawk Down Taktik-Shooter Novalogiv 1212005 63%  AUSREICHEND
Demon Stone Action-Rollenspiel  Atari 1172004 86%  SEHR GUT DEVIL MAY CR 3
Der Anschlag Shoot'em-Up Ubisoft 1212002 66%  BEFRIEDIGEND
Der Herr der Ringe: Das Dritte Zeitalter Rollenspiel Electronic Arts 12/2004 81%  GUT
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Action-Adventure  Vivendi 02/2003 61%  AUSREICHEND
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kdnigs Action Electronic Arts 13/2003 85%  SEHR GUT
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Action Electronic Arts 12/2002 83%  GUT
Der Hobbit Action-Adventure  Vivendi 1312003 73%  BEFRIEDIGEND
Der Polarexpress Geschicklichkeit ~ THQ 01/2005 54%  AUSREICHEND
Der Schatzplanet Jump'n'Run Sony 1212002 74%  BEFRIEDIGEND :
Der SpongeBob Schwammkopf Film Jurflp'n'Run THQ 02/2005 71%  BEFRIEDIGEND oo oner Ageiinante henint Stk e el A
Destrny..ﬁll Humans! Act!o_n - 1 07/2005 T1% GUT Hallentrip keine Gnade: Seine Schwerter und Kanonen
Destruction Derby Arena Action-Rennspiel ~ Sony 0212004 55%  AUSREICHEND R B e
Deus Ex Action-Adventure  Eidos 06/2002 80% GUT
Deutschland sucht den Superstar Musikspiel (odemasters  01/2004 71%  BEFRIEDIGEND M GENRE ACTION
Devil May (ry Adion-Adventwre Gapom 012002 88%  SEHR GUT BRI AR
W WERTUNG 85% IN OPM 04/2005
Devil May Cry 2 Action (apcom 042003 78% GUT ; .
Devil May (ry 3 Action-Adventure  Capcom 04/2005 85%  SEHR GUT
Die Geistervilla Action-Adventure  TDK 05/2004 72%  BEFRIEDIGEND DlE UNGLAUBHCHEN s
Die Hard: Vendetta Ego-Shooter Vivendi 0772003 53%  AUSREICHEND gl e
Die Mumie kehrt zuriick Action-Adventure  Universal 1212001 42%  MANGELHAFT ;
Die Powerpuff-Girls: Kampf der Gurkenschurken  Action THQ 0112003 27%  UNGENUGEND
Die Sims Simulation Electronic Arts 0212003 83%  GUT
Die Sims 2 Simulation Electronic Arts 12/2005 87%  SEHR GUT
Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts 01/2004 85%  SEHR GUT
Die Unglaublichen - The Incredibles Action THQ 012005 75% GUT
Die Urbz: Sims in the City Simulation Electronic Arts 13/2004 74%  BEFRIEDIGEND
Digimon Rumble Arena 2 Beat'em-Up Atari 1312004 G47%  MANGELHAFT :
Digimon World &4 Action-Rollenspiel  Atari 1112005 53%  AUSREICHEND Die Unglaublichen sind eineFamiIievoIlerSuperelden.
Dino Stalker lightgun-Shooter ~ Electronic Arts 0912002 72% BEFRIE_D_IGENIJ Dementsprechend abgefahren sind ihre Heldentaten
Dirt Track Devils Offroad-Rennspiel  Midas 0812004 29%  UNGENUGEND auch auf der PlayStation2.
H . ; i 0
g!sgaea.HuurofDarkness Strategie Electromchrts 0712004 870/0 SEHR GUT B GENRE ACTION :
isney Golf Golf Electronic Arts 03/2003 69%  BEFRIEDIGEND W HERSTELLER THO
Disney Move Geschicklichkeit — THQ 01/2005 46%  MANGELHAFT B WERTUNG 75% IN 0PM 01/2005
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Technisch macht das "Dragon Ball"-Priigelspiel keine
besonders gute Figur. Fans der Mangas wird das kaum
storen, schlieBlich sind alle Kampfer dabei!

B GENRE BEAT'EM-UP :
B HERSTELLER ATARI :
B WERTUNG 62% IN 0PM 12!2065

ENTHUSIA PROFESS]ONAI. RACING

Das Rennspiel mit der realistischsten Fahrphysik. Ein
Display gibt stets Auskunft dartiber, wo sich gerade der
Fahrzeugschwerpunkt befindet.

B GENRE RENNSIMULATION
M HERSTELLER KONAMI
I WERTUNG 83% IN DPM 0612035

ESPN NFL 2K5
= =

Das letzte.NFL-Spiel der "2K"~Serie zog noch einmal alle
Register und tiberzeugte mit herausragenden
Animationen und ﬂlmmelfreler Graf k.

B GENRE mmm-fomu BT
B HERSTELLER SE
W WERTUNG 92% IN OPM 03/2005

+ 444

TITEL

Disney's Dinosaurier

Disney's Extreme Skate Adventure
Disney's Tarzan Freeride

Dog's Life

Donald Duck Quack Attack
Donald Duck: Phantomias
Downhill Domination
Downtown Run

Dr. Muto

Dragon Ball Z; Budokai

Dragon Ball Z: Budokai 2

Dragon Ball Z: Budokai 3

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi
Dragon Rage

Dragon's Lair 30

Drakan: The Ancients' Gates
Drakengard

Driven

Driver 3

Driving Emotion Type-$
Dropship: United Peace Force
Dschungelbuch: Groove Party
DSF FuBball Manager 2002

DTM Race Driver

DTM Race Driver 2

Duel Masters

Dynasty Tactics

Dynasty Tactics 2

Dynasty Warriors 2

Dynasty Warriors 3

Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends
Dynasty Warriors 4

Dynasty Warriors 4: Empires
Dynasty Warriors 4: Xtreme Legends

Ecco the Dolphin: Defender of the Future

Eggo Mania

Ein Kater macht Theater

elay ClubWorld

Endgame

Enter the Matrix

Enthusia: Professional Racing
Ephemeral Fantasia

ESPN International Track & Field
ESPN International Winter Sports
ESPN National Hockey Night
ESPN NBA 2K5

ESPN NBA Basketball

ESPN NBAZNight

ESPN NBA2Night 2002

ESPN NFL 2K5

ESPN NFL Football

ESPN NHL 2K5

E£SPN NHL Hockey

ESPN Winter X-Games

ESPN X-Games Skateboarding
ESPN X-Games Smowboarding 2
Eternal Quest

Eternal Ring

Euro Rally Champion

GENRE HERSTELLER  TEST

Action-Adventure  Ubisoft 0212001
Trendsport Activision 11/2003
Jump'n'Run Ubisoft 01/2002
Geschicklichkeit  Sony 1212003
Jump'n'Run Ubisoft 022001
Jump'n'Run Ubisoft 1112002
Trendsport (odemasters  03/2004
Action-Rennspiel ~ Ubisoft 0612003
Jump'n'Run Konami 042003
Beat'em-Up Atari 012003
Beat'em-Up Atari 1312003
Beat'em-Up Atari 13/2004
Beat'em-Up Atari 1212005
Action Atari 0412002
Action TH) 0412004
Action-Adventure  Sony 0512002
Action Take 2 06/200%
Action-Rennspiel  Dig. Tainm. Pool 03/2002
Action-Rennspiel  Atari 0812004
Rennsimulation  (apcom 0412001
Flug-Simulation  Sony 0212002
Musikspiel Ubisoft 06/2001
FuBball-Manager  Ubisoft 0312002
Rennsimulation ~ Codemasters  09/2002
Rennsimulation ~ (odemasters  11/200%
Strategie Atari 0112005
Strategie THQ 01/2003
Strategie THO 0112004
Action Midas 0212001
Action THO 0512002
Action THO 0412003
Action THQ 0812003
Action-Strategie  THQ 1172004
Action-Strategie  THO 03/2004
Action-Adventure  Sony 0212002
Geschicklichkeit ~ Kemco 1012002
Jump'n'Run Vivendi 05/2004
Musikspiel Empire 09/2002
Lightgun-Shooter ~ Empire 09/2002
Action Atari 0712003
Rennsimulation  Konami 0612005
Rollenspiel Konami 11/2001
Leichtathletik Konami 01/2001
Wintersport Konami 0412002
Eishockey Konami 0712001
Basketball Sega 0312005
Basketball Atari 1312003
Basketball Konami 0512001
Basketball Konami 0712002
American Football Sega 0312005
American Football  Atari 1212003
Eishockey Sega 0372005
Eishockey Atari 1212003
Trendsport Konami 0172001
Trendsport Konami 0212002
Trendsport Konami 0512002
Action-Rollenspiel  Midas 0212005
Rollenspiel Ubisoft 0212001
Offroad-Rennspiel ~ Oxygen 0712005

WERTUNG

59%
83%
63%
1%
3%
6%
11%
68%
76%
12%
1%
70%
62%
68%
45%
86%
78%
13%
76%
59%
85%
76%
26%
86%
90%
65%
1%
80%
58%
64%
65%
68%
67%
69%
80%
53%
63%
4%
52%
1%
83%
51%
76%
7%
76%
84%
85%
81%
61%
92%
92%
81%
89%
12%
69%
63%
29%
49%
19%

AUSREICHEND
GUT
AUSREICHEND
GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
SEHR GUT
GUT
UNGENGEND
GUr
AUSREICHEND
SEHR GUT
GUr
UNGENUGEND
SEHR GUT _
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
GUT

GUr
AUSREICHEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
GUT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
GUT

GUT
AUSREICHEND
GUT

GUT

GUT

GUT

SEHR GUT
GUT
AUSREICHEND
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
UNGENGEND
MANGELHAFT
UNGENGEND

a6

@
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+ 44

TITEL

European Tennis Pro

Eve of Extinction

Everblue

Everblue 2

Evergrace

Everquest Online Adventures
Everybody's Golf

Evil Dead: A Fistful of Boomstick
Evil Twin: Gyprien’s Chronicles
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Extermination

EyeToy: Antigrav

EyeToy: Monkey Mania
EyeToy: Play

EyeToy: Play 2

EyeToy: Play 3

F12001

F12002

F1 Career Challenge

F1 Championship Saison 2000
F1 Racing Championship
Fahrenheit

Fallout: Brotherhood of Steel
Fame Academy

Fantastic Four

Fantavision

Ferkels groBes Abenteuer
Ferrari F355 Challenge

FIFA 06

FIFA 2001

FIFA Football 2002

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA Football 2005

FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2002
FIFA Street

Fight Club

Fight Night 2004

Fight Night: Round 2

Final Fantasy X

Final Fantasy X-2

Findet Nemo

Fire Blade

Firefighter £.D.18
Fisherman's Challenge
FlatOut

Flipnic

Flucht von Monkey Island
Football Mania

Forbidden Siren

Ford Mustang

Ford Racing 2

Ford Racing 3

Formel Eins 2001

Formel Eins 2002

Formel Eins 2003

Formel Eins 2004

Formel Eins 2005

WERTUNG

62%  AUSREICHEND
46%  MANGELHAFT
58%  AUSREICHEND
69%  BEFRIEDIGEND
64%  AUSREICHEND
82% GUT

86%  SEHR GUT
57%  AUSREICHEND
6% GUT

31%  MANGELHAFT
43%  MANGELHAFT
83% GUT

5% GUT

4%  BEFRIEDIGEND
80% GUT

86%  SEHR GUT

86%
88%
81%
1%
75%

SEHR GUT
SEHR GUT
GUT
eut
Ut

GENRE HERSTELLER  TEST

Tennis Phoenix 0512004
Action Eidos 0512002
Adventure Electronic Arts  07/2002
Geschicklichkeit ~ (apcom 05/2003
Action-Adventure  Ubisoft 0412001
Rollenspiel Sony 01/2004
Golf Sony 11/2005
Action-Adventure  THQ 07/2003
Action-Adventure  Ubisoft 0212002
Trendsport Konami 04/2003
Trendsport Konami 0712003
Action-Adventure  Sony 0712001
Geschicklichkeit  Sony 0512005
Geschicklichkeit ~ Sony (0412005
Geschicklichkeit ~ Sony 0312005
Geschicklichkeit  Sony 1312004
Geschicklichkeit  Sony 1212005
Formel-1-Rennspiel Electronic Arts  11/2001
Formel-1-Rennspiel Electronic Arts 07/2002
Formel-1-Rennspiel Electronic Arts 07/2003
Formel-1-Rennspiel Electronic Arts 02/2001
Formel-1-Rennspiel Ubisoft 04/2001
Adventure Atari 10/2005
Rollenspiel fivalon 01/2004
Tanzspiel Pointsoft 01/2004
Action Activision 09/2005
Geschicklichkeit — Sony 01/2001
Adventure Take 2 09/2003
Rennsimulation  Sony 112002
FuRball Electronic Arts  11/2005
FuBball Electronic Arts 01/2001
FuRball Electronic Arts  12/2001
FuBball Electronic Arts 12/2002
Fultball Electronic Arts 1212003
FuRball Electronic Arts 1112004
FuRball Electronic Arts  06/2002
FuRball Electronic Arts  04/2005
Beat'em-Up Vivendi 012005
Boxen Electronic Arts  05/2004
Boxen Electronic Arts  0LJ2005
Rollenspiel sony 06/2002
Rollenspiel Sony 03/200%
Geschicklichkeit ~ THQ 132003
Action Konami 08/2002
Action Konami 05/2004
Angelspiel Konami 0412003
Action-Rennspiel  Empire 1312004
Geschicklichkeit  Ubisoft 0212004
Adventure Electronic Arts  09/2001
FuRball Electronic Arts 1012002
Horror-Adventure  Sony 04/2004
Action-Rennspiel 2K Games 1012005

Rennsimulation ~ Empire 1312003
Action-Rennspiel ~ Empire 0212005
Formel-1-Rennspiel Sony 062001
Formel-1-Rennspiel Sony 01/2003
Formel-1-Rennspiel Sony 0912003
Formel-1-Rennspiel Sony 0912004
Formel-1-Rennspiel Sony 0812005

83% 6T

85%  SEHR GUT
81% GUT

54%  AUSREICHEND
66%  BEFRIEDIGEND
72%  BEFRIEDIGEND
73%  BEFRIEDIGEND
78% GUT

83% GUT

85%  SEHR GUT
85%  SEHR GUT
80% GUT

81% GUT

84%  GUT

84%  GUT

8%  GUT

66%  BEFRIEDIGEND
87%  SEHR GUT
90%  SEHR GUT
88%  SEHR GUT
87%  SEHR GUT
72%  BEFRIEDIGEND
4%  BEFRIEDIGEND
68%  BEFRIEDIGEND
66%  BEFRIEDIGEND
82%  GUT

80% GUT

82% aUT

63%  AUSREICHEND
67%  BEFRIEDIGEND
52%  AUSREICHEND
71%  BEFRIEDIGEND
73%  BEFRIEDIGEND
8% GUT

6% GUT

8% GUT

80% GUT

81% GUT

@000

* ERHALTEN

¥°P latz-Erfahrung’ verbessent(!

Quietschbunt aber herausfordernd ist "Everybody's
Golf". Besonders beim Zocken mit Freunden entfaltet es

seine eingebaute SpielspaRgarantie.

- M GENRE GOIF
I HERSTELLER SONY ;
1 WERTUNG 86% IN OPM 1112005

EYE TOY: PLAY 3

[d o
-~

U

Die Zeiten der Stubenhocker sind vorbeil Mit "Eye Toy",
dem Bewegungstest fiir Sonys kleine USB-Kamera, wird

jeder PS2-Spieler fit wie ein Turnschuh.

B GENRE GESCHICKLICHKEIT

B HERSTELLER SONY
| WERTIIHG % IN OPM 12/2005

FIFA STREET

Wem das Ballgeschiebe mit dem Simulations-"FiFA" u
ade ist, der greift zu "FIFA Street". Hier zéhlen nur
Technik, Tricks und Tore.

B GENRE FUSSBALL
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 78% IN OPM 04/2005
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service

INTERESSANTE PS2-SPIELE

TESTUBERSICHT = F - J

FULL SPECTRUM WARRIOR

Erlebt den Nervenkitzel von Hauserschlachten und Stra-
Renkdmpfen als Kommandant kleiner Alpha-StoRtrupps

in feindlichem Gebiet.
GENRE TAKTIH-SHOOTER

T N

Manchmal ist weniger mehr: Da eure Kameraden nun
wesentlich selbststdndiger agieren als im Vorgdnger,

spielt sich's dynamischer.

‘M GENRE TAKTIK-SHOOTER
B HERSTELLER UBISOFT

M WERTUNG 85% IN OPM 01/2005

GRAN TURISMO &

Auch Teil vier der ultimativen Rennsimulation sucht sei-
nesgleichen. Hunderte lizenzierter Fahrzeuge warten in
der "Gran Turismo"-Garage auf euch.

B GENRE RENNSIMULATION
B HERSTELLER SONY

- W WERTUNG 93% IN OPM 0412005

Formula (hallenge
frank Herbert's Dune

1 Freak Qut

Freaky Flyers

Freedom Fighters
Freekstyle

Freestyle Metal X
frequency

Frogger Beyond

Frogger: The Great Quest
Full Spectrum Warrior
Fur Fighters: Viggo's Revenge
Fussball Manager 2004
Fussball Manager 2005
Futurama

Future Tactics

(1 Jockey

61 Jockey 3

Gadget & the Gadgetinis
Galerians: Ash

Galidor: Defenders of the Quter Dimension

Garfield
Gauntlet: Dark Legacy
Get on da Mic

Ghost in the Shell: Stand Alone (omplex

Ghost Master

Ghost Recon 2

Ghost Recon: Jungle Storm
Ghost Vibration

Ghosthunter

Giants: Citizen Kabuto

Gifty

Gitaroo Man

Gladiator: Schwert der Rache
Gladius

Glass Rose

(o Go Copter

Goblin Commander: Unleash the Horde
GoDai: Elemental Force
Godzilla: Save the Earth
GoldenEye: Rogue Agent
Gradius 3 & &4

Gradius V

Gran Turismo 3 A-spec

Gran Turismo &4

Gran Turismo & Prologue

Grand Prix Challenge

Grand Theft Auto 3

Grand Theft Auto: San Andreas
Grand Theft Auto: Vice City (dt.)
Grand Tour Racing 400

Grandia 2

Gravity Games Bike

Gregory Horror Show: Soul (ollector
Grosse Haie - Kleine Fische
G-Surfers

GT Concept 2002 Tokyo-Geneva
GT Racers

GTC Africa

GENRE HERSTELLER

Formel-1-Rennspiel Oxygen

Action-Adventure  Wanadoo
Action Swing
Action-Rennspiel  Konami
Action Electronic Arts
Action-Rennspiel ~ Electronic Arts
Action-Rennspiel ~ Konami
Musikspiel Sony
Jump'n'Run Konami
Jump'n'Run Konami
Taktik-Shooter THQ

Action Acclaim
FuRball-Manager  Electronic Arts
FuBball-Manager  Electronic Arts
Action Take 2
Runden-Strategie  Jowood

Pferdesport THQ

Pferdesport THQ
Jump'n'Run Hip Interactive
Action-Adventure  Bigben
Jump'n'Run Electronic Arts
Denkspiel Hip Interactive
Action Konami
Musikspiel Eidos
Action-Adventure ~ Aari
Strategie Empire
Taktik-Shooter Ubisoft
Taktik-Shooter Ubisoft
Action Atari
Action-Adventure  Sony
Action-Adventure  Virgin
Jump'n'Run (ryo
Musikspiel THQ
Action-Adventure  Acclaim
Strategie Activision
Adventure (apcom
Flug-Simulation  Empire
Echtzeit-Strategie  Bigben

Action Atari
Beat'em-Up Mari
Ego-Shooter Electronic Arts
Shoot'em-Up Konami
Shoot'em-Up Konami

Rennsimulation  Sony

Rennsimulation  Sony
Rennsimulation  Sony
Formel-1-Rennspiel Atari
Action Take 2
Action Take 2
Action Take 2
Rennsimulation ~ Midas
Rollenspiel Ubisoft
Trendsport Midway
Action-Adventure  (apcom
Geschicklichkeit  Activision
Action-Rennspiel  Midas
Rennsimulation  Sony
Action-Rennspiel ~ Oxygen
Offroad-Rennspiel  Ubisoft

TEST

0712005
04/2003
0972001
1212003
1012003
0912002
1212003
0712002
08/2003
0812002
062005
0712001
1312003
1212004
09/2003
1212004
06/2002
052003
0212005
0712003
10/2003
0212005
0712001
1312004
0712005
1212004
012005
0512004
082003
1312003
01/2002
08/2001
08/2002
1212003
1212003
06/2004
0712005
05/2004
042002
01/2005
1312004
0112001
112004
08/2001
04/2005
06/2004
01/2003
1212001
1312004
01/2003
1012004
0612002
1012002
1212003
1312004
01/2002
08/2002
0712005
0172002

WERTUNG

31%
33%
60%
68%
88%
78%
76%
82%
60%
28%
84%
80%
80%
83%
70%
59%
1%
2%
1%
64%
32%
23%
78%
44%
64%
57%
85%
83%
22%
76%
79%
62%
1%
11%
86%
3%
19%
79%
53%
52%
79%
61%
83%
93%
93%
82%
11%
91%
95%
92%
51%
73%
57%
58%
61%
48%
84%
36%
68%

MANGELHAFT
MANGELHAFT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
GUT

GUT

GUT
AUSREICHEND
UNGENTIGEND
i)

GUT

aut

aut
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
MANGELHAFT
UNGENUGEND
GUT
MANGELHAFT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
SEHR GUT
i)
UNGENUGEND
GUT

GUT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
UNGENUGEND
GUT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
GUT
AUSREICHEND
GUT

SEHR GUT
SEHR GUT
GUT
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
MANGELHAFT
GUT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND

@e
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£

TITEL GENRE HERSTELLER
Guilty Gear X Beat'em-Up Virgin

Guilty Gear X2 Beat'em-Up Bigben
Gumball 3000 Action-Rennspiel  SCI

Gun Griffon Blaze Action Swing
Guncom 2 Lightgun-Shooter  Play it
Gundam: Federation vs. Zeon Action Atari
Gunfighter 2: Revenge of Jesse James lightgun-Shooter ~ Ubisoft
Gungrave Action Activision
Gungrave: Overdose Action Play it

Half Life (dt.) Ego-Shooter Vivendi
Hardware Online Arena Action Sony

Harry Potter und der Gefangene von Askaban Action-Adventure  Electronic Arts
Harry Potter und der Stein der Weisen Action-Adventure  Electronic Arts
Harry Potter und die Kammer des Schreckens Jump'n'Run Electronic Arts
Harry Potter: Quidditch-WM Geschicklichkeit  Electronic Arts
Haunting Ground Action-Adventure  Capcom
Haven: (all of the King Jump'n'Run Konami
Headhunter Action-Adventure  Sony
Headhunter: Redemption Action-Adventure  Sega

Herdy Gerdy Action-Adventure  Eidos

Heroes of Might and Magic Strategie Atari

Heroes of the Pacific Flug-Simulation  (odemasters
Hidden Invasion Action Swing
Hitman: Contracts Stealth-Action Eidos

Hitman 2: Silent Assassin Action Eidos
Homerun Baseball Phoenix

Hot Wheels: Highway 35 World Race Action-Rennspiel  TH(

Hot Wheels: Velocity X Maximum Justice  Action-Rennspiel  THQ

Hot Wheels: Stunt Track Challenge Action-Rennspiel  TH)

Hugo Bukkazoom Action-Rennspiel ~ NBG

Hugo: (annoncruise Action ITE Media
Hulk Action Vivendi
Hunter: The Reckoning Wayward Action Vivendi

Hype: The Time Quest Action-Adventure  Ubisoft

Hyper Street Fighter 2 Beat'em-Up (apcom

Ico Action-Adventure  Sony

Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft Action-Adventure Electronic Arts
IndyCar Series Rennsimulation ~ Codemasters
IndyCar Series 2005 Rennsimulation ~ (odemasters
|-Ninja Jump'n'Run Sony
Inspektor Gadget Jump'n'Run Bigben
International Golf Pro Golf Kellas
International League Soccer FuRball Eon Digital
International Superstar Soccer FuBball Konami
International Superstar Soccer 2 FuBball Konami
International Superstar Soccer 3 FuBball Konami

Iron Aces 2 Action THQ
Ironstorm: World War Zero Ego-Shooter M2

Jackie Chan Adventures Action-Adventure  Sony

Jade Cocoon 2 Rollenspiel Ubisoft

Jak & Daxter: The Precursor Legacy Jump'n'Run Sany

Jak 2: Renegade Jump'n'Run Sony

lak3 Jump'n'Run Sony

James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Action Electronic Arts
James Bond: Alles oder Nichts Action Electronic Arts

James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jet lon GP

Jet Ski Riders

Ego-Shooter Electronic Arts
Offroad-Rennspiel  Acclaim
Action-Rennspiel  Ubisoft
Action-Rennspiel ~ Eidos

TEST

0112002
0612003
11/2002
0412001
0712005
0212003
05/2003
01/2003
0812005
1212001
1012003
0712004
0112004
0212003
01/2004
052005
012003
0212002
1112004
0412002
06/2001
11/2005
1112001
06/2004
1212002
0512004
01/2004
0212003
02/2005
02/2004
1212004
08/2003
102003
112001
0512004
0412002
09/2003
072003
08/2004
0372004
08/2003
092004
0812001
0172001
0612002
0512003
0412002
0512004
1112004
0412002
01/2002
1112003
1312004
01/2002
032004
01/2003
03/2002
0512002
01/2002

WERTUNG

79%
81%
63%
73%
32%
1%
62%
58%
66%
85%
18%
82%
4%
76%
78%
12%
83%
85%
81%
79%
41%
85%
43%
86%
81%
3%
67%
56%
1%
51%
46%
68%
76%
32%
4%
83%
12%
8%
76%
1%
45%
63%
58%
84%
80%
1%
51%
%
51%
75%
93%
89%
89%
82%
84%
86%
32%
8%

55%

aut

Gut
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
GUt

aut
BEFRIEDIGEND
GUT

aut
BEFRIEDIGEND
GuT

SEHR GUT
aut

Gut
MANGELHAFT
SEHR GUT
MANGELHAFT
SEHR GUT
Ut
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
6UT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
out
BEFRIEDIGEND
aut

aut

Ut
MANGELHAFT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
aut

6uUT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
GUT
AUSREICHEND
Gut

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
GUT

GUT

SEHR GUT
MANGELHAFT
UNGENUGEND
AUSREICHEND

service

y : BSg/
Der PS2-Action-Titel erzahlt die Geschichte vom untoten
Grave, dessen Markenzeichen der Raketenwerfer-Sarg
auf seinem Riicken ist — noch Fragen?

0PM 0812005

HEROES OF THE PACIFIC

S

Eine der wenigen guten Flugsimulationen auf PS2. Im
Hangar stehen beriihmte Jagdflieger, Bomber und
Abfangjager. Herausfordernd und spannend.

HOT WHEELS: STUNT TRACK CHALLENGE
SR

-f I ..14‘2‘

Die Miniflitzer aus dem Hause Hot Wheels kénnen hier
zeigen, was ihnen in der Realitdt verwehrt bleibt:
Rennen durch Loopings bei iiber 200 km/h.
M GENRE ACTION-RENNSPIEL

HERSTELLER THQ
M WERTUNG 71% IN OPM 02/2005
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service

Schrauben, Tunen, Heizen! "Juiced" spricht eindeutig -
die Autofreaks an. Uber 50 lizenzierte Modelle diirfen
mit unzahligen Teilen verschdnert werden. -

4+ 4 44

Das klassische 2D-Beat'em-Up stirbt nicht aus! Dafiir
sorgt unter anderem das hervorragende "King of
Fighters". So viele Kampfer gibt es nur hier!

W GENRE BEATEM-UP
| HERBELLER EGNITI.DN EN

Trotz der etwas angestaubten Grafik iiberzeugt "La
Pucelle: Tactics" mit einem ausgekliigelten Kampfsystem
und einer netten Story.

B GENRE RUNDEN-STRATEGIE i
B HERSTELLER THQ e
- B WERTUNG 86% IN OPM 06/2005 R

T T

TESTUBERSICHT =» J - M

TITEL

Jimmy Neutron: Der mutige Erfinder
lonny Moseley Mad Trix

Judge Dredd: Dredd vs. Death
Juiced

Junior Board Games

Jurassic Park: Operation Genesis
Kaan: Das Schwert des Babaren
Kaena

Kao the Kangaroo 2

Kelly Slater's Pro Surfer

Kengo: Masters of Bushido
Kessen

Kessen 2

Kessen 3

kill.switch

Killer 7

Killzone

King Arthur

King of Fighters 2002

King of Fighters: Maximum Impact
Kingdom Hearts

Kings Field &

Klonoa 2: Lunatea's Veil

Knight Rider 2: The Game
Knight Rider: The Game

Knights of the Temple: Infernal Crusade
Knockout Kings 2001

Knockout Kings 2002

Kuri Kuri Mix

Kya: Dark Lineage

La Pucelle: Tactics

Legacy of Kain: Defiance

Legacy of Kain: Soul Reaver 2
Legaia 2: Duel Saga

Legend of Kay

Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Legion: The Legend of Excalibur
Lego Drome Racers

Lego Island Extreme Stunts
Lego Racers 2

Lego Star Wars

Leisure Suit Larry: Magna (um Laude
LeMans 24 Stunden

Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse
Lethal Skies 2

Lethal Skies Elite Pilot: Team SW
Looney Tunes Space Race
Looney Tunes: Back in Action
Lotus Challenge

Mace Griffin: Bounty Hunter
Mad Maestro!

Madagascar

Madden NFL 06

Madden NFL 2001

Madden NFL 2002

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Madden NFL 2005

GENRE

Geschicklichkeit
Trendsport
Ego-Shooter
Action-Rennspiel
Denkspiel
Simulation
Jump'n'Run
Action-Adventure
Jump'n'Run
Trendsport
Beat'em-Up
Strategie
Strategie
Action-Strategie
Action

Action
Ego-Shooter
Action
Beat'em-Up
Beat'em-Up
Rollenspiel
Rollenspiel
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action

Boxen

Boxen
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Runden-Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rollenspiel
Jump'n'Run
Beat'em-Up
Beat'em-Up
Action
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Action

Adventure
Rennsimulation
Action-Adventure
Action

Action
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Rennsimulation
Ego-Shooter
Musikspiel
Geschicklichkeit
American Football
American Football
American Football
American Football
American Football
American Football

HERSTELLER

THQ

Atari

Vivendi

THO

Vitrex
Vivendi
Dreamcatcher
Sony
Jowood
Activision
Ubisoft
Electronic Arts
TH

THQ

Sony

(apcom

Sony

Konami
lgnition Ent.
Flashpoint AG
Sony

Bigben

Sony

Koch Media

" Davilex

TOK

Electronic Arts
Electronic Arts
Empire
Vivendi

THO

Eidos

Eidos

Eidos

Jowood
Acclaim
Acclaim
Konami
Electronic Arts
H
Lego Games
Eidos

Vivendi

Mari
Activision
Sammy

THQ

Atari
Electronic Arts
Virgin

THQ

Eidos
Activision
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

TEST

0512003
0912002
1212003
06/2005
03/2005
05/2003
052004
032004
122004
11/2002
042001
0212001
0472002
06/2005
03/2004
0812005
1312004
01/2005
0812005
0312005
1212002
06/2003
1212001
0112005
02/2003
06/2004
0412001
05/2002
0772001
1312003
06/2005
0312004
0112002
0112003
0212005
0312002
04/2003
1112002
0112003
0312003
012002
0612005
1312004
0912001
0312005
042004
01/2003
0412002
1312003
1212001
0912003
06/2002
0812005
1212005
0112001
11/2001
1172002
10/2003
1112004

WERTUNG

%

3%
84%
82%
4%

81%
53%
6%
80%
81%
63%
8%
0%
5%
1%
2%
89%
55%
85%
80%
86%
2%
88%
31%
4%
1%
69%
61%
1%
87%
86%
87%
87%
3%
81%
43%
61%
10%
68%
69%
41%
68%
6%
81%
1%
1%
49%
76%
39%
70%
4%
66%
80%
92%
87%
89%
89%
91%
91%

UNGENUGEND
MANGELHAFT
GUT

GUT
UNGENUGEND
GUT
AUSREICHEND
GUT

GUT

GUT
AUSREICHEND
GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
AUSREICHEND
SEHR GUT
GUT

SEHR GUT
UNGENUGEND
SEHR GUT
MANGELHAFT
MANGELHAFT
GUT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
MANGELHAFT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
GUT

GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
GUT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
GUT

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
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TITEL

Mafia

Magix Music Maker

Malice

Marvel vs. (apcom 2

Mashed

Master Rallye

Masters of the Universe

Mat Hoffman's Pro BMX 2

Max Payne 2: The Fall of Max Payne
Maximo vs. The Army of Zin
Maximo: Ghosts to Glory

Maxxed Out Racing

Maze Action

McFarlane's Evil Prophecy

MDK 2: Armageddon

Medal of Honor: European Assault
Medal of Honor: Frontline

Medal of Honor: Rising Sun

Mega Man X7

Mega Race 3: Nanotech Disaster
Megaman X: (ommand Mission
Men in Black 2: Alien Escape
Mercenaries

Metal Arms: Glitch in the System
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Metal Gear Solid 2: Substance
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Metal Slug 3

Metal Slug &

Metropolismania

Miami Vice

Micro Machines Explosion
Midnight Club 2

Midnight Club 3: DUB Edition
Midnight Club: Street Racing
Midway Arcade Treasures

Mike Tyson Heavyweight Boxing
Minority Report

Mission: Impossible - Operation Surma
Mobile Light Force 2

Mojo

Monopoly Party

Monster AG

Monster Hunter

Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mortal Kombat: Deception

Mortal Kombat: Shaolin Monks
MotoGP

MotoGP 2

MotoGP 3

MotoGP &4

Motor Mayhem

Motorsiege: Warriors of Primetime
Mr Moskeeto

Mr. Golf

MTV Music Generator 2

MTV Music Generator 3

MTX: Mototrax

GENRE

Action

Musikspiel
Jump'n'Run
Beat'em-Up
Action-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Action
Trendsport
Action
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Action

Action

Action
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Action-Rollenspiel
Shoot'em-Up
Action
Shoot'em-Up
Action=Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Action

Strategie

Action
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Geschicklichkeit
Boxen

Action

Action
Shoot'em-Up
Geschicklichkeit
Denkspiel
Jump'n'Run
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Beat'em-Up
Beat'em-Up
Action-Adventure
Rennsimulation
Rennsimulation
Rennsimulation
Rennsimulation
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Geschicklichkeit
Golf

Musikspiel
Musikspiel
Offroad-Rennspiel

HERSTELLER

Take 2

NBG

Koch Media
(apcom
Empire
Microids
Midas
Activision
Rockstar
(apcom
(apcom
Midas
Bigben
Konami
Virgin
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
(apcom

(ryo
(apcom
Atari
Activision
Vivendi
Konami
Konami
Konami
Flashpoint
Ignition Ent.
Ubisoft
Davilex
Mari

Take 2

Take 2

Take 2
Konami
(odemasters
Activision
Atari

XS Games
Dreamcatcher
Atari

Sony
(apcom
Ubisoft
Konami
Midway
Midway
Sony

Sony

sony
Namco

Atari

Play it

Eidos

Midas
(odemasters
(odemasters
Activision

TEST

0412004
1212001
06/2004
0112003
08/2004
1012002
06/2005
10/2002
0212004
0212004
05/2002
052004
0312004
1212004
052001
0712005
0712002
13/2003
042004
09/2002
1312004
0912002
03/2005
1212003
0412002
0412003
0312005
0112005
0912005
1212002
0212005
0112003
06/2003
0512005
01/2001
0312004
0712002
0612003
0112004
0712005
0172004
0112003
03/2002
06/2005
0412003
03/2003
1312004
1212005
0312001
0312002
0512003
0712005
0112002
112004
06/2002
0212004
0712001
0712004
05/2004

WERTUNG

76%
73%
47%
1%
69%
31%
36%
70%
80%
85%
83%
31%
6%

33%
83%
81%
89%
80%
65%
46%
0%
69%
86%
79%
90%
90%
94%
19%
13%
28%
31%
13%
82%
89%
76%
70%
1%
67%
84%
56%
33%
66%
56%
4%
29%
84%
88%
84%
86%
85%
82%
86%
60%
60%
3%
61%
75%
1%
80%

GUT
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
GUT
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
GUT

SEHR GUT
GUT
MANGELHAFT
UNGENUGEND
MANGELHAFT
GUT

GUT

SEHR GUT
GUT
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
GUT

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
GUT
BEFRIEDIGEND
UNGENUGEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
GUT

SEHR GUT
GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
6UT
AUSREICHEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
UNGENUGEND
6UT

SEHR GUT
i)

SEHR GUT
SEHR GUT
i

SEHR GUT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
GUT

GUT

iy
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service

hh"‘n "

SK Morale:

G

-

LTI B4 e

"Mercenaries" basiert auf dem realen Korea-Konflikt.
Der Spieler muss die von Nordkorea ausgehende
Bedrohung bekdmpfen.

WOGENREATION o
B HERSTELLER ACTIVISION [U:D)
B WERTUNG 86% IN 0PM 03/2005

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

"MGS 3" ist derzeit das Nonplusultra unter den Action-
Adventures. Die cineastischen Zwischensequenzen und
der orchestrale Soundtrack setzen MaRstabe.

I GENRE ACTION-ADVENTURE By -
B HERSTELLER KONAMI m
B WERTUNG 9% IN OPM 0312005 :

B WERTUNG 86% IN OPM 07/2005

MOTO GP L

Die MotoGP-Rennserie ist das Motorrad-Pendant zur
Formel 1. Alle Biker-Asse finden sich in der exzellenten
Simulation "MotoGP 4" wieder.

GENRE RENNSIMULATION
ERSTELLER NAMCO
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service

Spektakuldres Basketball mit vielen Steuerungsfinessen
und Spielmodi. Nur die Animationen wirken etwas steif
und schlecht aufeinander abgestimmt. -

B GENRE BASHETBALL
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 87% IN OPM 11/2005

NHL 06

4 4443

ok oy o )
&= Nr. 32 Tomas Martinec - = .

Neben den amerikanischen Profimannschaften finden

sich auch exklusiv die Teams der griRten Eishockey-

nationen im Auswahimenti.

B GENRE EISHOCKEY
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 89% IN 0PM 1112005

Kampft euch durch die Welt der Seefahrer und steigt
zum gréRten Piraten der Geschichte auf. Ein Priigler in
buntem Comic-Look und mit groRen Arenen.

B GENRE BEATEM-UP

M HERSTELLER ATARI
W WERTUNG 71% IN 0PM 11/2005

TESTUBERSICHT =» M - R

TITEL

Musashi: Samurai Legend
Music 3000

MX 2002 feat. Ricky Carmichael
MX Rider

MX Superfly

MX Unleashed

MX vs. ATV Unleashed

My Street

Myst 3: Exile

Mystic Heroes

Nanobreaker

Naval Ops: Warship Gunner
NBA 2K3

NBA Ballers

NBA Hoopz

NBA Jam

NBA Live 06

NBA Live 2001

NBA Live 2002

NBA Live 2003

NBA Live 2004

NBA Live 2005

NBA Street

NBA Street V3

NBA Street Viol. 2

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed: Underground
Need for Speed: Underground 2
Neo (ontra

New York Race

Next Generation Tennis 2003
Next Generation Tennis: US Open
NFL 2K3

NFL QB Club 2002

NFL Street

NFL Street 2

NHL 06

NHL 2001

NHL 2002

NHL 2003

NHL 2004

NHL 2005

NHL 2K3

NHL Hitz 20-03

NHL Hitz Pro

Nightshade

Ninja Assault

No one lives forever

Obscure

0ff Road Wide Open

One Piece: Grand Battle

Oni

Onimusha 2: Samurai's Destiny
Onimusha 3: Demon Siege
Onimusha Blade Warriors
Onimusha Warlords
Operation WinBack

Orphen: Scion of Sorcery
Outlaw Golf

GENRE

Action

Musikspiel
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Offroad-Rennspiel
Geschicklichkeit
Adventure

Action

Action

Action

Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Shoot'em-Up
Action-Rennspiel
Tennis

Tennis

American Football
American Football
American Football
American Football
Eishockey
Eishockey
Eishockey
Eishockey
Eishockey
Eishockey
Eishockey
Eishockey
Eishockey

Action
Lightgun-Shaoter
Ego-Shooter
Horror-Adventure
(ffroad-Rennspiel
Beat'em-Up
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat'em-Up
Action-Adventure
Action

Rollenspiel

Golf

HERSTELLER  TEST

Atari 0912005
Jester Interact. 05/2004
THQ 1112001
Mari 1212001
THQ 1212002
THQ 0412004
THQ 0612005
Sony 1212003
Ubisoft 1212002
THQ 0412003
Konami 04/2005
THQ 0112004
Atari 042003
Midway 10/2004
Konami 05/2001
Acclaim 1212003

Electronic Arts  11/2005
Electronic Arts  05/2001
Electronic Arts  01/2002
Electronic Arts  01/2003
Electronic Arts 12/2003
Electronic Arts  12/2004
Electronic Arts  08/2001
Electronic Arts  03/2005

" Electronic Arts  06/2003

Electronic Arts  11/2002
Electronic Arts  13/2003
Electronic Arts 1212004

ltonami 0312005
Wanadoo 0212002
Wanadoo 0712003
Wanadoo 0812002
Atari 05/2003
Acclaim 1112001

Electronic Arts  02/2004
Electronic Arts 0212005
Electronic Arts  11/2005
Electronic Arts  01/2001
Electronic Arts  11/2001
Electronic Arts  11/2002
Electronic Arts  12/2003
Electronic Arts  11/2004

Mari 0412003
Konami 1212002
Konami 1212003
Atari 0312004
Sony 1112002
Fox Interactive 04/2002
Atari 08/2004
Atari 1212001
Atari 1112005
Take 2 04/2001
(apcom 1112002
(apcom 0812004
(apcom 06/2004
(apcom 08/2001
Midas 0712001
Activision 0212001
TOK 0172004

WERTUNG

6% GUT

76% GUT

4%  BEFRIEDIGEND
5% GUT

4%  BEFRIEDIGEND
81% GUT

82% GUT

70%  BEFRIEDIGEND
70%  BEFRIEDIGEND
68%  BEFRIEDIGEND

51%  AUSREICHEND

64%  AUSREICHEND

82%  GUT

88%  SEHR GUT @
70%  BEFRIEDIGEND
73%  BEFRIEDIGEND
87%  SEHR GUT
75%  GUT

79% GUT
84%  GUT
85%  SEHR GUT ©
83% GUT
84% GUT
90%  SEHR GUT
86%  SEHR GUT
90%  SEHR GUT
88%  SEHR GUT @
89%  SEHR GUT

70%  BEFRIEDIGEND
46%  MANGELHAFT

55%  AUSREICHEND

54%  AUSREICHEND

90%  SEHR GUT
70%  BEFRIEDIGEND
5% GUT

81% GUT

89%  SEHR GUT
88%  SEHR GUT
89%  SEHR GUT
84%  GUT

88%  SEHR GUT
86%  SEHR GUT
88%  SEHR GUT
9% GUT

83% GUT

5%  GUT

62%  AUSREICHEND
8% GUT

80% GUT

61%  AUSREICHEND

71%  BEFRIEDIGEND
59%  AUSREICHEND

87%  SEHR GUT @)
90%  SEHR GUT
7% GUT

83% GUT

76% GUT

62%  AUSREICHEND

T4%  BEFRIEDIGEND
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4

TITEL

Qutlaw Golf 2

Qutlaw Volleyball

Pac Man World 2

Pacific Warriors II: Dogfight
Parappa the Rapper 2
Paris-Dakar Rally

Penny Racers

Perfect Ace: Pro Tournament Tennis
Peter Pan: Die Legende von Nimmerland
Phantom Brave

Pirates: The Legend of Black Kat
Pitfall: Die verlorene xpedition
Play it Chess Challenger

Play it Pinball

Playboy: The Mansion

Polaroid Pete

Police 2u4/7

Police Chase Down

Pool Paradise

Portal Runner

Power Rangers Dino Thunder
Premier Manager

Pride FC

Primal

Prince of Persia: The Sands of Time
Prince of Persia: Warrior Within
Prisoner of War

Pro Beach Soccer

Pro Evolution Soccer

Pro Evolution Soccer 2

Pro Evolution Soccer 3

Pro Evolution Soccer &4

Pro Evolution Soccer 5

Pro Rally 2002

Pro Tennis WTA Tour

Project Eden

Project Minerva Professional
Project Zero

Project Zero: Crimson Butterfly
Project: Snowblind

Pryzm: Chapter one - The dark Unicorn
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy
Psyvariar

Puyo Pop Fever

(-Ball: Billard Masters

RIC Sports Copter Challenge

R: Racing

Racing Simulation 3

Raging Blades

Rainbow Six 3

Rainbow Six: Lockdown

Rally Championship

Rally Fusion

Ratchet & Clank

Ratchet & Clank 2

Ratchet & Clank 3

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Rayman M

Rayman Revolution

GENRE HERSTELLER
Sport Take 2
Sport TOK
Jump'n'Run Sony
Flug-Action Midas
Musikspiel Sony
Offroad-Rennspiel  Acclaim
Action-Rennspiel ~ Take 2
Tennis Kellas
Jump'n'Run Sony
Strategie Koei
Action-Adventure  Electronic Arts
Action-Adventure  Activision
Denkspiel Play it
Geschicklichkeit ~ Play it
Simulation Ubisoft
Geschicklichkeit — JVC
Shoot'em-Up [tonami
Action Bigben
Billard Flashpoint
Action 300
Action THQ
FuBball-Manager  Mari
Beat'em-Up THQ
Action-Adventure  Sony
Action-Adventure  Ubisoft
Action-Adventure  Ubisoft
Adventure (odemasters
FuRball Wanadoo
Fulball Konami
FuBball Konami
Fulball Konami
FuBball [{onami
Fulball Konami
Offroad-Rennspiel  Ubisoft
Tennis Konami
Action-Adventure  Eidos
Action Midas
Horror-Adventure  Wanadoo
Horror-Adventure  Ubisoft
Ego-Shooter Eidos
Action-Adventure  TDK
Action Midway
Shoot'em-Up Koch Media
Denkspiel Atari
Billard Take 2
Geschicklichkeit ~ THQ
Rennsimulation  Electronic Arts
Formel-1-Rennspiel Ubisoft
Action Wanadoo
Taktik-Shooter Ubisoft
Taktik-Shooter Ubisoft
Offroad-Rennspiel Codemasters
Offroad-Rennspiel  Activision
Jump'n'Run sony
Jump'n'Run Sony
Jump'n'Run Sony
Jump'n'Run Ubisoft
Geschicklichkeit ~ Ubisoft
Jump'n'Run Ubisoft

TEST

0312005
0612004
0212003
0712005
04/2002
1212001
0312002
1312003
10/2002
0312005
052002
0412004
0712005
0712003
0412005
042002
05/2002
0312004
06/2004
1212001
0212005
0712002
0412003
052003
1212003
1312004
0812002
102003
1212001
1212002
1212003
1212004
1212005
0512002
1112002
1212001
0612005
10/2002
06/2004
042005
1212002
1012004
0312004
03/2004
01/2001
0212003
0312004
1312003
06/2003
05/2004
1212005
06/2002
01/2003
1212002
1312003
1212004
0412003
0112002
02/2001

1%
35%
79%
63%
65%
48%
32%
53%
41%
83%
79%
3%
70%
40%
69%
1%
62%
14%
69%
61%
48%
47%
65%
83%
86%
90%
76%
48%
87%
91%
92%
93%
93%
64%
31%
76%
48%
82%
81%
87%
51%
83%
63%
63%
63%
28%
68%
53%
42%
87%
80%
60%
78%
93%
93%
93%
87%
70%
89%

WERTUNG

aut
MANGELHAFT
Ut
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
MANGELHAFT
AUSREICHEND
MANGELHAFT
GUT

GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
UNGENUGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
MANGELHAFT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
6UT

SEHR GUT
SEHR GUT
i)
MANGELHAFT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
AUSREICHEND
MANGELHAFT
GUT
MANGELHAFT
GUT

6UT

SEHR GUT
AUSREICHEND
GUT
AUSREICHEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
UNGENUGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
MANGELHAFT
SEHR GUT
GUT
AUSREICHEND
GUT

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT

@6
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service

INTERESSANTE PS2-SPIELE
PHANTOM BRAVE

- HERSTELLER KOEI

Eines der wenigen japanischen Strategiespiele im Retro-
Look, die es zu uns nach Europa geschafft haben.
Grund: Es ist einfach gut!

B GENRE STRATEGIE
M WERTUNG 83% IN OPM 03/2005

PRO EVOLUTION SOCCER 5

ﬂl

Ohne Frage das mit Abstand beste PS2-FuBballspiel.
Ungeschlagen in Sachen Realismus und Spieltiefe. Nur
an umfangreichen Lizenzen fehlt es.

B GENRE FUSSBALL
W HERSTELLER KONAMI
W WERTUNG 93% IN 0PM 12/2005

BLIND

PROJECT: SNOW

"Project: Snowblind" spielt an futuristischen Kampf-
schaupldtzen: Raumgleiter und Laserwaffen gehoren
zum Alltag der Tech-Soldiers.

B GENRE EGO-SHOOTER
M HERSTELLER EIDOS
B WERTUNG 87% IN OPM 04/2005
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"Outbreak" ist das erste Online-"Resi" iiberhaupt. Trefft
euch im Internet mit drei gleich Gesinnten und flieht
aus dem T-Virus-verseuchten Raccoon City!

. M GENRE HORROR-ADVENTURE
B HERSTELLER CAPCOM
M WERTUNG 78% IN OPM 10/2005

N
Co,

ROLAND GARROS 2005

"Roland Garros 2005" ist der aktuelle Teil der "Smash
Court"-Serie. Auf den Grand-Slam-Platzen stehen be-
rihmte Damen und Herren der Weltrangliste.

M GENRE TENNIS
W HERSTELLER SONY
B WERTUNG 81% IN OPM 07[2005

Bei diesem Rennspiel fahrt ihr ausschlieRlich mit Alfa-
Romeo~-Flitzern und sammelt kraftig Punkte fiir Uber-
holmandver und Windschattenfahren.

W GENRE RENNSIMULATION
B HERSTELLER BLACK BEAN
M WERTUNG 81% IN OPM 07!2005

TITEL

RC Revenge Pro

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
Red (Card

Red Dead Revolver

Red Faction 2

Red Ninja: End of Honor
Reel Fishing 3

Reign of Fire

Resident Evil: Dead Aim
Resident Evil Survivor 2 (ode: Veronica
Resident Evil: Qutbreak
Resident Evil: Outbreak File 2
Rez

Richard Burns Rally

Ridge Racer 5

Riding Spirits

Riding Spirits 2

Ring of Red

Rise to Honor

Risiko: Die Weltherrschaft
Road Rage 3

Road Trip Adventures

Robin Hood: Defender of the (rown
Robocop

Robot Warlords

Robotech Invasion

Robotech Warcry

Robots

Rocky

Rocky Legends

Rogue Ops

Roland Garros 2005: powered by Smash Court Tennis

Rollercoaster World

Rolling

RPM Tuning

RTL Skispringen 2003

RTL Skispringen 2004

RTL Skispringen 2005

RTX Red Rock

R-Type Final

Rumble Racing

Rumble Roses

Run Like Hell

Runabout 3

Rygar

Saint Seiya: Das Heiligtum

Salt Lake 2002

Samurai Jack: Shadow of Aku
Samurai Warriors

Scaler

SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo
Scooby Doo! Fluch der Folianten
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Second Sight

Secret Weapons over Normandy
Seek & Destroy

Sega Bass Fishing Duel

Sega Soccer Slam

Sega Superstars

GENRE

Action-Rennspiel
Boxen

FuBball

Action
Ego-Shooter
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Action
Shaot'em-Up
Shoot'em-Up
Horror-Adventure
Horror-Adventure
Shoot'em-Up
Offroad-Rennspiel
Action-Rennspiel
Rennsimulation
Rennsimulation
Strategie

Action
Runden-Strategie
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Strategie
Ego-Shooter
Strategie
Ego-Shooter
Action
Jump'n'Run
Boxen

Boxen
Stealth-Action
Tennis
Aufbau-Strategie
Trendsport
Action-Rennspiel
Skispringen
Skispringen
Skispringen
Action-Adventure
Shoot'em-Up
Action-Rennspiel
Wrestling
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Action
Beat'em-Up
Leichtathletik
Action

Action
Jump'n'Run
Rennsimulation
Action-Adventure
Jump'n'Run
Action-Adventure
Action

Action

Angelspiel
FuBball
Geschicklichkeit

HERSTELLER  TEST

Acclaim 01/2001
Konami 01/2001
Konami 05/2002
Take 2 07/2004
THO 1212002
Vivendi 06/2005
Natsume 1212003
BAM! 0212003
(apcom 0712003
(apcom 0412002
(apcom 1112004
(apcom 1012005
Sony 0212002
Ubisoft 0812004
Sony 0172001
Bam! 1112002
(apcom 0612004
Konami 0712001
Sony 0412004
Atari 0312004
Phoenix 0512004
Play it 07/2003
(apcom 1212003
fvalon 03/2004
" Midas 08/2001
Take 2 0312005
TOK 0112003
Vivendi 05/2005
Rage 1212002
Ubisoft 1112004
(apcom 0312004
Sony 07/2005
Midas 1112004
Take 2 1212003
Wanadoo 08/2004
THQ 0212003
THQ 1312003
RTL Playtainm. 0112005
Electronic Arts  09/2003
Metro3D 04/2004
Electronic Arts  06/2001
Konami 0312005
Avalon 10/2003
Bam 01/2003
Wanadoo 06/2003
Atari 1112005
Eidos 0312002
Atari 09/2004
Electronic Arts  07/2004
Take 2 0212005
Black Bean (072005
THQ 0312004
THO 1212002
(odemasters  10/2004
Lucashrts 1312003
Play it 1112004
Acclaim 0412003
Atari 1212002
Atari 1212004

WERTUNG

L8%  MANGELHAFT
85%  SEHR GUT
73%  BEFRIEDIGEND
80% GUT

85%  SEHR GUT
52%  AUSREICHEND
46%  MANGELHAFT
70%  BEFRIEDIGEND
8% GUT

58%  AUSREICHEND
80% GUT

8% GUT

81% GUT

1% GUT

85%  SEHR GUT
80% GUT

76% GUT

80% GUT

71%  BEFRIEDIGEND
34%  MANGELHAFT
34%  MANGELHAFT
8%  UNGENUGEND
70%  BEFRIEDIGEND
49%  MANGELHAFT
64%  AUSREICHEND
62%  AUSREICHEND
65%  BEFRIEDIGEND
73%  BEFRIEDIGEND
8% GUT

78% GUT

8% ot

81% GUT

21%  UNGENUGEND
69%  BEFRIEDIGEND
66%  BEFRIEDIGEND
9% 6UT

79%  GUT

1% GUT

67%  BEFRIEDIGEND
82% aUT

9% GUT

1% GUT

69%  BEFRIEDIGEND
41%  MANGELHAFT
82% GUT

51%  AUSREICHEND
55%  AUSREICHEND
65%  BEFRIEDIGEND
4%  BEFRIEDIGEND
80% GUT

81% GUT

54%  AUSREICHEND
68%  BEFRIEDIGEND
82% GUT

82% GUT

38%  MANGELHAFT
72%  BEFRIEDIGEND
70%  BEFRIEDIGEND
8% GUT
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TITEL GENRE HERSTELLER  TEST  WERTUNG

Serious Sam: Next Encounter Ego-Shooter Take 2 06/2004 73%  BEFRIEDIGEND

Seven Samurai 20XX Action Atari 0712004 49%  MANGELHAFT

Shadow Hearts Rollenspiel Konami 04/2002 71%  BEFRIEDIGEND

Shadow Hearts: Covenant Rollenspiel Midway 0L[2005 B84% GUT

Shadow Man: 2econd Coming Action-Adventure  Acclaim 0412002 79% GUT

Shadow of Memories Adventure Konami 052001 82% GUT

Shadow of Rome Action-Adventure  (apcom 0212005 82% GUT

Shaun Palmer's Pro Snowboarder Trendsport Activision 01/2002 76% GUT

Shifters Action-Adventure  Atari 09/2002 40%  MANGELHAFT

Shin Megami Tensei: Lucifer's Call Rollenspiel Ubisoft 08/2005 82% GUT

Shinobi Action Sony 0612003 75% GUT . =

Showdown: Legends of Wrestling Wrestling Acclaim 08/2004 68%  BEFRIEDIGEND g G =il |

Shox Action-Rennspiel  Electronic Ats 11/2002 83%  GUT w o

Shrek 2 Action-Adventure  Activision 08/2004 76% GUT { i = ?:plnr

Shrek Super Party Geschicklichkeit ~ TDK 07/2003 65%  BEFRIEDIGEND

Silent Hill 2 Horror-Adventure  Konami 12/2001 87%  SEHR GUT

Silent Hill 2: Directors (ut Horror-Adventure  Konami 04/2003 B88%  SEHR GUT

Silent Hill 3 Horror-Adventure  Konami 06/2003 90%  SEHR GUT Iy Things that lo - vers say and do

Silent Hill &: The Room Horror-Adventure ~ Konami 112006 83%  GUT Die Goldkehlchen unter euch tréllern die internationa-
Silent Scope 3 Action Konami 0212003 64%  AUSREICHEND len Pop-Hits nach, wahrend die Reibeisen-Stimmen die
Silpheed: The Lost Planet Shoot'em-Up Swing 01/2001 64%  AUSREICHEND Rap-Parts der Karaoke-Titel iibernehmen.

Singstar Musikspiel Sony 07/2004 85%  SEHR GUT B GENRE MUSIKSPIEL

Singstar: Party Musikspiel Sony 1312006 83% GUT - M HERSTELLER SONY

Singstar: The Dome Musikspiel Sony 0712005 83% GUT M WERTUNG 83% IN OPM 07/2005

Sitting Ducks Action Vivendi 04/2006 71%  BEFRIEDIGEND

Ski Alpin Wintersport RTL Playtainm. 01/2005 73%  BEFRIEDIGEND .

Ski Racing 2005 featuring Hermann Maier ~ Sport JoWood 0212005 42%  MANGELHAFT SPK VS. CAPCOM: c CHAOS

Sky Odyssey Flug-Simulation  Sony 052001 75% GUT 3

Sky Surfer Trendsport Swing 0812001 15%  UNGENUGEND

Slam Tennis Tennis Atari 09/2002 73%  BEFRIEDIGEND

Sled Storm Action-Rennspiel  Electronic Arts 05/2002 83%  GUT

Sly 2: Band of Thieves Jump'n'Run Sony 1212004 90%  SEHR GUT

Sly Raccoon Jump'n'Run Sony 0212003 89%  SEHR GUT

Smash (ars Action-Rennspiel  Metro3D 13/2003 62%  AUSREICHEND -

Smash Court Tennis Pro Tournament Tennis Sony 07/2002 72%  BEFRIEDIGEND = = =
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Tennis sony 0772004 81% GUT S e B-t-e-a:'e;'n-ijp-Serie
Smuggler's Run Action-Rennspiel  Take 2 01/2001 80% GUT kniipft "SNK vs. Capcom". Uber 40 Charaktere stehen in
Smuggler's Run 2 Action-Rennspiel  Take 2 012002 79% GUT der Kampferauswahl zur Verfiigung.

Sniper Eilte Action Atari 1212005 T74%  BEFRIEDIGEND Sl 7 3
SNK vs. Capcom: SVC Chaos Beat'em-Up Gpom 062005 82% GUT l\GEﬁ?&ﬁﬂl‘?{!gﬂ?ﬁ_ '
Snowboard Racer 2 Snowboard Midas 05/2004 27%  UNGENUGEND :IHNE,ERIUQLIEEI!;Z“/EEN%PM 0412005 V
Socom 2: U.S. Navy Seals Taktik-Shooter Sony 0412006 84% GUT f= . =
Socom: U.S. Navy Seals Action Sony 07/2003 86% SEHR GUT

Sonic Gems Collection Geschicklichkeit ~ Sega 1212005 70%  BEFRIEDIGEND SPARTAN: TOTAL WARRIOR

Sonic Heroes Geschicklichkeit ~ Atari 02/2006  69%  BEFRIEDIGEND = ———

Sonic Mega Collection Jump'n'Run Sega 04/2005 71%  BEFRIEDIGEND : ¥ la
S0S: The Final Escape Adventure Bigben 0212003 72%  BEFRIEDIGEND

Soul Calibur2 | Beat'em-Up Electronic Arts 1112003 92%  SEHR GUT

Space Channel 5 Musikspiel Sony 0412002 72%  BEFRIEDIGEND

Space Channel 5Pt 2 Geschicklichkeit  Sony 0412003 76% GUT

Space Invaders Anniversary Shoot'em-Up NBG 0712004 50%  AUSREICHEND

Space Invaders: Invasion Day Shoot'em-Up Sammy 1212003 21%  UNGENUGEND

Spartan: Total Warrior Action * Sega 11/2005 87%  SEHR GUT ‘ i “wt iy

Spawn Armageddon Action Electronic Arts 03/2004  70% BEfRIEl_)_IGEND Kampft fiir e FelnelldersElaven ud stﬂrz Ao
Speed Challenge: Jaues Villeneuve's Racing Vision Action-Rennspiel  Ubisoft 01/2003 17%  UNGENUGEND sche Imperium! Beeindruckende, antike Schlachten mit
SpEEdKingS AEtiOl‘l-RennSpiel Acclaim 09/2003 65%  BEFRIEDIGEND brachialer Gladiatoren-Gewalt.

Sphinx und die verfluchte Mumie Jump'n'Run THQ 03/2004 83% GUT s

Spider-Man 2 Action-Adventure  Activision ~ 09/2006 81%  GUT :gE:g;Eﬁc‘Elg“SEGA

Spider-Man: The Movie Action-Adventure  Activision 0712002 78%  GUT " WERTUNG 87% IN OPM 11/2005
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Schleichen, tarnen, meucheln - Agent Sam Fisher ar-
beitet leise, im Dunkeln. Sein Auftrag: Finde die Draht-
zieher hinter der globalen Computersabotage.

B GENRE ACTION-ADVENTURE
I HERSTELLER UBISOFT
B WERTUNG 91% IN OPM 042005

Beim vierten "SSX" geht es nicht nur auf dem
Snowboard die steilen Berghdnge hinunter, sondern
auch auf normalen Skiern.

B GENRE TRENDSPORT
B HERSTELLER ELECTRONIC ARTS
B WERTUNG 90% IN OPM 12/2005

SUIKODEN &

ist du bereit?
.,Keine Sorge. Alles wird gut gehen.
Alch ibernehme das Kommando,
Ein schdnes Rollenspiel im Stile von "Final Fantasy" mit
typischen japanischen Elementen, wie Strategie, sim-
plem Stufensystem und fantasievoller Story.

B GENRE ROLLENSPIEL
B HERSTELLER KONAMI
B WERTUNG 86% IN OPM 03/2005

TITEL

Splashdown

Splashdown 2: Rides gone wild
Splinter Cell

Splinter Cell 3: Chaos Theory
Splinter Cell: Pandora Tomorrow

GENRE

Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Stealth-Action

Action-Adventure

SpongeBob: Revenge of the Flying Dutchman Jump'n'Run
SpongeBob Schwammkopf: Schlacht um Bikini Bottom Jump'n'Run

Sprint (ars

Spy Fiction

Spy Hunter

Spy Hunter 2

Spyro: A Hero's Tail

Spyro: Enter the Dragonfly

5K 3

55K on Tour

55K Snowboarding

SSK Tricky

Star Ocean 3: Till the End of Time
Star Trek Voyager: Elite Force
Star Trek: Shattered Universe
Star Wars Bounty Hunter

Star Wars Jedi Starfighter

Star Wars Racer Revenge

Star Wars Starfighter

Star Wars: Battlefront

Star Wars: Clone Wars

Star Wars: Episode Il - Die Rache der Sith
Star Wars: Super Bombad Racing
Starsky & Hutch

Stitch Experiment 626

Stock Car Speedway

Stolen

Street Fighter EX3

Street Hoops

Street Racing Syndicate

Stuart Little 3: Das groRe Fotoabenteuer
Stunt GP

Stuntman

Sub Rebellion

Suikoden 4

Summer Heat Beachvolleyball
Summoner

Summoner 2

Sunny Garcia Surfing

Super Bust-a-Move

Super Bust-a-Move 2

Super Farm

Super Monkey Ball Deluxe
Super Trucks

Supercar Street Challenge
Superman: Shadow of Apokalips
Surfing H30

SWAT Global Strike Team

Swing Away Golf

Sword of the Samurai

SX Superstar

Syberia

Syberia 2

Syphon Filter: The Omega Strain

Action-Rennspiel
Stealth-Action
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Trendsport
Snowboard
Trendsport
Trendsport
Rollenspiel
Ego-Shooter
Shoot'em-Up
Action
Shoot'em-Up
Action-Rennspiel
Action

Action

Action

Action
Action-Rennspiel
Action
Jump'n'Run
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Beat'em-Up
Basketball
Action-Rennspiel
Geschicklichkeit
Action-Rennspiel
Action-Rennspiel
Action
Rollenspiel
Volleyball
Rollenspiel
Rollenspiel
Trendsport
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Rennsimulation
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Trendsport
Taktik-Shooter
Golf

Beat'em-Up
(ffroad-Rennspiel
Adventure
Adventure
Action-Adventure

HERSTELLER  TEST ~ WERTUNG

Atari

THQ

Ubisoft
Ubisoft
Ubisoft

THQ

THQ

Ratbag

Atari

Konami
Midway
Vivendi
Universal
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Square
(odemasters
DK

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Electronic Arts

Activision
Electronic Arts
Activision
Electronic Arts
Vivendi
Disney

Play it

Hip Interactive
Virgin
Electronic Arts
(odemasters
Sony

Vlirgin

Atari

Bigben
Konami
Acclaim

THQ

THQ

Ubisoft
Acclaim
Ubisoft
Bigben

Sega

Bigben
Activision
Atari

Take 2
Vivendi
Electronic Arts
Ubisoft
Acclaim
Vivendi

Atari

Sony

1212001
11/2003
0512003
042005
0712004
042003
0412004
05/2004
1212004
1112001
0412004
1312004
0112003
1212003
1212005
0172001
1212001
1112004
0912002
0512004
0212003
06/2002
052002
05/2001
1112004
03/2003
0712005
072001
08/2003
08/2002
0712005
052005
022001
1112002
06/2005
1172005
1212001
0912002
01/2003
0312005
0912003
052001
1212002
0312002
0112001
1212002
0612004
06/2005
06/2002
0112002
01/2003
0312001
1212003
0112001
04/2003
09/2003
06/2003
0112005
0972004

88%
8%
91%
91%
90%
67%
70%
61%
68%
85%
68%
80%
69%
90%
90%
82%
87%
82%
4%
48%
78%
2%
69%
82%
85%
73%
75%
68%
2%
52%
59%
67%
73%
79%
4%
67%
64%
78%
67%
86%
76%
83%
83%
69%
1%
2%
62%
78%
79%
21%
48%
30%
2%
79%
1%
70%
68%
78%
67%

SEHR GUT
6UT

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
SEHR GUT
aut

SEHR GUT
aut
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
aut
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
Gut

SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
aut
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
(1)
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
aut
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
Gut

GUT

GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
Gut

GUT
UNGENTIGEND
MANGELHAFT
MANGELHAFT
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
Gt
BEFRIEDIGEND

a6 o

@
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TITEL GENRE HERSTELLER TEST  WERTUNG
Tak 2: Der Stab der Traume Jump'n'Run THQ 04/2005 71%  BEFRIEDIGEND
Tak und die Macht des Juju Jump'n'Run THQ 04/2004 70%  BEFRIEDIGEND
Tank Elite Shoot'em-Up Bigben 03/2004 36%  MANGELHAFT
Taz Wanted Jump'n'Run Atari 01/2003 68%  BEFRIEDIGEND
TD Overdrive Action-Rennspiel  Atari 07/2002 66%  BEFRIEDIGEND
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami 05/2004 56%  AUSREICHEND
Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus Action Konami 05/2005 63%  AUSREICHEND
Tekken 4 Beat'em-Up Sony 10/2002 87%  SEHR GUT
Tekken 5 Beat'em-Up Namco 07/2005 90%  SEHR GUT
Tekken Tag Tournament Beat'em-Up Sony 01/2001 83% GUT
Tenchu: Fatal Shadows Action Midway 04/2005 80%  GUT
Tenchu: Wrath of Heaven Action Activision 05/2003 80% GUT
Tennis (ourt Smash Tennis Agetec 052006 24%  UNGENDGEND
Tennis Masters Series 2003 Tennis Microids 0612003 42%  MANGELHAFT
Terminator 3: Rebellion der Maschinen Ego-Shooter Atari 01/2004 58%  AUSREICHEND
Terminator 3: The Redemption Action Atari 1112006 61%  AUSREICHEND
Terminator: Dawn of fate Action Atari 01/2003 73%  BEFRIEDIGEND
Tetris Worlds Geschicklichkeit ~ THO 10/2002 74%  BEFRIEDIGEND - = = i el
The Bard's Tale Action-Rollenspiel  Ubisoft 05/2005 80% GUT Namcos Beat'em Up- Experten haben sich mit "Tekken 3
The Bouncer Beat'em-Up Sony 07/2001 66%  BEFRIEDIGEND wieder einmal selbst ibertroffen. Nur "Soul Calibur 3" —
The Dukes of Hazzard: Relurn of the General lee  Action-Rennspiel  Ubisoft 1312006 61%  AUSREICHEND ebenfalls von Nameco — gefelunsnochbesseﬂ
The Flintstones: Viva Rock Vegas Action-Rennspiel  Swing 07/2001 38%  MANGELHAFT IGENREBEATEM-[IP '
The Getaway Action Sony 0212003 75% GUT * B HERSTELLER NAMCO
The Getaway: Black Monday Action Sony 1312004 68%  BEFRIEDIGEND M WERTUNG 90% IN OPM 07!2005
The Great Escape: Gesprengte Ketten Action-Adventure  Take 2 1012003 60%  AUSREICHEND
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction  Action Vivendi 0972005 72%  BEFRIEDIGEND
The Italian Job Action-Rennspiel ~ Eidos 1312003 56%  AUSREICHEND
The King of Fighters 200012001 Doublepack Beat'em-Up Flashpoint ~ 01/2005 78% GUT
The King of Fighters 2003 Beat'em-Up Flashpoint ~ 11/2005 82% GUT
The King of Route 66 Action-Rennspiel ~ Sega 11/2003 72%  BEFRIEDIGEND
The Mummy Action-Adventure  Hip Interactive 07/2005 48%  MANGELHAFT
The Nightmare before Christmas: Oogies Rache  Action-Adventure  (apcom 11/2005 82% GUT
The Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers  Action Universal 02/2003 64%  AUSREICHEND
The Seed: War Zone Strategie Midas 0312005 13%  UNGENUGEND
The Simpsons Road Rage Action-Rennspiel  Electronic Arts 12/2001 64%  AUSREICHEND .
- - - -
Doty | S W00 0 T | g it o b
. : - - geballert und gemetzelt, was das Zeug halt. Das ekelige
The Sniper 2 Shoot'em-Up Midas 05/2004 3%  UNGENUGEND Monsterdesign gibt einem den.Rast.
The Suffering Action Konami 07/2006 77% GUT
The Suffering: Ties that Bind Action Midway 1212005 85% SEHR GUT -'GE“R“‘““
Theme Park World Strategie Electronic Arts 02/2001 84%  GUT :
This Is Football 2005 FuRball Sony 1212004 73%  BEFRIEDIGEND
Thunderhawk: Operation Phoenix Action Eidos 11/2001 80% GUT
TIF: This Is Football 2002 FuBball Sony 11/2001 86%  SEHR GUT
TIF: This Is Football 2003 FuRball Sony 1112002 85%  SEHR GUT
TIF: This Is Football 2004 FuBball Sony 05/2004 73%  BEFRIEDIGEND
Tiger & Dragon Action Ubisoft 0112006 53%  AUSREICHEND
Tiger Woods 2003 Golf Electronic Arts 02/2003 84%  GUT
Tiger Woods PGA Tour 06 Golf Electronic Arts 10/2005 85%  SEHR GUT ©
Tiger Woods PGA Tour 2001 Golf Electronic Arts 052001 78%  GUT
Tiger Woods PGA Tour 2002 Golf Electronic Arts 042002 82%  GUT
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts 11/2003 85%  SEHR GUT ©
Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts 1112004 80%  GUT :
Time (rsis 2 Lightgun-Shooter _ Sony 112001 9%  GUT Eine vollkommen Giberarbeitete Analog-Steuerung
Time (risis 3 Lightgun-Shooter 50")’ 1212003 86%  SEHR GUT @] macht das aktuelle "Tiger Woods" zu einer Herausforde-
Timesplitters Ego-Shooter Fidos 0212001 77% GUT rungfurFemfuhhge nicht nur beim Putten.
TimeSplitters 2 Ego-Shooter Eidos 1112002 92%  SEHR GUT @)
TimeSplitters: Future Perfect Ego-Shoater Electronic Arts  04/2005 82%  GUT .GE"RE GOLf :
Tokyo Xtreme Racer Action-Rennspiel  Ubisoft 09/2001 74%  BEFRIEDIGEND m WERTL
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Hervorragende Tennis-Simulation mit ausgefeilter
Steuerung und realistischem Ballverhalten. Mit 16 -+
aktuellen Ranglistenspielern.

B GENRE TENNIS
B HERSTELLER TAKE 2
B WERTUNG 86% IN OPM 11/2005

Das wohl beste, da abwechslungsreichste "FIFA". Spielt
die komplette Champions-League-Saison mit allen
Original-Mannschaften und Kickern nach.

‘B GENRE FUSSBALL
W HERSTELLER ELECTRONICARTS
B WERTUNG 86% IN OPM 02/2005

VIEWI'IFUI. JOE 2

Die schrage, bunte Graf‘ k lenkt etwas von der spieleri-
schen Klasse dieses Action-Titels ab. "Viewtiful Joe 2" ist
wie sein Vorgdnger ein echter Geheimtipp.

WGENREACTION
M HERSTELLER (APCOM
M WERTUNG 86% IN 0PM 0312005

TESTUBERSICHT =» T - £

TITEL

Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare

Tom Clancy's Ghost Recon

Tomb Raider: The Angel of Darkness

Tony Hawk's Pro Skater 3

Tony Hawk's Pro Skater &

Tony Hawk's Underground

Tony Hawk's Underground 2

Top Angler

Top Gear Dare Devil

Top Gun: (ombat Zones

Top Spin

Total Immersion Racing

Total Overdose '
Tour de France

Tour de France: Centenary Edition
Transformers

Transworld Surfing

Tribes: Aerial Assault

Trivial Pursuit Unlimited

True Crime: Streets of LA

TT Superbikes

Turok Evolution

Twin Caliber

Twisted Metal: Black

Twisted Metal: Black Online

Ty 2: Die Bumerang Gang

Ty: The Tazmanian Tiger

UEFA Challenge

UEFA Champions League 2001/2002

UEFA Champions League 2004-2005

UEFA Euro 2004

UFC Throwdown

Ultimate Mindgames
Ultimate Spider-Man
U-Move Super-Sports
Under the Skin
Underworld

Unlimited Saga

Urban Freestyle Soccer
USA Raser

Vampire Night

Van Helsing

Vexx

Victorious Boxers
Vietcong: Purple Haze
Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

up

Virtua Fighter 4

Virtua Fighter 4 Evolution
Virtua Tennis 2

Volleyball Xciting

V-Rally 3

Wacky Races
Wakeboarding Unleashed
Wallace & Gromit in Project Zoo

Wallace & Gromit: s der Jagd nach dem Riesenkaninchen

War of the Monsters
Warchess

GENRE

Action
Ego-Shooter
Action-Adventure
Trendsport
Trendsport
Trendsport
Skateboard
Geschicklichkeit
Action-Rennspiel
Action

Tennis
Rennsimulation
Action
Radsport
Radrennsport
Action
Trendsport
Ego-Shooter
Denkspiel
Action
Rennsimulation
Ego-Shooter
Action

Action
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Jump'n'Run
FuBball

FuRball

FuBball

Fulball
Beat'em-Up
Denkspiel
Action
Geschicklichkeit
Action

Action
Rollenspiel
FuBball
Action-Rennspiel
Lightgun-Shoater
Action
Jump'n'Run
Boxen
Taktik-Shooter
Action

Action
Geschicklichkeit
Beat'em-Up
Beat'em-Up
Tennis
Volleyball

Offroad-Rennspiel

Action-Rennspiel
Trendsport
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Denkspiel

HERSTELLER

Ubisoft
Ubisoft
Eidos
Activision
Activision
Activision
Activision
THQ
lemco
Virgin
Take 2
Empire
Eidos
Konami
Konami
Afari
Atari
Viivendi
Atari
Activision
Bigben
Acclaim
Rage
Sony

" Sony

Electronic Arts
Electronic Arts
Atari

Take 2
Electronic Arts
Electronic Arts
Ubisoft

Midas
Activision
Konami
(apcom

Play it

Atari

Acclaim

[foch Media
Sony

Vivendi
Acclaim
Empire

Take 2
(apcom
(apcom
Ubisoft

Sony

Aari

Acclaim
Bigben

Atari

Atari
Activision
Acclaim
Konami

Sony

X5 Games

TEST

062003
01/2003
08/2003
0112002
0172003
13/2003
1212004
08/2002
0112001
1212001
1112005
01/2003
10/2005
08/2002
08/2003
0612004
11/2002
0712003
0212005
1312003
0712005
1012002
012003
10/2001
092003
1212004
01/2003
0812001
0312002
0212005
06/2004
1212002
0212005
1212005
1212004
1112004
10/2004
0112004
0212004
09/2002
0512002
06/2004
0612003
1212001
112004
1112004
0312005
0912002
06/2002
09/2003
01/2003
03/2004
0812002
08/2001
0712003
1312003
1212005
0512003
0312005

WERTUNG

23%
80%
82%
92%
90%
90%
89%
48%
62%
1%
86%
68%
83%
33%
22%
85%
4%
65%
50%
85%
51%
82%
42%
85%
81%
79%
81%
62%
72%
86%
1%
2%
67%
83%
%
60%
32%
38%
57%
70%
Th%
83%
70%
43%
8%
88%
86%
28%
91%
91%
85%
371%
84%
1%
6%
67%
51%
79%
6%

UNGENUGEND
GUT

Gut

SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
MANGELHAFT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
GUT
MANGELHAFT
UNGENUGEND
SEHR GUT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
SEHR GUT
AUSREICHEND
GUT
MANGELHAFT
SEHR GUT
Gut

aut

GuT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
SEHR GUT
6uT
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
GUT

6UT
AUSREICHEND
MANGELHAFT
MANGELHAFT
AUSREICHEND
BEFRIEDIGEND
BEFRIEDIGEND
GUT
BEFRIEDIGEND
MANGELHAFT
GUT

SEHR GUT
SEHR GUT
UNGENUGEND
SEHR GUT
SEHR GUT
SEHR GUT
MANGELHAFT
6UT

dijy

Ut
BEFRIEDIGEND
AUSREICHEND
Ut
UNGENUGEND

00 e

@

e

@00
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£

TITEL GENRE HERSTELLER  TEST ~ WERTUNG

Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter THQ 1112003 86%  SEHR GUT

Warriors of Might and Magic Action Atari 06/2001 38%  MANGELHAFT

Way of the Samurai Action-Adventure  Eidos 1212002 74%  BEFRIEDIGEND

Way of the Samurai 2 Action-Adventure  (apcom 06/2004 81% GUT

WDOL Thunder Tanks Action Atari 05/2001 62%  AUSREICHEND

WDL Warjetz Action Atari 08/2001 39%  MANGELHAFT

Wer wird Millionar 2. Edition Denkspiel Eidos 0212002 61%  AUSREICHEND

Whiplash Jump'n'Run Fidos 03/2006 72%  BEFRIEDIGEND

Whirl Tour Trendsport Vivendi 0412003 62%  AUSREICHEND

Whiteout Action-Rennspiel ~ Konami 13/2003 45%  MANGELHAFT

Wild Arms 3 Rollenspiel Sony 0412003 73%  BEFRIEDIGEND

Wild Wild Racing Action-Rennspiel ~ Ubisoft 01/2001 73%  BEFRIEDIGEND

Winnie Puuh: Kunterbunte Abenteuer Adventure Ubisoft 0412005 73%  BEFRIEDIGEND

Wipeout Fusion Action-Rennspiel  Sony 0212002 85%  SEHR GUT

Without Warning Action (apcom 1212005 64%  AUSREICHEND

Wizardry: Tale of the Forsaken Land Rollenspiel Ubisoft 1212002 21%  UNGENUGEND

WM Nationalspieler FuBball Ubisoft 102002 10%  UNGENUGEND £z

Woody Woodpecker Jump'n'Run Modern Games 02/2002 53%  AUSREICHEND el e B
World Championship Pool 2004 Billard Bighen 0712006 72%  BEFRIEDIGEND Eine Terrorzelle droht eine Chemiefabrik zu zerstoren
World Championship Rugby Sport Acdaim  06/2006 70%  BEFRIEDIGEND Hitd e e e el N o
World Championship Snooker 2002 Billard (odemasters  12/2001 65%  BEFRIEDIGEND HRinTU e TS e ATpoTeren.

World Championship Snooker 2003 Billard (odemasters  11/2003 67%  BEFRIEDIGEND B GENRE ACTION =
World Championship Snacker 2004 Billard (odemasters  08/2004 T76%  GUT B HERSTELLER (AP(OM e ‘(_:;_-i
World Championship Snooker 2005 Billard Sega 052005 71% GUT W WERTUNG 64% IN 0PM 12/2005 4
World Racing Rennsimulation  TDK 1012003 68%  BEFRIEDIGEND

World Rally Championship Offroad-Rennspiel Sony 0112002 85%  SEHR GUT © WRC RALLY EVOLVED

Worms 3D Strategie Atari 1212003 63%  AUSREICHEND p— : e

Worms 4: Mayhem Action-Strategie ~ Codemasters  08/2005 70%  BEFRIEDIGEND ,,r‘

Worms Blast Action Ubisoft 05/2002 45%  MANGELHAFT

Worms Forts: Unter Belagerung Strategie Sega 1212006 67%  BEFRIEDIGEND

Wrath Unleashed Runden-Strategie  LucasArts 03/2004 63%  AUSREICHEND

WRC 2 Extreme Offroad-Rennspiel  Sony 0112003 81% GUT

WR( 3 Offroad-Rennspiel  Sony 13/2003 86%  SEHR GUT

IRC & Offroad-Rennspiel  Sony 1212004 88%  SEHR GUT

WRC Rally Evolved Offroad-Rennspiel ~ Sony 1212005 90%  SEHR GUT % s ="

Wreckless Action-Rennspiel  Activision  02/2003 61%  AUSREICHEND Die gute Steuerung von "Rally Evolved" ist bitter nite!
WWTA Tour Tennis Tennis Konami 06/2002 45%  MANGELHAFT Nie ist klar, was einen hinter der néchsten Ecke erwar-
WWE Crush Hour Action-Rennspiel ~ THQ 0712003 19%  UNGENUGEND tet: Fliisse, Felsen, umgestiirzte Baume?

WWE Smackdown! Here Comes The Pain Wres’tllng THQ 1312003 83% GUT B GENRE 0FFR0A0-RENNSPIEL

WWE Smackdown! Shut your mouth Beat'em-Up THQ 01/2003 80% GUT B HERSTELLER SONY

WWE SmackDown! vs. RAW Wrestling THO 1312004 87%  SEHR GUT B WERTUNG 90% IN OPM 12/2005

WWF SmackDown: Just bring it! Beat'em-Up THO 012002 77% GUT

XG3: Extreme-G Racing Action-Rennspiel  Acclaim 102001 79% GUT

XGRA Action-Rennspiel  Acclaim 1212003 67%  BEFRIEDIGEND Y'S: THE ARK OF NAPISHTIM

Xl Ego-Shooter Ubisoft 1212003 85%  SEHR GUT

X-Men 2: Wolverine's Revenge Action Adtivision 062003 73%  BEFRIEDIGEND R,

X-Men Legends Action-Rollenspiel  Activision 1212006 79%  GUT

X-Men Legends 2: Rise of Apocalypse Action-Adventure  Activision 1212005 83% GUT

¥-Men Next Dimension Beat'em-Up Activision 02/12003 68%  BEFRIEDIGEND

X-Squad Action Electronic Arts 02/2001 67%  BEFRIEDIGEND

Yetisports Arctic Adventures Geschicklichkeit ~ Koch Media ~ 10/2005 55%  AUSREICHEND

Y's: The Ark of Napishtim Action-Rollenspiel ~ Konami 09/2005 85%  SEHR GUT e

Yu Yu Hakusho: Dark Tournament Beat'em-Up Atari 09/2005 51%  AUSREICHEND ‘-,' ; 0 =
Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses Strategie Konami 09/2004  54%  AUSREICHEND Die "Y's"-Story geht wie gewohnt mit hohem Sucht-
Yu-Gi-Oh! Kapselmanster Kolosseum Strategie Konami 04/2005 67%  BEFRIEDIGEND faktor weiter: Durchstreift unzahlige Dungeons, sucht
Zapper: Eine quirlige Grille Geschicklichkeit  Mari 04/2003 61%  AUSREICHEND Schdtze und findet bessere Waffen!

Zone of the Enders Action Konami 04/2001 84% GUT B GENRE ACTION-ROLLENSPIEL

Zone of the Enders: The 2nd Runner Action Konami 1012003 86%  SEHR GUT B HERSTELLER KONAMI

Zorro: Der Schatten Action-Adventure  (ryo 0412002 57%  AUSREICHEND B WERTUNG 85% IN OPM 09/2005

Sonderheft Winter 2005/2006 91



tipp

HOTLINES

Hier findet ihr eine

tigsten Hotline-Nummern der
“ Spielehersteller. Beachtet, dass
Anrufe bei den 0190er-Num-
mern nicht billig sind.

Alle Spieletitel
0190 - 82 46 83
Activision
0190 - 51 00 55

Atari
0190 - 77 18 83

(11,86 E.IMin.)
(0,62 E.IMin.)

(1,24 E./Min.)

Codemasters
/' 0190 - 90 00 45

E Eidos
0190 - 83 95 82
Electronic Arts
0190 - 75 b4 64

Konami
0190 - 82 46 94

Sony (Spiele)
0190 - 57 85 78

Sony (Technik)
01805 - 76 69 77 (0,12 E.IMin.)

Take 2
0190 - 87326836 (1,86 E.IMin.)

THQ
0190 - 50 5511

UbiSoft
0190 - 88241210 (1,86 E./Min.)

(1,24 E.IMin.)
(1,86 E./Min.)
(1,24 E.MMin.)
(1,86 E.IMin.)

(0,62 E.IMin.)

(0,62 E.IMin.)

TASTEN

Kommas zwischen den Zei-
chen bedeuten, dass die Ein-
gabe nacheinander erfolgen
muss. Ein "+" zwischen
den Zeichen bedeutet, dass
ihr die genannten Tasten
gleichzeitig driicken miisst.

Auflistung der wich- ﬂ

S & tricks

PROBLEME BEIM SPIELEN? NERVIGE ENDGEGNER?
MIT UNSEREN 100% GEPRUFTEN TRICKS SORGEN WIR FUR MEHR SPIELSPASS.

RAINBOW SIX: LOCKDOWN

Cheats

Ihr kdnnt eurer tapferen Einsatztruppe mit ein
paar praktischen Cheats unter die Arme greifen.
Allerdings miisst ihr diese erst "kaufen". Haltet in

den Einsatzgebieten Ausschau nach grauen Kof-
yfern. Das Einsammeln dieser Utensilien wird vom

Spiel mit so genannten Aufklarungspunkten hono-
riert. Diese Zahler kénnt ihr spater unter der Op-
tion "Spezial" eintauschen.

~

\\ -
“ Sammelt fleiBig die
verstreuten Koffer auf.

Die folgende Tabelle zeigt euch genau, wie viele
Punkte ihr fiir welches Extra bendtigt.

Extra Punkte
ART: Part | 10
ART: Part Il 10
ART: Part 11l 10
ART: Part IV 10
Ghost-Modus 400
Unbegrenzt Munition 450
Unbegrenzt Objekte 450
Unsichtbarkeit 550
Schnelle Fortbewegung 450
Ein-Schuss-Kills 550
Erhdhte Energie 550

Habt ihr sie gekauft, sind die Cheats zwar verfiig-
bar, miissen aber noch mit den folgenden
Tastenkombinationen aktiviert werden.

Eingeben kdnnt ihr diese Tastenkombinationen
im Pausenmentii des Spiels. Ruft dort die "Optio-
nen" und dann den Unterpunkt "Cheat-Codes"
auf. Gebt hier die aufgefiihrten Tastenkombinatio-
nen ein. Ab sofort kénnt ihr als unverwundbare
Supermanner loslegen. Noch mal: Ihr miisst die
Cheats erst kaufen, bevor ihr sie aktivieren kénnt!

CHEAT-CODE EINGABE
Ghost-Modus . ................ tte=> 44
Unbegrenzt Munition. . .......... Lt =~
Unbegrenzt Objekte . . .......... - e
UnsichtBatkelt .oov v s comes 5 5 s Lyttt
Schnelle Fortbewegung ........ -, - =
En=8c0uss=Kills sova5 5 5 sunnms v 5s ttt e«
Erhdhte Energie. . ............ I e T i e

FULL SPECTRUM WARRIOR

Schon wieder wurde euer Team von gegnerischen
Einheiten gnadenlos aufgerieben? Ihr steht kurz
davor, frustriert aufzugeben und das Pad zur Seite
zu legen? Das muss nicht sein! Wir haben alle
Cheats fiir euch aufgelistet. Damit gibt es keine
Niederlagen mehr!

Cheats

Gebt die Passwdrter im Cheatmenii des Spiels ein.
Bestatigt jeden Cheat mit dem Enter-Symbol. lhr
kénnt auch mehrere Cheats hintereinander einge-
ben und parallel aktivieren. Denkt aber daran, das
noch angezeigte Passwort aus der Eingabezeile zu
|6schen, bevor ihr das Nachste eingebt.

RieSBNKOPFe.. «oovmmsysm i s NICKWEST
Den Effekt seht ihr erst in den reguldren Missio-
nen. Im Training bleiben die Kdpfe eurer Soldaten
noch unverandert.

Aber Vorsicht! Speichert ihr spater im Spielverlauf
mit aktiviertem Cheat ab, bleibt der Effekt kom-
plett erhalten und kann nicht mehr riickgangig
gemacht werden.

Unbegrenzt Munition.............. MERCENARIES
AuthenticMode.................... SWEDISHARMY

Offizielle U.S.-Army-Training-Version
............................ HA2P1PYSTURSTLE

Alle Gegner werden auf dem GPS angezeigt

............................. CANADIANVISION
Truppe ist besser getarnt...... BULGARIANNINJA
Gegnerisches Cover geringer........... NAKEDOP4

Unbegrenzt Granaten/Raketen. . ... ROCKETARENA

Alle Bonusbereiche freischalten........ LASVEGAS

¥ richtigen Code schaltet ihr
** alle Einsatzareale frei.
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EINZELSRIELER
MULTIPLAYER
PROFIL BEARBEITEN
OPTIONEN
CHEATS
GAMESPY-ANMELDUNG

Das Menii ist mit dem
richtigen Cheat aufrufbar.

CONFLICT: GLOBAL STORM

Cheatmenii

Wechselt ins Hauptmenlii des Spiels und gebt dort

die folgende Tastenkombination ein
.............. [ L1 M R1 N L1 N R NORORONO

Nach einer kurzen Meldung wird dem Hauptmenii
der Menlipunkt "Cheats" hinzugefiigt. Hier kdnnt
ihr eure Speicherpldtze sowie die Munitionsvorrdte
auf "Unbegrenzt" stellen. Oder ihr nutzt die Level-
anwahl und springt direkt in jeden Einsatz hinein.

Ruft ihr wahrend einer Mission das Pausen-
ment auf, wird der zusdtzliche Meniipunkt
"Ndchster Einsatz" verfligbar. Damit kdnnt ihr euch
direkt zum ndchsten Auftrag beamen.

Winke, winke! Da kommen
sie, die kleinen Teletubbies.

KILLZONE

Levelanwahl
Mit dem richtigen Charakterprofil kdnnt ihr euch
eine praktische Levelanwahl ergaunern. Startet im
Kampagne-Mode ein neues Spiel und legt euch
ein Profil mit dem folgenden Namen an Shooter-
man (GroB- und Kleinschreibung beachten).
Startet ihr nun eine neue Kampagne, kénnt ihr
direkt in jeden Spielabschnitt eintauchen.

Filme freischalten

Pausiert das Spiel in einer laufenden Mission, hal-
tet die @EB-Taste gedriickt und gebt folgende
Tastenkombination ein

Teletubbies-Mode
0.K. — dieser Cheat sorgt eigentlich nur dafiir, dass
eure Gegner mit riesigen Wasserkdpfen durch die
Gegend rennen. Aber trotzdem erinnern sie dabei
irgendwie an die Teletubbies. Pausiert das Spiel in
einer laufenden Mission, haltet die @EB-Taste
gedriickt und gebt folgende Tastenkombination ein
....................... [ONC N <MONC

TIPPS =» CHEATS

Xploder-Codes

Mit dem Xploder V5 kdnnt ihr alles aus eu-

ren Spielen herausholen. Vorausgesetzt, ihr

habt den richtigen Code parat. Ihr findet bei
uns immer eine kleine, aber feine Auswahl

gepriifter Codes fiir eure Lieblingsspiele.

CONFLICT
DESERT STORM

Mastercode

(Code muss immer aktiv sein!)
.......... 76087100 00000000
.......... 985801D4 78EAE1C8

Unbegrenzt Lebensenergie

flir die Truppe

(Achtung: Der Code schiitzt nicht
vor Explosionen und Panzerbe-
schuss! Auch Treffer von gegneri-

schen Scharfschiitzen werden nicht

immer neutralisiert.)
.......... 760AE280 00000000
.......... 2816ED40 F8AA7AF1
.......... 2816EDD8 64AAAC7C
.......... 28077FB6 78426965

Unbegrenzt Energie

flir Fahrzeuge

(Achtung: Der Code schiitzt nicht

vor Explosionen und Panzerbe-

schuss! Auch Treffer von gegneri-

schen Maschinengewehrstellungen

werden nicht immer neutralisiert.)
.......... 7600DD30 0OOOOOOO
.......... 2816EDOC 46AS54A6A
.......... 2816ED72 F8AA7AF1
.......... 2816EDA1 DB13AC7C
.......... 283F7965 7842696F

Unbegrenzt Munition

(Gilt fiir reguldre Gewehre, Pistolen

und RPG. Die Anzahl der Gewehr=

granaten wird nicht beeinflusst.)
.......... 7603FEFO 00000000
.......... 2839BEF2 OCA57A65
.......... 2839BECF OCA57A65

Unbegrenzt Granaten
(Gilt nur fiir Splitter- und Rauch-
granaten. Weitere Ausriistungs-
gegenstande wie C4 werden nicht
beeinflusst.)

.......... 760B59D0 00000000

.......... 2839EE37 OCA57A65

KILLER 7

Mastercode

(Code muss immer aktiv sein!)
.......... 760D89A0 00RO
.......... 980855A5 78D@17B3

Unbegrenzt Lebensenergie
.......... 76038070 00000000
.......... 283A6BF2 8OF185E0

Unbegrenzt Munition
.......... 760D7C70 000QQ0O00
.......... 2805F3CF OCA57A65

Alle Smiths erhalten
.......... 76021830 00000000
.......... 2834796F 6F157A56
.......... 283479A9 6F157A56
.......... 2834798B 6F157A65
.......... 28347964 6F157A56

RESIDENT EVIL: ouTBREAK FILE 2

Mastercode

(Code muss immer aktiv sein!)
.......... 760FF8DO 00000000
.......... 98096E40 78DOABBO

Unbegrenzt Energie
.......... 760B5830 00000000
.......... 2854B574 A1456966

Infektion bleibt niedrig
.......... 760CF740 00000000
.......... 28776D57 8434E264

Maximale Punkte
.......... 760D0200 00OOEEOO
.......... 282E5CD4 OC363E9B

Gesamte Sammlung erhalten

(Tipp: Speichert mit aktivem Code.)
.......... 760AFAAD 00000000
.......... 482E2666 OC9CT7AS56
.......... 2E187D54 @CA57A65

MX VS. ATV UNLEASHED

Mastercode

(Code muss immer aktiv sein!)
.......... 760733F0 00000000
.......... 982F40CF 78815BE9

Maximale Punktzahl
.......... 760D3620 0OO0OEOO
.......... 2873029C 1CD1AG3E
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TIPPS = CHEATS & TRICKS

- Tipps fur eure PSP-Spiele!

DARKSTALKERS CHRONICLE
THE CHAOS TOWER

Marionette

Marionette kann nur im Arcade-
Mode aktiviert werden. Markiert
im Arcade-Mode das Fragezeichen
und driickt sieben Mal die &=
Taste. Danach driickt ihr einfach
die Aktionstaste fiir Punch oder
Kick. (Bild 1)

Oboro Bishamon

Oboro Bishamon kann in allen
Spiel-Modes aktiviert werden.
Markiert zuerst Bishamon. Haltet
jetzt die m=-Taste gedriickt und
wahlt ihn mit der Aktionstaste fiir
Punch oder Kick aus.

Shadow

Shadow kann nur im Arcade-Mode
aktiviert werden. Markiert im Ar-
cade-Mode das Fragezeichen und
driickt fiinf Mal die J=-Taste.
Danach driickt ihr einfach die
Aktionstaste fiir Punch oder Kick.

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND RIVALS

Tipps fiir Rennprofis

Verstarkt die Eigenschaften eures
Flitzers in dieser Reiheinfolge
Turbo — Engine — Nitro

Fahrzeuge organisieren
Die folgende Liste zeigt euch wie
ihr die Extrafahrzeuge freispielt.

Fahrzeug Das ist zu tun
1969 Dodge Charger Tretet gegen den
Charger in den Pro-Level-Rennen mit
einem japanischen Wagen an.

Chevrolet Corvette Z0O6  Tretet gegen die
Corvette in den Master-Level-Rennen mit
einem japanischen Wagen an.

Nissan Skyline R34 GTR  Tretet gegen den
Skyline in den Master-Level-Rennen mit
einem amerikanischen Wagen an.

Subaru Impreza WRX STi Tretet gegen
den Impreza in den Pro-Level-Rennen mit
einem amerikanischen Wagen an.

HOT SHOTS GOLF: OPEN TEE

Gegner verspotten

Gebt folgende Tastenkombination
ein wenn euer Gegner am Zug ist
£4.90,0,0,60,03,0, +~

MEDIEVIL: RESURRECTION

Unverwundbar und alle Waffen
Startet das Spiel und verlasst eure
Gruft. Pausiert nun das Spiel und
gebt schnell die folgende Tasten-
kombination bei gedriickt gehalte-
ner @-Taste ein 4,4, ®, ®, ®, @, §,
1, ®+0

Nun erscheint im Pausenmenii
zusidtzlich der Punkt "Cheats" (Bild
2). Wahlt diesen an und ihr diirft
die Funktion "Unverwundbarkeit"
aktivieren (wobei sich selbstver-
standlich die Frage stellt, wie sich
so etwas auf einen Untoten aus-
wirkt...). Zusatzlich kénnt ihr euch
noch alle Waffen ergaunern. Die
Waffen wechselt ihr spater im Spiel
einfach mit der ™®-Taste.

BILD 2

\%‘ ).)_;Em'-‘

f

ERHAL-TEN
-

A FREDERUNGEN COBERNEHMEN

TWISTED METAL: HEAD-ON
Cheats :
Gebt die Cheats wahrend einer
laufenden Spielrunde ein.

Unverwundbar
=<+« 440@+03

Unbegrenzt Munition
8,60,4i0:13

Mega-Kanonen
Gebt bei gedriickt gehaltenen M-
und (-Tasten @, ®, B, ® ein.

Energie wieder auffiillen
Gebt bei gedriickt gehaltenen 8-
und E-Tasten ®, B, ®, @ ein.

Alle Waffensysteme
Gebt bei gedriickt gehaltenen M-
und (@-Tasten &, @, §, ¥ ein.

Die Macht ist mit euch W
dank unserer Cheats.

STAR WARS: EPISODE Il

DIE RACHE DER SITH

Cheats

Startet das Spiel und wahlt im Hauptmenii die
Option "Einstellungen". In diesem Menii findet ihr
den Punkt "Codes". Gebt die Passworter dort ein
und aktiviert den gewiinschten Effekt, indem ihr
die Funktion "Fertig" anwahlLt.

Alle Bonus-Missionen freischalten .. NARSHADDAA

Alle Konzeptgrafiken freischalten .. AAYLASECURA

Alle Duell-Arenen freischalten ....... TANTIVEIV
Alle Duell;lnten freischalten ............. ZABRAK
Alle Angriffe und Machtkraft-

Verbesserungen aktivieren ................ JAINA
Alle Filme freischalten ................. COMLINK

Schnelle Machtenergie- und
Gesundheitsregeneration aktivieren ... BELSAVIS

Alle Story-Missionen freischalten ...... KORRIBAN
Super-Schwert-Mode ............. SUPERSABERS
Unendliche Machtenergie aktivieren .... KAIBURR
Unendliche Gesundheit aktivieren ...... XUCPHRA

Extras und Belohnungen freispielen
FleiRigen Spielern spendiert die Spielroutine zu-
sdtzliche Missionen, Arenen und Charaktere.

Bonus-Missionen
Bonus-Mission 01: Die Wachen des Generals
Story-Mission 08 erfolgreich abschlieen.

Bonus-Mission 02: Grievous auf der Flucht
Story-Mission 09 erfolgreich abschlieRen.

Bonus-Mission 03: Mustafar-Lava-Herausforderung
Story-Mission 14 erfolgreich abschliefRen.

Bonus-Mission 0&4: Nicht auf die GroRe es ankommt
Story-Mission 15 erfolgreich abschlieRen.

Bonus-Mission 05: Todesstern EP &4
Story-Mission 17 erfolgreich abschlieRBen.

-]
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HARMLOS

CRAS HEREAKER
STARKE 6

il a:—_L—_C

GEWICHT
MITTEL

e
BOOKSATE GESCHWIND‘IGKE!T

BURNOUT REVENGE

Fahrzeuge freischalten
Die folgende Aufstellung zeigt, welcher zusatzliche
fahrbare Untersatz welche Spielleistung erfordert.

Fahrzeug
Black Elite Racer
Criterion GT Racer

Anforderung

Elite Rang Stufe 11 erreichen
White Mountain Challenge
Sheet erfolgreich abschlieRen
Sunshine Keys Challenge
Sheet erfolgreich abschlieBen
Central Route Challenge Sheet
erfolgreich abschlieBen
Motor City Challenge Sheet
erfolgreich abschlieRen
Eternal City Challenge Sheet
erfolgreich abschlieRen

Lone Peak Challenge Sheet
erfolgreich abschlieRen
Rangstufe 10 beim

GP Race erreichen

Custom Classic
EA GT Racer
Etnies Racer
Euro Classic LM
Hot Rod

Logitech World Racer

Low Rider Angel Valley Challenge Sheet
erfolgreich abschlieBen
Nixon Special Eastern Bay Challenge Sheet

erfolgreich abschlieRen

Revenge Racer Spiel zu 100% abschlieRen

Dominator Assassin und Madden Challenge Bus
Zwei besondere Flitzer erhaltet ihr, wenn sich auf
eurer Memory Card Spielstande von "Burnout 3:
Takedown" und/oder "Madden NFL 06" befinden.

Bendtigter Save
Burnout 3: Takedown
Madden NFL 06

Fahrzeug
Dominator Assassin
Madden Challenge Bus

MADDEN NFL 06

Cheat-Codes fiir Madden-Cards

Wechselt in die Option "Madden-Cards" und be-
nutzt dort die Funktion "Madden-Codes". Gebt
dann den gewiinschten Code ein und schon habt
ihr euch das entsprechende Kdrtchen ergaunert:

Karte Code
188 1stand 15 Bronze ................... 2WAPST
189 1stand 5 Bronze .................... 2Y7L8B

190 Unforced Errors Bronze ............... 272F4H

191 Extra Credit Bronze ...cesoveco oe e 3D3Q3P
192 Tight Fit Bronze: . o ssmsmsms amn v s 3D8X6T
193 5th Down Bronze .................... 3E9R4V
194 3rd Down Bronze ................... 3F9G4)
195 Human PlowrBronze . ..uuiescs s s 3H3U7F
196 Super Dive Bronze ................... 3H8M5U
197 Da Boot Bronze ............covvvnnnn. 3J359Y
Gold Donovan McNabb Card .............. 8Q2J2X

TIPPS =» CHEATS & TRICKS

Die Meldung "Du Cheater"
zeigt, dass es geklappt hat.

HEROES OF THE PACIFIC

Cheats

Startet das Spiel und wechselt ins Hauptmenii. Hier
gebt ihr die Tastenkombinationen ganz gemiitlich
ein. Habt ihr alles richtig gemacht, wird kurz die
Meldung "Du Cheater" eingeblendet.

Ganz wichtig: Jede Richtungsangabe, die zusdtz-
lich mit einem groRen R gekennzeichnet ist, muss
mit dem rechten Analog-Stick ausgefiihrt werden.
Ansonsten nutzt ihr das normale Steuerkreuz.

Cheatmenii aktivieren

............. D, €D, s, @D, €5, 1, =
(Das Cheatmenii findet ihr, wenn ihr eine aktuelle
Mission pausiert.)

Flugzeuge und Missionen freischalten
....................... 1R, IR, «R, 7D, B, »R

Alle Flugzeuge aufriisten. .. @B, <R, @, =R, =, {

Japanische Maschinen freischalten

ULTIMATE SPIDER-MAN

Cheats

Pausiert "Ultimate Spider-Man" und wechselt
in die Option mit den Controller-Belegungen.
Gebt hier die aufgeflihrten Tastenkombina-
tionen ein. Ein kurzer Jingle bestatigt korrekte
Eingaben.

Alle Charakters. ..o ¢ = 4= | et >
Alle Comic-Covers
Alle Grafiken . cvwsa vennassasios s Lt bt - -
Alle Wahrzeichen/Gebdude ..... t=> et > -

e el

KOSTUME FREISPIELEN
Arachnoman
90 Stadtereignisse und 36 Kampftouren erledigen.

Parker Hoodie
75 Stadtereignisse abschlieRen und 75 Symbole
einsammeln.

Peter Parker
50 Stadtereignisse abschlieRen, 50 Symbole sam-
meln und das Rennen gegen Johnny gewinnen.

Wrestling-Spidey
30 Stadtereignisse abschlieen und 30 Symbole
einsammeln.
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DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.c

DAS DFFIZIELLE MAGAZIN

TIPPS => CHEATKARTEN

THE SUFFERING: TIES THAT BIND

CHEATS

Die folgenden Cheats werden
einfach wahrend des Spiels ein-
gegeben, ihr braucht nicht zu
pausieren. Korrekt eingegebene
Cheats werden mit einer kurzen
Einblendung bestatigt.

= WICHTIG: An manchen Stellen
im Spiel werden die Cheats nicht
akzeptiert. Versucht es in so

einem Fall einfach spdter erneut.

=» GANZ WICHTIG: Wahrend der
gesamten Eingabe miisst ihr die

Tasten @I + @D + & gedriickt
halten!

=» NAHEZU ALLE GEGENSTANDE
UND WAFFEN (INKLUSIVE MUNI-
TION) ERHALTEN (Bild 1)
Lih == « @14«
- t= 4@

{ Rz M R2 |

=» GESUNDHEIT AUFFULLEN
L4, E 14,4, 1,

PlayStation.c

AS OFFIZIELLE MAGAZIN

=» GONZO GUN (Bild 2)

+«~ @, €3, €3, >, «~, ~,
ot Al R2 M R2 M A2 KOS A X
t, €

=» MUNITION DER AKTUELLEN
WAFFE AUFFULLEN

v I G e e e

=» TASCHENLAMPE AN (Bild 3)
tet>t> 4}« 0@

=» UNVERWUNDBARKEIT
AKTIVIEREN
Lt ht

=» MODUS DIE RECHTE
HAND DES TEUFELS

L=t « L @D+ +« >
- G, {1, « -,

=» MODUS EIN TEUFEL
IM PARADIES!
¥« +« | D

=» MODUS VOLLE KANONE!

et e > 0B

MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

MODUS MEIN HASS KENNT
KEINE GRENZEN

St A1

=» MODUS AUF EINEM
FANTASTISCHEN TRIP

- « D - - D 141,
D, §, 4,

=» MODUS EIN NEUER TAG IST
ANGEBROCHEN
= = 4 1 €3, < - ED,
=, t, - G

=» MODUS MORALISCH
UBERLEGEN
t.=. 1>t - CBD

Seite 1

CHEATS

Allen gestressten Frontkdmpfern
konnen wir ein paar hilfreiche
(und auch weniger hilfreiche)
Cheats anbieten.

Um die Cheats zu aktivieren,
pausiert ihr einfach einen aktu-
ellen Einsatz. Gebt jetzt zuerst
die folgende Tastenkombination
ein, wahrend ihr die Tasten @XB
und @M gedriickt haltet (Bild 1)
0,0 +000

Nun kénnt ihr die Tasten
und @@ wieder loslassen. Oben
links im Screen ist jetzt die
freundliche Aufforderung "Cheat-
(Code eingeben" zu lesen. Gebt
anschlieRend eine der folgenden
Tastenkombinationen ein. Habt
ihr die Eingabe korrekt getdtigt,
wird kurz der Ladebildschirm
angezeigt. Das Spiel verfrachtet
euch umgehend zuriick ins
Kriegsgeschehen. Die Richtungs-
angaben werden mit dem
reguldren Steuerkreuz des (on-
trollers eingegeben.

WICHTIG: Nach jedem erfolgreich
abgeschlossenen Abschnitt miis-
sen die gewiinschten Codes
erneut eingegeben werden.

=» UNBEGRENZT
MUNITION/GRANATEN

Gebt zuerst den Hauptcode (bei
gedriickt gehaltenen @EB®- und
@I®-Tasten) ein (Bild 2)
©,0+0,0

Sobald oben links die Meldung S
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-  pu— "
de Tastenkombination ein
D, @B, @, B, €D, T

=» ADRENALINLEISTE AUFFULLEN
Gebt zuerst den Hauptcode (bei

gedriickt gehaltenen @XB- und

&B-Tasten) ein (Bild 3)

0,0 +0,0,

Sobald oben links die Meldung
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-
de Tastenkombination ein

@B, €D, b, 1, 0, @
(immer wieder verwendbar)

= AUFGABE/SELBSTMORD
Gebt zuerst den Hauptcode (bei
gedriickt gehaltenen @X®- und
@B-Tasten) ein

©0,0,+0 01

Sobald oben links die Meldung
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-
de Tastenkombination ein
D3,0,0,-+ 00
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TIPPS =» CHEATKARTEN

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

THE SUFFERING: TIES THAT BIND

=» MODUS MUMAU (Bild 5)
t, €0, « @3, |, €D, ~, €D

=» (SELBSTMORD)
L4

VERSTECKTE
HINWEISE UND
EASTER EGGS

=» COWBOY-HUT

Nachdem ihr das Spiel erfolgreich
abgeschlossen habt, misst ihr
noch einmal von vorne begin-
nen. Schaut euch gleich beim
Start um und sprecht die drei
Insassen an, die sich unterhal-
ten. Einer von ihnen (iberreicht
euch einen Cowboy-Hut.

=» EXPLOSIVE MISCHUNG (Bild &)
(VORRAT AN MOLOTOW-COCKTAILS
WIRD AUFGEFULLT)
Lihttt

=» MODUS WIR DIE NICHT WIE
DIE ANDEREN SIND
t.t.=>.1

= MODUS AUF IN DIE FREIHEIT
(SHOTGUN UND MUNITION VER-
FUGBAR)

- = <+« § § 4

=» MODUS VERDAMMTE NAGEL-
BOMBE (VORRAT AN BOMBEN
WIRD AUFGESTOCKT)

- -

=» TEXTE VON IRON MAIDEN
UND TOOL

Ab und an lest ihr die Worte "If
there is a God, then why has he
let me die" an Wdnden. Dieses
Zitat stammt aus dem Song "Hal-
lowed Be Thy Name" der Altme-
taller von Iron Maiden. Zu Spiel-
beginn findet ihr die Worte "This

-» MODUS REIN WASCHEN!
(KEIN BLUT)

L A

=» DAS ENDE... (Bild 6)

is a world that has gone very
wrong for me". Diese Zeile ist
allerdings wirklich schwer zu
entziffern, weil sie mit Blut an
die Wand geschmiert wurde.
Auch die Gruppe Tool muss die
Entwickler inspiriert haben. Mit-
unter sind die folgenden Pas-
sagen aus inrem Song "Ticks and
Leeches" an Wdnden zu finden —
"Suck Me Dry" und "I hope you
choke" beziehungsweise "I hope
you choke on this".

=» HINWEIS AUF DEN FILM
"THE RING"

Sobald ihr euch im Bunker aus
dem Zweiten Weltkrieg befindet,
miisst ihr den Tisch mit den drei
Telefonen suchen. Zwei davon
sind griin und eines erstrahlt in
Rot. Hebt doch mal ab und
lauscht den Worten "You will die
in seven Days" (nur noch sieben
Tage). Zudem sagt eins derin-
ferno-Mddchen diesen Satz in
Kapitel 15 zu euch.

Explosive Miachung

Das Enge.
o

% !

Playstation.2 ~ MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

DAS DFFIZIELLE MAGAZIN

=» SHELLSHOCK/GRANATENEIN-
WIRKUNG DEAKTIVIEREN

Gebt zuerst den Hauptcode (bei
gedriickt gehaltenen @E®- und
E-Tasten) ein (Bild &)
@0 +000

Sobald oben links die Meldung
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-
de Tastenkombination ein

o, @D, T8, D, &,

=» NEMESIS NEUTRALISIEREN
Funktioniert selbstverstandlich
nur, wenn sich der entsprechen-
de Gegner in der ndheren
Umgebung befindet.

Gebt zuerst den Hauptcode

(bei gedriickt gehaltenen @Em-
und @IM-Tasten) ein (Bild 5)
©,0+5001

Sobald oben links die Meldung
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-
de Tastenkombination ein

{, @ D, b, t, ®

=» 0SS-DOKUMENTE
EINSTREICHEN

Gebt zuerst den Hauptcode
(bei gedriickt gehaltenen @E®-
und @IM-Tasten) ein
@®,0,+0,01

Sobald oben links die Meldung
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-
de Tastenkombination ein

4,9, 0D D, ¢t ®

_,_‘,I}M il

Rlaps Millpr bostegh!

=» FREIE SICHT/

ALLE ANZEIGEN AUSBLENDEN
Dieser Code sorgt fiir den vollen
Durchblick und blendet alle
Anzeigen im Spiel aus. Gebt
zuerst den Hauptcode (bei
gedriickt gehaltenen @XB- und
&®-Tasten) ein (Bild 6)
®0,+0,0

Sobald oben links die Meldung
zu sehen ist, gebt ihr die folgen-
de Tastenkombination ein
@®+0,10,®

Einsntzxiel errelcht:
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M PREIS (A. 60 EURO
M USK AB 18

TIPPS => LOSUNG

RESIDENT EVIL & (or.)

M GENRE HORROR-ADVENTURE B HERSTELLER CAPCOM M SPIELER 1 N SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

Auf der Suche nach der entfiihrten Prasidententochter seht ihr euch
mit vielen Gefahren konfrontiert, Wir helfen euch bei eurer Mission!

ALLGEMEINE TIPPS

MUNITION SPAREN

Kommt euch ein Dorfbewohner zu nahe, erscheint
manchmal am unteren Bildrand der Aktionshin-
weis "Treten". Lasst einzelne Gegner ruhig mal an
euch ran, um ihnen einen saftigen Kick zu verpas-
sen (Achtung: funktioniert nicht immer). Liegt der
Angreifer dann am Boden, bearbeitet ihr ihn mit
dem Messer, bis sein Lebenslicht verlischt (Bild 1).

BILD 01 BILD 02

REGELMASSIG WAFFEN WECHSELN
Einige Knarren sind fiir die Bewdltigung bestimm-
ter Situationen unerldsslich. Die Schrotflinte bei-
spielsweise eignet sich hervorragend fiir den
Kampf gegen Horden von Gegnern, das Sturmge-
wehr braucht ihr fiir genaue Treffer aus sicherer
Distanz und mit der TMP trefft ihr dank hoher
Feuerrate sich schnell bewegende Ziele besser.
Achtet deshalb darauf, nie den Munitionsvorrat
fiir eine Waffe komplett aufzubrauchen. Wechselt
die Kanonen und nutzt die verschiedenen Arten
von Munition gleichmaRig.

BEHALTNISSE ZERSTOREN

Auf eurem Weg findet ihr oft Behdltnisse, die sich
zerstdren lassen. Im Dorf sind es meist kleine
Holzkisten und Fdsser, im Schloss sind es Kriige
(Bild 2). Schlagt diese GefdRe mit eurem Messer
kaputt, um an die Items im Inneren zu gelangen.
Meist findet ihr Krduter, Munition oder Geld,
manchmal erhaltet ihr aber auch wertvolle Schat-
ze, die ihr beim Handler verkaufen kdnnt.

MUNITIONSKAPAZITAT DER
WAFFEN ERHOHEN

Mit die wichtigste Tuning-Option fiir eure Waffen
ist die Munitionskapazitdt. Je mehr Geschosse in
eure Wummen passen, desto weniger Munitions-
pdckchen misst ihr in eurem Koffer herumtragen.
Dadurch spart ihr eine Menge Platz im Inventar,
und den habt ihr auch bitter nétig.

AUGEN AUF

Wertvolle Schdtze kénnen sich an den unter-
schiedlichsten Orten verbergen. Mal hdngen sie gut
sichtbar in der Gegend herum oder sie warten in
Kisten und Kriigen. Manche Schmuckstiicke sind
aber etwas besser versteckt, beispielsweise in
Vogelnestern auf Baumen oder in Fackeln. Schaut
euch mit dem rechten Analog-Stick um und achtet
darauf, ob etwas glitzert.

GESCHENKE DER TIERE

Tiere wie Krdhen, Schlangen und Hiihner hinter-
lassen Gegenstinde, wenn ihr sie totet (Bild 3).
Krahen fliegen weg, wenn ihr ihnen zu nahe
kommt. Schielt sie deshalb aus sicherer Entfer-
nung ab oder bewerft sie mit Granaten, um sie auf
einen Schlag zu téten (Bild &4 und 5).
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LOSUNG TEIL 1

TIPPS = RESIDENT EVIL & (DT.)

KAPITEL 1.1

Nachdem die Polizisten Leon abgesetzt haben,
spurtet ihr den Waldweg entlang. In der kleinen
Hiitte wartet die erste Negativiiberraschung: Ein
grimmiger Kerl greift grundlos an - zielt auf sei-
nen Schddel! Weitere Dorfler verbarrikadieren so-
dann die Vordertiire. Springt durch das Fenster im
oberen Stockwerk und stellt das gemeine Emp-
fangskomitee kalt (Bild 6).

Nun geht's weiter auf dem Trampelpfad, bis
Leon einen Wolf erspdht: Befreit den Kdter aus der
Bdrenfalle — zum Dank dafiir wird er euch spéter
helfen! Einige Schritte weiter erreicht ihr das Orts-
schild mit der Aufschrift "Pueblo”. Kurz dahinter
warten fiese Sprengfallen: Einfach aus sicherer
Entfernung auf die gelben Kdstchen mit den roten
Lampen ballern - schon ist der Weg frei. Kurz
danach erreicht Leon das eigentliche Dorf:

BILD 06

Unzdhlige Bewohner bereiten ihm einen nicht ge-
rade freundlichen Empfang. Sei's drum: Ihr miisst
insgesamt 14 Gegner abmurksen, um die Tiire auf
der anderen Seite der Siedlung zu entriegeln.

Was also tun? Am besten rennt ihr in eine Hiit-
te, stellt euch dort mit dem Riicken zur Wand und
maht das anstiirmende Schurkenvolk nieder. Ver-
meidet unbedingt den Turm im Norden: Wer dort
hinaufklettert, wird von den Dorflern mit Molo-
towcocktails ausgerduchert. Auch das zweistdckige
Gebdude solltet ihr erst aufsuchen (und die dorti-
ge Schrotflinte einsacken), nachdem der Spuk vor-
bei ist — sonst betritt der ldstige Kettensdagenmann
die Spielblihne!

Weiter geht's im Nordosten. Die dortige Tiire
flihrt zum Farmgeldnde: Latscht einfach durch und
nehmt den Ausgang im Slidwesten. Gleich dahin-
ter folgt die erste Quick-Time-Szene: Fiese Kerle
rollen Leon einen Felsbrocken hinterher. Ihr hackt
also wie wild auf die X-Taste ein und weicht im
letzten Moment aus, indem ihr die eingeblendete
Tastenkombination driickt.

Weiter geht die Horrortour in einer verfallenen
Siedlung. Achtet hier genau auf die Hdnde der Bo-
sewichter: Einige schleppen namlich Dynamit-
stangen mit sich herum. Wenn ihr diese Buben
abknallt, erledigt die folgende Explosion gleich
mehrere Feinde. Die Tiire am Ende der Ruinen off-
net ihr alsdann mit einem Schuss aufs Eisen-

BILD 07

schloss. Vorsicht: Auch hier drinnen gibt es
Sprengfallen. Um den Abschnitt abzuschlieRen,
musst ihr nur noch den groRen Schrank zur Seite
schieben und durch den Ausgang spazieren.

KAPITEL 1.2

Nach der Begegnung mit Luis und dem Waffen-

handler findet ihr euch am Rande eines Bergdorfes

wieder. Die Siedlung steckt voller blutgieriger Ha-
lunken und hat nur einen Ausgang - der auch
noch durch ein Spezialschloss gesichert ist.

Um hier heil durchzukommen, braucht ihr zwei
Embleme: Das eine liegt in einer Kiste (Bild 7) auf
dem erhdhten Pfad (vom Dorfeingang aus nach
rechts laufen), das andere befindet sich auf dem
Dach des kleinen Gebdudes (gleich am Dorfein-
gang). Mit den kombinierten Symbolen &ffnet ihr
schlieRlich das Tor im Norden. Die verschlungenen
Korridore fiihren zu einer Gruppe von Dynamit
schmeiBenden Unholden: Versteckt euch hier hin-
ter den Sandsdcken (einfach X driicken) und gebt
bei jeder Wurfpause gezielte FeuerstéRe ab. Kiim-
mert euch auch um die Bérenfallen (Bild 8).

Nun geht's weiter durch die Gdnge und an
deren Ende eine Leiter hinauf. =» DrauRen ange-
kommen, ballert ihr die Satansbriider weg und
lauft zur Treppe. Die Tlire ist mit einem Rétsel-
schloss verriegelt: Dreht das griine Symbol einfach
nach oben und dann nach links — hereinspaziert!
Im Schlafzimmer steht eine Kiste, die den Insig-
nienschliissel enthdlt: Sackt das Teil ein.

KAPITEL 1.3

Nach der riiden Attacke des Dorfbiirgermeisters
latscht Leon durch die Vordertiire des Hauses.
DrauBen warten diverse Schurken und sogar ein
Kettensdgenschwinger — also Vorsicht (Bild 9)!
Nach einem etwas langeren FuBmarsch erreicht ihr
wieder Pueblo, das unheilige Dorf.

Dort 6ffnet der Insignienschliissel die Pforte mit
dem roten Zeichen. Am Ende des lang gezogenen
Tunnels erreicht Leon schlieBlich den Friedhof.
Lasst die Grabstdtte einfach links liegen und lauft

den Pfad rechts neben der Kirche entlang - so =

& BILD 09

=» HINWEIS

Bevor ihr die Leiter nach
oben klettert, konnt ihr euch
unten in dem Wasserbassin
umschauen. Keine Angst, hier
erwartet euch kein Monster
oder Ahnliches, nur Barsche.
Totet ihr sie mit dem Messer
oder der Pistole, treiben sie
an die Oberfldche und ihr
kénnt sie aufsammeln. Bar-
sche dienen einerseits als
Energie-Llieferanten, doch sie
bringen euch beim Handler
auch ganz gut Kohle ein
(Bild 10).

Earea " bteies) BILD 10
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HINWEIS... €=

Hinter der Kirche steht eine
Vorrichtung mit einem Kom-
binationsschloss, welches sich
nur offnet, wenn ihr die
Symbole der drei Zwillings-
gréber zum Leuchten bringt.

Dreht den Zeiger wie folgt:
3-bL-b4-bL-3-b4-b4-
4 -3 (Bild 11).

HINWEIS... €=¢=

Auch hier im See kénnt ihr
Barsche finden. Erledigt sie
vom Boot aus mit der Harpu-
ne und fahrt dann zu ihnen
hin. Seid ihr genau iiber ei-
nem erlegten Fisch, wird der
Befehl "Nehmen" eingeblen-
det. Verkauft die Fische beim
Handler.

TIPPS = LOSUNG

= BILD 11
Bdndr

gelangt euer tapferer Recke zum Steinbruch. 4=
Wer frische Wummen braucht, schaut kurz beim
Hindler vorbei (die blaue Tiir).

Mutige Zocker setzen ihr Abenteuer indes gleich
im Sumpf (einfach durch den dstlichen Ausgang
gehen) fort: Die feuchten Gefilde werden zwar von
Gegnern bewacht, doch die stellen fiir gelibte
Schiitzen kein Problem dar. Ergo gelangt Leon we-
nige Minuten spater zum groRen See. Am Ufer des
(scheinbar) idyllischen Tiimpels steht schon ein
kleines Boot bereit: Hockt euch rein und tuckert
zur Mitte des Gewadssers. Was folgt, ist eine iiber-
aus unangenehme Uberraschung: Leons Minikutter
wird von einem riesigen Seeungeheuer attackiert.

BOSSKAMPF: EL LAGO
Dieser Bosskampf ist kein groRes Problem: Weicht
dem im Wasser treibenden Gerdll aus und werft
Harpunen auf das Monster (Bild 12). Taucht das
Vieh schlieRlich unter (zu erkennen an der pldtzli-
chen Stille), zeigen rote Pfeile an, aus welcher
Richtung es als Ndchstes angreifen wird.

Richtet also die Harpune aus und zielt genau
auf das aufgerissene Maul. Mit dieser Strategie und
etwas Geduld sollte der Kampf recht leicht zu

rLeon

BILD 13

liberstehen sein. Doch Vorsicht: Falls Leons kleines
Boot kentert, miisst ihr durch fixes und anstren-
gendes Driicken der X-Taste zuriickschwimmen -
sonst endet ihr unfreiwillig als Fischfutter.

KAPITEL 2.1

Nach dem aufreibenden Kampf wacht Leon am
anderen Ufer des Sees auf. Der Ausgang im Osten
fiihrt Richtung Wasserfall. Doch zuvor kdnnt ihr
mit dem Boot den See liberqueren und dem
Handler in der Héhle einen Besuch abstatten (ach-
tet auf die blauen Fackeln). €=¢=

Auf dem Weg zum Wasserfall schlieRlich emp-
fangen euch die ersten Las Plagas! SchieBt direkt
ins Zentrum der fiesen Biester, um sie zu vernich-
ten - Blendgranaten wirken ebenfalls Wunder! Am
Wasserfall angekommen, hiipft ihr liber die Platt-
formen und lauft bis zum Ostlichen Kartenrand.
Von hier aus ballert ihr auf die hdngenden Kisten,
damit sie ins Wasser fallen (Bild 13).

Die Kisten schwimmen hinab bis an die Sperre
und bilden dort eine Briicke. Auf dem siidlichen
Steg klettert ihr die Leiter empor und legt den
Schalter um. Der Weg unter dem Wasserfall ist nun
begehbar - lauft jetzt schnell dorthin und
schnappt euch die runde Insignie. Mit dem Boot in
der folgenden Hohle fahrt Leon schlieBlich zum
Steinbruch zuriick.

BOSSKAMPF: EL GIGANTE

Der Hohlentroll-Verschnitt ist zwar mdchtig groR,
aber auch sehr behdbig. Ballert also aus sicherer
Entfernung auf euren Widersacher (Bild 14 + 15)
oder werft ihm Granaten vor die FiiBe. Wenn der
Gigant angeschlagen ist, kniet er erschopft nieder.
Jetzt ist Leons Chance gekommen: Hinlaufen, per
X-Taste auf den Riicken des Monsters steigen und
dort den eingeblendeten Knopf maglichst schnell
driicken. Wiederholt diese Taktik zwei bis drei Mal,
dann hat Leon den zweiten Bosskampf des Horror-
Abenteuers erfolgreich iiberstanden.

Den Schrecken noch in den Gliedern, setzt ihr
euren Weg zuriick zum Friedhof fort. Dort steckt ihr
die gefundene Insignie in das Haupttor der Kirche.
In der linken hinteren Ecke des Gotteshauses fin-
det sich eine Leiter — klettert dort hinauf. Von der
Galerie aus hiipft Leon auf den Kronleuchter und
von dort weiter auf die andere Seite (unbedingt
das Timing beachten!).

Am Schaltpult miisst ihr nun die farbigen Schei-
ben korrekt anordnen. So geht's: Rote Linse zwei
Mal drehen, griine Linse drei Mal, blaue Linse ein
Mal = und dann "Kombinieren" auswahlen. Wenn

-]
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alles funktioniert hat, 6ffnet sich eine Tiire im
oberen Stockwerk. Die Pforte fiihrt zu Ashley:
Nehmt die Prasidententochter mit und hiipft die
Leiter hinunter = Leon féngt Ashley dann mittels
X-Taste auf.

KAPITEL 2.2

Von nun an muss sich Leon nicht nur um sich
selbst, sondern auch um Ashley kiimmern - passt
also auf, dass niemand Ashley verletzt oder ent-
fiithrt (Bild 16). Uber den Friedhof und durch den
Tunnel im Westen gelangt das Duo wieder zuriick
nach Pueblo. Das Ddrfchen ist zwar nicht mehr so
stark bevdlkert wie bei eurem ersten Besuch, aber
dafiir streunen fiese Las Plagas umher.

Spurtet lieber schnell durch den Ausgang im
Nordosten. Auf der Farm gibt's nur ein Ziel: Bringt
Ashley heil zum nordgstlichen Ausgang und hebt
eure Schutzbefohlene dort {ibers Tor. Sie entriegelt
dieses dann und macht so den Weg zum ndchsten
Abschnitt frei. Als Nachstes gelangt das Heldenduo
zu einem Hauschen und trifft dort Luis.

Dummerweise haben auch die Bdsewichter von
dem Stelldichein Wind bekommen: Eine ganze
Horde Unholde belagert den Unterschlupf. Um die
Attacke abzubremsen, solltet ihr drei Schranke im
Untergeschoss vors jeweilige Fenster schieben - so
kommt das Monstervolk nicht sofort ins Haus (Bild
17). Sobald die Eindringlinge anriicken, ballert ihr
auf alles, was sich bewegt.

Wird's im Parterre zu brenzlig, fliichtet Leon die
Treppe hinauf. Achtet im Obergeschoss auf die
Fenster: Eure Feinde versuchen, mit Leitern rein-
zukommen. Clevere Uberlebensexperten werfen
die Kletterhilfe schnell wieder um. Nach einigen
Minuten endet der Ansturm schlieRlich automa-
tisch = puh, geschafft!

KAPITEL 2.3

AuRerhalb der Hiitte stehen zwei Wege zur Wahl:
Entweder ihr 6ffnet das Ostliche Tor und trefft auf
zahlreiche Standardfeinde, oder ihr wéahlt das
stidliche Tor und kdmpft gegen einen El Gigante —
wir bevorzugen letztere Variante.

Der Bosskampf |duft genauso ab wie der vor-
ausgehende: Monster in die Knie zwingen, rauf-
springen, Knopfe nachdriicken = fertig. |hr kdnnt
auch versuchen, einen Steinbrocken von der Fels-
wand auf den Feind zu werfen (Bild 18). Sobald
die Teufelskreatur ausgeschaltet ist, spurtet Leon

TIPPS => RESIDENT EVIL & (DT.)

BILD 17

zum Holztor und zerschieBt die drei Eisenketten.
Wenn ihr nun dem Pfad folgt, gelangt ihr zu einer
Seilbahn. =» Die Fahrt mit der Gondel wird nicht
einfach: Von der gegeniiberliegenden Seite tuckern
euch Schurken entgegen, die mit Sensen und Axten
werfen — gezielte Schiisse mit dem Sturmgewehr
sind eine effektive GegenmaRnahme (Bild 19). Am
Ende der Gondelfahrt erreichen Leon und Ashley
einen weiteren Pfad, der zu einer Scheune im Wald
fiihrt = Bosskampfalarm!

BOSSKAMPF: BITORES MENDEZ

Der eklige Ddmonenfiirst bekommt Leons bleierne
Argumente zu schmecken: Ballert auf die freige-
legte Wirbelsdule des Fieslings, bis sich das Biest
in zwei Teile spaltet — nur der Oberkorper bleibt
librig (Bild 20). Weicht immer den Angriffen aus
(eingeblendete Tasten beachten!) und rennt dann
auf die andere Seite des Raums - so hat Leon ge-
nug Zeit zum Zielen.

Ihr kdnnt auch {ber die Leitern nach oben klet-
tern und den mutierten Biirgermeister von hier
aus bearbeiten. Hier findet ihr auch viele tolle
Items. Der Rest ist eine Frage von Geduld und Pra-
zision: Mendez schluckt zwar viele Treffer, sackt
aber irgendwann tot zu Boden.

Mit dem vom verstorbenen Mendez erbeuteten
Auge offnet ihr die Tiire am oberen Ende der Seil-
bahn. Der steinige Weg fiihrt weg vom Dorf, hin
zur Burg. Allerdings wartet noch eine fiese Falle
auf euch: Ein LKW rast urpldtzlich auf Leon und
Ashley zu. SchieRt dem Fahrer in den Schidel (am
besten mit dem Sturmgewehr), dann bleibt die
Karre stehen. Passt auf, gleich danach tiberraschen
euch ein paar Bauern von hinten! (Bild 21) -

BILD 20

=» HINWEIS

Ihr kdnnt nach dem Kampf
mit dem Riesen auch noch
einmal zuriickgehen und den
anderen Pfad ausprobieren,
um Geld und Gegenstande zu
finden. Am Ende landet ihr
wieder bei der Seilbahn.

BILD 19

BILD 21
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HINWELS... €=

Nehmt euch vor den Mén-
chen im Schloss in Acht. Aus
einigen von ihnen brechen
ziemlich groRe Las Plagas
hervor, die euch mit einem
Biss den Kopf von den Schul-
tern reiffen. Lasst diese Vie-
cher nicht zu nahe an euch
herankommen (Bild 23).

TIPS => LOSUNG

KAPITEL 3.1

Auch im Schloss werdet ihr nicht gerade freundlich
empfangen: Schon nach wenigen Metern ballern
Mdnche mit riesigen Steinschleudern auf das Hel-
denteam. Lebenslustige Spieler gehen also duRerst
varsichtig durchs Gemduer und legen die Katapult-
Kerle mittels Scharfschiissen flach (Bild 22). Oben
gelangt ihr schlieBlich zu einer runden Plattform
mit einer Kurbel: FleiBiges Drehen bringt hier eine
Kanone zum Vorschein, die den Weg ins Innere des
Schlosses aufsprengt — hereinspaziert. €=

Als Ndchstes steht eine simple Knobelei auf dem
Spielplan: Nehmt die beiden Schwerter (Gold und
Platin) von den Wdnden und setzt diese vertauscht
wieder ein - die Geheimtiire 6ffnet sich. Weil das
Burgtor leider versperrt ist, lauft ihr gleich nach
Westen. Dort liegt in einer roten Kiste der gesuchte
Schliissel. Achtung: Sobald ihr den Schliissel auf-
nehmt, stiirmen eine Horde Gegner in den Raum.
SchieRt auf das explosive Fass an der Wand, um
sie alle auf einmal zu beseitigen. Sobald Leon die
Eingangshalle betritt, taucht Salazar auf und halt

BILD 25

eine Rede. Ihr lasst euch aber von dem Geschwafel
nicht entmutigen und setzt euren Weg durch die
Ostliche Tiire fort: Zwei Feuer speiende Statuen
versperren den Durchgang. Nehmt also den Ge-
fangnisschliissel vom Wandgemdlde und lasst
Ashley hier zuriick. Im Kerker haust namlich ein
unliebsamer Geselle: Sobald Leon den Hebel in der
Zelle betdtigen will, springt der Messermann her-
vor und will ihn zerschnippeln. BloR gut, dass
euer Widersacher blind ist und sich durch
Gerdusche ablenken ldsst. Lauft deswegen langsam
und verratet euch nicht durch schnelle Schritte
(Bild 24). Lockt den Burschen durch Schiisse auf
die rumstehenden Glocken von euch weg. Wenn er
dann mit seiner Klingenhand in der Wand fest-
steckt und versucht, sich zu befreien, ballert ihr
mit einer durchschlagskraftigen Waffe (Magnum,
Sturmgewehr oder Minenwerfer) auf den Parasiten
auf seinem Riicken (Bild 25).

Ist der Berserker erlegt, zieht Leon in aller Ruhe
den Hebel, der die Feuerfalle deaktiviert. Durch
die Tiire am Ende des Ganges gelangt ihr in die
Wasserhalle. Nachdem ihr die attackierenden B&-
sewichter ausgeschaltet habt (benutzt Granaten),
geht's in den nordlichen Raum. Dort befinden sich
zwei Bodenplatten: Auf einer stellt ihr Ashley ab,
die andere betretet ihr selbst. Ein Mechanismus
wird aktiviert und in der Wasserhalle erscheint
eine Kurbel. Spurtet hin und dreht dran, um den
Weg nach oben zu ebnen.

Hier in diesem Teil der Halle wuchtet ihr Ashley
alsdann auf die obere Plattform (einfach ans Fres-
ko stellen und X driicken) (Bild 26). Jetzt wird's
hektisch: Wahrend die junge Dame an den Kurbeln
dreht, miisst ihr Feuerschutz geben, denn Dutzen-
de Monche eilen heran. Am besten riistet ihr euch
mit dem Sturmgewehr aus. Sollte sich einer der

. Kuttentrdger das Madchen schnappen, schieRt ihm

ins Bein. Passt aber auch auf, dass ihr nicht selbst
angegriffen werdet. Hat Ashley schlieBlich beide
Plattformen hochgedreht, helft ihr ihr wieder her-
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unter und hiipft iiber die neu entstandene Briicke.
Weiter im Norden kommen eure Helden zu einem
schmalen Korridor = und dann endet dieses
Kapitel mit einem lauten Paukenschlag!

KAPITEL 3.2

Nachdem Ashley gefangen genommen wurde, be-
tretet ihr durch die Holztiir im Norden einen ver-
wahrlosten Gefdngnistrakt. Hier erwarten euch
widerliche Insektenmonster, Novistadores ge-
nannt, die sich unsichtbar machen kdnnen. Achtet
auf seltsame Verzerrungen des Hintergrundes, so
erkennt ihr die Biester selbst mit aktivierter
Tarnung friihzeitig (Bild 27).

Bei den Zellen im Zentralbereich biegt ihr als-
dann links ab, folgt dem Gang und dreht im Kon-
trollraum an dem roten Ventil, um das Wasser im
Kanal abzulassen. Geht zurlick in den zentralen
Trakt, steigt die Leiter hinab und durchquert den
Kanal. Jetzt miisst ihr nur noch durch einen Fal-
lenraum mit schwingenden Axten. Weiter geht's

auf der Galerie in der groRen Halle: Durch einen
Sprung auf den Kronleuchter erreicht ihr die ge-
geniiberliegende Seite. =»=»

Zieht hier an dem Hebel und lauft durch die
violette Tiir im Obergeschoss. Einige Meter weiter
wartet ein Rudel Mdnche auf euch. SchieBt die
Kerle iiber den Haufen und lauft die Treppe im
siidwestlichen Raum hinauf. Dort springt ihr am
Ende des Balkons zu dem rot gekleideten Ménch
hinunter, woraufhin dieser die Flucht ergreift -
folgt ihm! Er empfangt euch mit einem stationdren
Geschiitz in der Mitte des Raumes und erdffnet das
Feuer auf euch (Bild 29). Erledigt ihn mit dem
Sturmgewehr und sammelt den Schliissel ein, der
die Tiir im Westen offnet.

Die Gemadlde an der Wand miissen so angeord-
net werden, dass insgesamt sechs Personen darauf

TIPPS =» RESIDENT EVIL & (DT.)

zu sehen sind. Um die Geheimtiir zu 6ffnen, miisst
ihr die Kndpfe in dieser Reihenfolge driicken: 1, 3,
2, 4 (Bild 30). In der folgenden Halle driickt ihr
den Sicherheitsknopf neben dem Ausgang.

letzt fahrt die Plattform im Zentrum nach oben
und Leon rennt zu dem kleinen Raum im Siiden,
um einen weiteren Schalter zu betdtigen. Nun ist
der Weg zur blauen Kiste auf der zentralen Platt-
form frei: Schnappt euch das Ziegen-Ornament
und ab durch den Ausgang.

Folgt nun dem Korridor, geht durch die Tiir im
Westen (die im Norden ist verschlossen) und weiter
am Brunnen vorbei bis zu einer weiteren Tiir. Ihr
gelangt in den Schlossgarten (Achtung: Wenn ihr
auf "Leicht" spielt, fallt der folgende Teil weg und
ihr trefft sofort Ada). In diesem Labyrinth warten
nicht nur tollwiitige Hunde (haltet die Schrotflinte
bereit), sondern auch zwei Mondsteine. Sobald ihr
sie habt, setzt ihr die beiden Klunker in die brau-
ne Tlr an der Siidseite des Gartens ein. Hier trefft
ihr erstmals Ada.

BILD 30

KAPITEL 3.3
Nach dem Treffen mit Ada gelangt ihr in einen
Speisesaal. An der kleinen
Theke ldutet ihr die Glocke
und lasst so ein Gemdlde aus
der gegeniiberliegenden
Wand herausklappen. Schief3t
auf die Rotweinflasche,
damit sich die Gitter des
angrenzenden Raums off-
nen. Sobald ihr eintretet,
fallt ein K&fig herunter und
ein Garrador geht auf
euch los (Bild 31).

-$
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HINWEIS... €=¢=

Lockt immer eine Feuerstatue
zu euch, wartet, bis sie Feuer
speit und lauft dann ein
Stiick weiter, bis ihr freie
Schussbahn auf den Monch
habt, der die Statue bedient.
Es geniigt, wenn ihr ihn ein-
mal irgendwo mit dem
Scharfschiitzengewehr trefft.
Er stiirzt dann sofort in die
lava (Bild 33).

HINWEIS... ¢=¢=

Wenn ihr wollt, konnt ihr das
Nest der Insektenmonster von
der Decke holen. Nach ein
paar Treffern knallt es herun-
ter und iibrig bleiben nur ein
paar leuchtende Augen von
Novistadores, die in dem Nest
waren und draufgegangen
sind. (Bild 34).

TIPS = LOSUNG

Versucht, das Schloss an der Tiir zu zerstéren und
rdumt dann die Monche aus dem Weg. Anschlie-
Bend kiimmert ihr euch um den Blinden und
pliindert die Schatztruhe. Die nachste Aufgabe ist
leicht: Legt unten in der Halle den Hebel rechts
neben dem Gittertor um und passiert die gerade
entstandene Briicke.

KAPITEL 3.4

Ashley ist wieder da! Allerdings ist die junge Dame
mit Stahlistreben an die Wand gefesselt. SchieRt
die Biigel mit dem Scharfschiitzengewehr kaputt
und schaltet anschlieRend die MGnche aus, die
Ashley entfiihren wollen (Bild 32). Beseitigt alle!
Nur so bekommt Ashley einen Schliissel und kann
aus der Halle entkommen.Jetzt schliipft ihr erst-
mals in die Rolle der Présidententochter.

Weil das Mddel keine Wumme hat, wehrt ihr
euch mit Ollampen: Einfach in der Nahe einer
Funzel die X-Taste driicken und schon geht euer
Widersacher in Flammen auf. Nachdem ihr die
beiden Gittertore mithilfe der Kurbeln hochgezo-

gen habt, rennt ihr durch die Tlr im Sliden. In
dem dunklen Raum lauern keine Gegner, dafiir
wartet hier ein kleines Rdtsel: Dreht euch mit Ash-
ley nach links und krabbelt unter dem Tisch durch.
Driickt den roten Knopf in der Ecke. Jetzt ist der
Weg zur Steinplatte im Zentrum des Raumes frei.
Sackt das Objekt ein und driickt den zweiten Knopf
(bei der Steinplatte).

Es offnet sich ein weiteres Tor: Lauft hindurch,
schiebt den Schrank an der Wand zur Seite und
betdtigt den dahinter versteckten Schalter. Nun
konnt ihr den Korridor im Norden betreten. Im
Raum am Ende des Gangs stoft ihr auf ein Podest
mit einem Schiebepuzzle: Ordnet die Teile so an,
dass ein Bild entsteht.

Mit dem zuvor gefundenen Steintablett kom-
plettiert ihr das Relief und 6ffnet den Zugang zu
einem Geheimraum. Hier stibitzt Ashley das Sala-
zar-Wappen sowie das Schlangenornament.
Dummerweise eilen nun Ritter herbei! Lauft
schnell vor ihnen weg. Aber passt auf: Im Korridor
lassen die Ritterriistungen ihre Hellebarden auf
euch niedersausen! Macht euch auf Quick-Time-
Events gefasst. Im norddstlichen Raum mit der
Kurbel in der Mitte setzt Ashley das Familienwap
pen ein und fliichtet.

KAPITEL 4.1

Geht nach Norden bis zu dem Raum mit der
Schreibmaschine und der Plattform auf Schienen.
Lasst Ashley hier zurlick und fahrt mit der Platt-
form (ber die Lavagrube. In der folgenden Halle
empfangen euch Mdnche in fahrenden Drachen-

statuen, die euch mit FeuerstéBen attackieren.
Schaltet die Kerle mit dem Sturmgewehr aus, €&
Der Steg am Ende der Halle bricht zusammen,
doch wenn ihr den letzten Feuerstuhlfahrer aus-
geschaltet habt, kommt die Plattform wieder zum
Vorschein. Holt das Lowenornament aus der blau-
en Kiste und kehrt zu Ashley zuriick.

Jetzt fahrt ihr gemeinsam mit der Trambahn zur
Haupthalle, um dort die drei Ornamente einzuset-
zen. Hinter dem Fresko lauft ihr nach Norden, wo
eine weitere Bahn wartet. An der Endstation
angekommen, lauft ihr in den westlichen Raum.
Hier miisst ihr alle vier Druckplatten beschweren.
Schiebt die beiden Statuen auf zwei der Platten,
positioniert Ashley auf einer weiteren und stellt
Leon auf die vierte.

Durch die nun gedffnete Tiir gelangt ihr in ei-
nen Raum mit Stacheln an der Decke. Und natlir-
lich kommt die Decke langsam herunter und droht,
euch zu zerdriicken. Stoppt den Mechanismus,
indem ihr die vier roten Lichter in jeder Ecke zer-
schieBt. Nun wird's noch mal spannend: Ashley

BILD 3&

wird im Gang eingesperrt und ein riesiger Bohrer
rollt auf sie zu. Schieft schnell mit dem Sniper-
Gewehr auf die Piloten des tddlichen Gefdhrts. In
der roten Schatzkiste findet ihr dann den gesuch-
ten Gral der Konigin.

Jetzt schlendert euer tapferes Doppel in den
Ostlichen Trakt. Lasst Ashley zuriick und nehmt erst
dann den Gral des Kénigs vom Tisch. Plotzlich
schlieBen sich alle Tliren und Ritterriistungen vol-
ler Parasiten stapfen herein. Benutzt schweres Ge-
schiitz, um sie unschadlich zu machen. Ist die Ge-
fahr liberstanden, lauft ihr auf der Karte nach
Norden und offnet das Tor mithilfe der beiden
koniglichen Kelche. Im runden Saal wird Ashley
abermals entfiihrt. Killt die angreifenden Novista-
dores und lasst dann die Zugbriicke herab, indem
ihr auf die beiden Ketten schieft. €=¢=

Ihr kommt nun zum Glockenturm (Achtung:
Wenn ihr auf "Leicht" spielt, féllt der folgende Teil
weg. lhr kdnnt dann sofort liber die Briicke zum
nachsten Tor gehen). Lauft links die Treppe hinauf
und durch die dstliche Tlir, um ins Innere des Ge-
mauers gelangen. Wahrend ihr die Leitern hinauf-
steigt, sucht ihr nach Holzstiicken, die zwischen
den Zahnradern klemmen - zerschieBt die drei
KlGtze. Oben angekommen, misst ihr nur noch
den Hebel betdtigen, um die Briicke auBerhalb des
Turms zu drehen. Uber den Steg erreicht ihr eine

-]
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weitere Halle, in der viele Gegner lauern (neben
Monchen auch zwei blinde Garradors). Sind die
Kerle erledigt, setzt ihr euren Weg durch die ostli-
che Tiir fort und landet nach einer Zwischense-
quenz in einer Stachelgrube.

Klettert die Leiter hinauf und joggt den Tunnel
entlang. Ganz am Ende des Gangs befindet sich
ein Maschinenraum. Hier findet ihr in der Ecke
einen Schalter, mit dem ihr den Aufzug rufen
kénnt. Das dauert jedoch vier Minuten und zu
allem Uberfluss bekommt ihr auch noch ungebete-
nen Besuch.

BOSSKAMPF: VERDUGO

Das pechschwarze Biest turnt zu Beginn des Ge-
fechts im Gebdlk herum. Sobald es mit seinem
Schweif nach euch schlagt, werden Tasten einge-
blendet: Driickt diese, um den Attacken auszuwei-
chen. Wenn Verdugo euch verfolgt, sucht ihr eine
der roten Flaschen mit flissigem Stickstoff und
werft sie um (einfach X driicken). Das Monster
erstarrt nun fiir kurze Zeit und erleidet in diesem
Zustand den dreifachen Schaden (Bild 35). Habt
ihr den Raketenwerfer noch, seid ihr fein raus. Ein
Schuss aus der Megakanone zerlegt den Feind in
tausend Einzelteile. =»=»

KAPITEL &.2

Im Minenschacht miisst ihr einen Felsbrocken
sprengen: Zieht an dem Hebel im Nordwesten der
Hohle, um die Lore zu bewegen. Lauft dann zum
Stromverteiler auf dem oberen Vorsprung und
aktiviert ihn. Nun wird die Lore herabgelassen und
ihr kdnnt das Dynamit herausnehmen. Mit dem
Sprengstoff jagt ihr den Brocken dann in die Luft
(Bild 36).

BOSSKAMPF: LOS DOS GIGANTES

Im folgenden Raum greifen euch gleich zwei Gi-
ganten an. Die beste Taktik: Klettert liber die Leiter
auf das Gerlist an der Wand und wartet, bis die
Riesen zu euch kommen und versuchen, euch run-
terzuschitteln.

Hangt euch dann an das Drahtseil und rutscht
daran hinunter bis zu dem Hebel. Die Trolle wer-
den nun zu euch laufen. Sobald einer von ihnen
in der Mitte des Raumes ist, zieht ihr den Hebel
und offnet so die Lavagrube (Bild 37). =»=» Das
zweite Ungetiim meuchelt ihr auf gewohnte Weise:
Draufballern, auf den Riicken klettern, den Para-
siten zerhacken - fertig. AnschlieRend findet ihr
euch auf einem Bergpfad wieder: Sucht nach zwei
kleinen Hohlen mit Kndpfen an den Wanden.

BILD 35

TIPPS = RESIDENT EVIL & (DT.)

Driickt ihr beide Schalter, 6ffnet sich der Ausgang
im Siiden. Folgt dem Gang mit den Stampfern bis
zu einem Aufzug.

KAPITEL &.3

Am Gstlichen Rand der Ruinen steht eine Hiitte:
Springt durch das Fenster auf der Riickseite und
offnet mit der Kurbel die Falltiir im Boden. lhr
gelangt zu einer Ausgrabungsstdatte mit zerstorten
Mauern, wo angriffslustige Dorfler und einige Ba-
renfallen auf euch warten. In dem Raum im Nor-
den befindet sich ein Irrer mit Kettensage. Killt
ihn, um den Schliissel fiir den Ausgang zu erhal-
ten. Im ndchsten Raum entkommt ihr einer weite-

ren Stachelfalle, indem ihr wie gewohnt die Lichter

an der Decke kaputtschieft.

Jetzt steht eine kleine Lorenfahrt an: Springt in
den mittleren Wagen und schieRt auf den Hebel zu
eurer Linken!H&lt die Lore an, miisst ihr auf den
Hebel links neben den Gleisen schieBen, damit es
weitergeht. Achtet wahrend der Fahrt stets auf
Balken liber euch — driickt kurz davor die einge-
blendete Tastenkombination, um euch zu ducken
(Bild 38). Irgendwann braust der Zug in eine
Schlucht und ihr miisst rechtzeitig abspringen.

AnschlieBend findet ihr euch in einer Kammer
wieder. Sobald ihr den Opferstein aufnehmt, 6ff-
net sich ein Geheimtunnel - rein da! Bei den
Ruinen platziert ihr den Opferstein in der Tiir-
offnung und nehmt den Lift. Wenn ihr die riesige
Salazar-Statue passieren und iiber die Briicke
gehen wollt, verschwindet der Steg im Wasser und
Mdnche betreten die Biihne. Lauft zuriick und
steigt auf die linke Hand der Statue.

Auf der mittleren Plattform betatigt ihr einen
Hebel, mit dem ihr die rechte Hand in Bewegung
setzt. Hiipft auf die andere Seite, klettert die Leiter
dort hinab und legt den groRen Hebel um. Wenn
ihr nun iiber die Briicke gehen wollt, wird der stei-
nerne Salazar lebendig. Durch schnelles Tasten-
driicken und einen gezielten Schuss aufs Schloss an
der Nordtiir entkommt ihr dem gigantischen Ver-
folger. Achtet bei der Flucht auch auf die einge-
blendeten Schultertastenbefehle, mit denen -

BILD 38

tipps

=>=>» HINWEIS

Ihr miisst Verdugo nicht un-
bedingt toten, um heil aus
diesem Kampf herauszukom-
men. Falls euch die Beloh-
nung egal ist, die ihr nach
seinem Ableben erhaltet,
konnt ihr auch einfach zum
Aufzug rennen und nach un-
ten fahren - vorausgesetzt,
das Zeitlimit ist schon abge-
laufen.

=»=» HINWEIS

Der Riese, der in die gliihen-
de Suppe gefallen ist, greift
noch ein letztes Mal nach
euch und zieht euch mit in
den Tod, wenn ihr in die
Ndhe der Falltiir kommt. Erst
wenn die Luke wieder ge-
schlossen ist, habt ihr nichts
mehr von ihm zu befiirchten.
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HINWEIS... €=

Habt ihr einen Arm zum
Riickzug gezwungen, andert
Salazar seine Taktik und greift
hin und wieder mit dem Kopf
an. Weicht ihr dem vor-
schnellenden Maul nicht
rechtzeitig aus, werdet ihr in
einem Stiick gefressen.

HINWEIS... €=

Hier greift euch ein dicker Typ
mit einer Gatling-Gun an. Ein
Treffer kostet euch etwa drei
Einheiten eurer Energieleiste.
Wartet, bis der Mutanten-
sdldner seine Salve abgefeu-
ert hat, und schieft mit dem
Scharfschiitzengewehr auf
seinen Kopf. Das wird ihn
nicht toten, aber erst einmal
davon abhalten, weiterzu-
ballern. Ein paar Treffer spa-
ter kippt er um.

HINWEIS... €=

Verschwendet keine Muni-
tion, die Regeneradores sind
nahezu unverwundbar. Geht
erst einmal weiter und sucht
das Infrarot-Zielfernrohr fiir
das Sturmgewehr (Bild 41),

TIPPS => LOSUNG

ihr den umstiirzenden Steinsdulen ausweicht. Im
Zentralturm angekommen, lauft ihr die Treppen
hinauf und weicht dabei den Fassern aus, die
Salazars Handlanger hinabkullern lassen. Weiter
oben schiebt ihr zundchst die Kisten vom Aufzug
weg. Erst dann kénnt ihr ihn benutzen (Bild 39).
Ganz oben trefft ihr einen Handler. Riistet euch
aus, denn hinter der nachsten Doppeltiir wartet
das absolute Grauen auf euch!

BOSSKAMPF: SALAZAR

Dieser Boss sieht schlimm aus, aber mit etwas Ge-
duld und Geschick ist er leicht zu knacken: SchieBt
auf das groRe rote Auge, bis Salazar aus seinem
Kokon hervorlugt. Benutzt hierfiir am besten die
TMP oder die Schrotflinte. €= Mit diesen Waffen ist
es |leichter, das bewegliche Ziel zu treffen. Kommt
Salazar heraus, macht ihr ihn entweder mit der
Magnum oder dem Scharfschiitzengewehr fertig.
Ihr kénnt euch die Sache ein wenig erleichtern,
indem ihr die beiden Tentakelarme beschieRt, bis
sie sich zuriickziehen. Wiederholt die Taktik, bis
Salazar Geschichte ist. Danach geht ihr durch die
ostliche Pforte, klettert am Seil hinunter und
braust zu Saddlers Festung auf der Insel.

KAPITEL 5.1
Von der Landezone aus kampft ihr euch bis zum
Haupttor vor. €&

Um den Eingang zu &ffnen, miisst ihr zuerst
einen Lichtstrahl aktivieren (driickt den Schalter
neben dem Tor) und dann zwei Spiegel (auf den
Ddchern der beiden Hiitten) so ausrichten, dass
der Lichtkegel in die Linse rechts neben der Tiir
fallt. Ist das geschafft, geht die Horror-Reise auf
einem Klippenpfad weiter. Durch die schwarze Tiir
am oberen Ende des Pfades erreicht ihr die Kiiche
und schlieBlich die Monitor-Station,

Sobald ihr die Bildschirme anschaut, wird Ash-
leys Aufenthaltsort als rot blinkender Punkt auf der
Karte angezeigt — schnell dorthin! Dummerweise
ist die Tir zum Miillplatz versperrt. Dort miisst ihr
aber durch, um zu Ashley zu gelangen! Ihr braucht
also eine Schliisselkarte. Dreht um und lauft zum
Autopsieraum im Stiden. Um die Tiir zur rechten
Kammer zu 6ffnen, dreht ihr die blauen Pfeile ein
Mal, die griinen zwei Mal und die roten drei Mal
(Bild 40). Nehmt die Keycard, die neben der Leiche
hinter der Bahre liegt. Euer Diebstahl weckt aller-
dings ein Monster namens Regenerador auf! 4

Lauft schnell zum Kiihlraum, 6ffnet ihn mit der
Keycard und deaktiviert die Gefrieranlage. Nun
konnt ihr einen weiteren Schrank 6ffnen, in dem
ein Gewehraufsatz liegt. Nur durch dieses Ziel-
fernrohr mit Warmesichtfunktion erkennt ihr die
verwundbaren Stellen der Regeneradores. Beseitigt

BILD 39 BILD 40

BILD 41

das Monster, das hier im Gefrierraum aufwacht,
mit gezielten Schiissen auf die Parasiten und liber-
schreibt anschlieRend mithilfe des Gerdtes links
neben der Tiir eure Keycard. letzt kdnnt ihr die Tiir
zur Milldeponie o6ffnen. Von dem stinkenden
Moloch aus ist es nicht mehr weit bis zu Ashleys
Zelle: Dumm nur, dass sich die Gefangnistiir nicht
Offnen ldsst. Also setzt ihr erst einmal euren Weg
bis ins Labor fort. Der dortige Regenerador (Iron
Maiden genannt) trigt den gesuchten Zellen-
schllissel an seinem Kdrper. Macht ihn alle und
befreit Ashley.

KAPITEL 5.2

Lauft mit Ashley zuriick zur Miilldeponie. Auf dem
Weg dorthin werdet ihr im Kontrollraum von
Schurken {iberrascht. Totet schnell alle Widersacher
und driickt dann den Knopf an der Konsole, um
den Ausgang wieder zu 6ffnen. Nach der Zwi-
schensequenz versteckt ihr Ashley in einem Con-
tainer und bekdmpft dann den anriickenden Re-
generador. Jetzt kann Ashley wieder rauskommen
und euch beim Verschieben zweier Container hel-
fen, die euch den Weg versperren.

In der Miillverbrennungsanlage geratet ihr wie-
der in einen Hinterhalt: Wahrend Dutzende von
Kerlen anriicken, zieht ihr den Hebel in der Kabi-
ne, um die Abrissbirne zu aktivieren. Nach drei
Rammattacken gibt die Wand einen Ausgang frei —
schnell raus! Am Ende des folgenden Gangs stellt
ihr Ashley neben einen der beiden Kndpfe und
betdtigt selbst den anderen. Vorsicht: ihr miisst
genau dann driicken, wenn alle Lichter liber dem
Tor leuchten. Jetzt steht eine Spritztour an: Ashley
fahrt einen Truck, wahrend Leon von der Lade-
fliche aus Verfolger abballert.

Nach wenigen Minuten fahrt ein feindlicher
Laster von hinten heran. Stoppt das Ungetiim mit
gezielten Salven auf den Kiihlergrill. Irgendwann
erreicht ihr einen riesigen Aufzug. Um den Lift zu
aktivieren, steigt ihr die Leiter hinauf und legt den
Hebel um - schon geht's weiter. Der feindliche
Laster braust erneut heran, dieses Mal aber von
vorne: Macht Altmetall aus der Kiste! Nach der ra-
biaten Raserei wird Ashley zur Abwechslung mal
wieder entfiihrt...

KAPITEL 5.3

Wieder alleine, kdampft sich Leon zum siidwestli-
chen Maschinenraum durch. Dort wartet Fiesling
Krauser: Gebt ihr die eingeblendeten Tastenfolgen
rechtzeitig ein, besiegt ihr den Supersoldaten.
Nacrh dem Korridor mit den Laserbarrieren erreicht
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ihr Saddlers Thronraum. Hinter dem Herrschersitz
ist eine Geheimtiir — geht hindurch und-fahrt mit
dem Lift in die Hohlen. Der Weg fiihrt euch zu
einem Konstrukt aus hdngenden Stahlkdfigen.

BOSSKAMPF: U3

Saddler ldsst eine widerliche Bestie auf euch los,
die sowohl menschliche als auch tierische Merk-
male aufweist. Zu Beginn des Gefechts steckt ihr
im ersten Kafig. Wahrend das U3-Versuchstier hin-
ter euch herjagt, miisst ihr nach zwei roten Schalt-
pulten suchen. Sobald beide aktiviert sind, be-
ginnt ein Countdown. Wer jetzt nicht schnell ge-
nug zum Ausgang spurtet, stiirzt mit dem Kéfig ab!
Diese Prozedur wiederholt sich noch zwei Mal, bis
schlielich der gesamte Stahlbau samt Monster in
den Abgrund fallt. =»=»

Doch U3 ist hartndckig und kehrt zuriick. Bringt
immer genug Abstand zwischen euch und dem
Monster und bearbeitet es am besten mit der
Magnum! Nutzt die Gittertore an den Ausgdngen
des Rundgangs, um es aufzuhalten, und schieft
im rechten Moment auf die explosiven Fasser, um
dem Biest maximalen Schaden zuzufiigen (Bild
43). Nach einigen Treffern wendet U3 eine neue
Taktik an: Es vergrabt sich und attackiert euch aus
dem Boden heraus. Weicht aus, indem ihr Tasten-
kommandos driickt, und greift mit schwerem Kali-
ber an, wenn das Vieh sich wieder zeigt.

Nach diesem aufreibenden Scharmiitzel lauft ihr
nach Norden und klettert die Leitern hinauf, um
ein kleines Lager zu erreichen. Durch ein Loch im
Boden (schaut im Zelt nach) kommt ihr zu einem
weiteren Tunnel. Dieser fiihrt euch zu den Burg-
ruinen, wo Nervensdge Krauser bereits wartet.

Bearbeitet ihn zundchst aus einiger Entfernung
mit dem Sturmgewehr. Wenn er sich euch nahert,
lauft ihr ihm entgegen. Er steckt dann seine Wum-
me weg und greift euch jetzt mit dem Messer an.
Im Nahkampf lauft ihr riickwarts, um Krausers
Hieben auszuweichen, und verpasst ihm dann
eine saftige Schrotladung oder einen Schnitt mit
der Klinge (Bild 44). Nach jeweils zwei bis drei
Treffern flieht Krauser.

Habt ihr schlieBlich die beiden ersten Teile des
"Heiligen Biests" eingesammelt, die in diesem
Gebiet versteckt sind, kommt es zum Showdown.

BOSSKAMPF: KRAUSER

Der Colonel ist inzwischen mutiert und hat an den
Tirmen Sprengladungen aktiviert, die in drei Mi-
nuten hochgehen. SchieB3t Herrn Krauser mit einer
Magnum oder mit dem Sniper-Gewehr in die Knie.
Fallt euch das Zielen zu schwer, benutzt ihr die
TMP. Er sackt dann zusammen und streckt seinen
Kopf vor — das perfekte Ziel fiir eine Schrotladung.
Seinen Angriffen weicht ihr aus, indem ihr riick-
wadrts lauft und Reaktionstests besteht. Wiederholt
diese Taktik, bis der Muskelprotz aufgibt. Danach
sammelt ihr das letzte der drei Puzzleteile ein und
offnet damit die Tiire im Nordosten.

KAPITEL 5.4

Der ndchste Abschnitt spielt in einer riesigen Fes-
tung. Zum Gliick bekommt Leon Luftunterstiitzung:

TIPPS = RESIDENT EVIL & (DT.)

BILD &2 BILD 43

Ein befreundeter Helikopterpilot jagt in regelmaRi-
gen Abstanden feindliche Stellungen hoch. Achtet
auf seine Funkspriiche.

Setzt einfach euren Weg nach Norden fort, bis
die Schurken das Haupttor vor eurer Nase schlie-
Ren. Um es wieder zu offnen, miisst ihr die beiden
griinen Kndpfe links und rechts neben dem Tor
driicken (Bild &5). Weiter im Norden erreicht ihr
schlieBlich einen gesicherten Hof. Hier besitzt
einer der zahlreichen Gegner eine Keycard, die das
Sicherheitsschloss im nérdlichsten Raum dieses
Areals deaktiviert. Erst wenn ihr das erledigt habt,
konnt ihr die beiden Schalter betdtigen und somit
den Ausgang nach Norden offnen.

Am Ende der Korridare trefft ihr Ashley wieder,
die in einer Kapsel gefangen ist. Nach ihrer Be-
freiung folgt ihr dem Weg nach drauBen, wo ihr
einen Handler trefft. Zurlick im Inneren des Kom-
plexes lauft ihr die Treppe hinab und wendet euch
an der T-Kreuzung nach links.

Ihr gelangt in einen Raum mit einer Maschine,
mit der Leon und Ashley sich gegenseitig von den
Parasiten in ihren Korpern befreien kdnnen. Ver-
lasst den Raum durch die zweite Tiir dem Eingang
gegeniiber und folgt dem Gang, bis ihr wieder ins
Freie kommt. Mit dem Aufzug geht's hoch zur
Konstruktionsplattform.

=»=» HINWEIS

Die Rolltore im Kafig konnt
ihr nur 6ffnen, indem ihr auf
die griinen Lampen schieft.
Achtet auf das grelle Blinken
und sucht stets auch an der
Decke nach den kleinen Lich-
tern (Bild 42).

BOSSKAMPF: SADDLER

Hier oben wartet bereits der ebenso brutale wie
hdssliche Saddler auf euch. Ballert auf die Augen
an den Beinen des Monstrums, bis es zusammen-
klappt. Am einfachsten geht das mit dem Minen-
werfer oder einigen Granaten, denn damit miisst
ihr nicht so genau zielen. EntbloRt das Monster
das grofRe Auge in seinem Maul, springt ihr durch
Druck auf die X-Taste auf und stecht mit dem
Messer zu. Habt ihr Saddler lange genug maltra-
tiert, taucht Ada auf und lasst einen Raketen-
werfer fallen. Holt ihn euch und verabreicht Sadd-
ler ein explosives Geschoss — eine automatische
Zwischensequenz beendet den Spuk. Jetzt folgt die
Flucht von der Insel per Jetski.

Herzlichen Gliickwunsch, ihr habt's geschafft!
Und? War das nicht ein geiles Abenteuer? =(G

i BILD b BILD 45
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TIPPS =» PETER JACKSON'S KING KONG

PETER JACKSON'S KING KONG

M GENRE ACTION M HERSTELLER UBISOFT M SPIELER 1 M SPRACHE DEUTSCH B ERSCHEINT ERHALTLICH

WIRKLICH VERLAUFEN KANN SICH NIEMAND IN UBISOFTS FILMABENTEUER. UND
MIT DEN RICHTIGEN TIPPS MEISTERT IHR DAS SPIEL NOCHMAL SO SCHNELL.

KAMERADEN BESCHUTZEN!

Wenn eure Kollegen von Bestien attackiert werden,
miisst ihr ihnen sofort aus der Patsche helfen, be-
vor sie ihr virtuelles Leben aushauchen! Ihr braucht
bei der Hilfsaktion keine Angst zu haben, eure Ka-
meraden aus Versehen zu verletzen. Ballert einfach
drauf los, wenn ein Monster gerade an einem der
Charaktere klebt (Bild 01). Achtet immer auf Zurufe
und Hilfeschreie.

. BILD 02

FADENKREUZ ZUSCHALTEN!

Wer's bequem mag, aktiviert das Fadenkreuz (fin-
det ihr in den Optionen) (Bild 02). Das erhéht die
Trefferquote (vor allem bei weit entfernten Zielen).

MUNITION SPAREN!

Oft reicht ein einziger Treffer, um die Ungeheuer
ins digitale Jenseits zu beférdern. Verschwendet
keine Patrone, indem ihr auf Monster feuert, die
sich schon im Todeskampf winden. Spéater kénnt
ihr fast tiberall Speere, Knochen und Aste aufsam-
meln und damit Bestien abwehren. Kokelt euren
Speer bei jeder Gelegenheit an einer der Feuer-
stellen an, denn ein brennender Speer zwingt die
Monster merklich schneller in die Knie (Bild 03).

Die herumschwirrenden Rieseninsekten kdnnt
ihr librigens aufspiefen und den Monstern als Ap-
petithappen zum FraR vorwerfen. So verschafft ihr
euch etwas Luft, um unbehelligt weiterzukommen.
Auch mit trockenem Gestriipp oder Gras kénnt ihr
zumindest kleinere Biester in die Falle locken.

Schleudert erst den Koder ins Geblisch und or-
ganisiert euch dann sofort einen weiteren Speer,
den ihr schnell entziindet. Wenn ihr flink genug
seid, konnt ihr mit dieser Methode eine ganze
Meute auf einmal braten.

BILD O&

KONGS KAMPFE

Sobald Kong in einen Kampf verwickelt wird,
miisst ihr Ann absetzen (Bild 04). Denn natiirlich
kann Kong mit zwei freien Armen besser kampfen.

Wenn ihr die Beine des Dinos mit den herumlie-

genden Speeren trefft, konnt ihr ihn etwas aus-
bremsen. Bleibt aber immer in Bewegung, denn

BILD 05

wirklich erledigen kdnnt ihr den T-Rex erst spater.
Damit ihr fliehen kdnnt, miissen eure Kameraden
erst das Tor 6ffnen. Rennt dann sofort durch die
Liicke raus und geradeaus.

An der Stirnseite des Hinterhofs schliipft ihr
schnell durch die Zwischenrdume der Pfeiler.
Springt dann ins Wasser und wartet ab, bis der T-
Rex das Interesse verliert.

TAUSENDFURER

Um diesen Abschnitt zu starten, miisst ihr das alte
Holztor mit dem Kolben eurer Waffe einschlagen.
Hebt dann gleich das Prazisionsgewehr auf. Lasst
euch nicht von der Dinowanderung ablenken,
sondern gebt euren Kameraden Feuerschutz (Bild
05). Steckt das Gestriipp in Brand, indem ihr die
Feuerschale oberhalb von der Wand herunter-
schieBt und nehmt danach sofort die hungrigen
TausendfiiBer unter Beschuss.

Ein Stiick weiter miisst ihr liber morsche Bretter
balancieren.

Hier diirft ihr eure Munition auf keinen Fall fiir
die Fledermduse verschwenden. SpieBt lieber eine
der leckeren Raupen auf und filittert damit die
kleinen Vampire. Schon kommt ihr sicher riiber.
Sobald ihr die Munitionskiste erreicht habt, miisst
ihr euch um eure Kameraden kiimmern, die von
Krabben attackiert werden. Zielt auf die Zangen
der Schalentierchen. =*GH
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TIPP €=

In manchen Spielsituationen
sind die Reaktionstests
scheinbar véllig deplatziert.
Doch meistert ihr diese Tests,
hat Lucas oft eine Vorahnung
beziehungsweise eine Vision.
Diese sind nicht nur wichtig
fiir den Storyverlauf, sondern
bereiten euch auch oft auf
kommende Schliisselstellen
des Spiels vor. Schenkt den
Eingebungen deswegen im-
mer groBte Aufmerksamkeit.

TIPP €=

Denkt daran, dass jede ande-
re Aktion Spuren hinterlasst.
Beispielsweise konnt ihr
mehrfach den Kondomauto-
maten bedienen, bis eine
Miinze herausfdllt. Aber das
hinterldsst Fingerabdriicke.
Setzt euch auch im Restau-
rant nicht hin. Das wiirde
Blutspuren hinterlassen. Re-
det nicht mit den Gasten -
diese kdnnten euch anschlie-
Rend beschreiben.

TIPPS <> LOSUNG

FAHRENHEIT

M GENRE HORROR-ADVENTURE 8 HERSTELLER ATARI M SPIELER 1 M SPRACHE DEUTSCH N ERSCHEINT ERHALTLICH

Willkommen in der interaktiven Welt von Fahrenheit. Hier
erfahrt ihr alles rund um Ataris eiskalten Uberraschungserfolg.

ALLGEMEINE TIPPS

=* Denkt immer daran, dass nahezu jede noch so kleine Aktion Einfluss auf den weiteren Spielverlauf

haben kann.

=* Versucht logisch vorzugehen und sinnlose Handlungen zu vermeiden. Unsere Losung zeigt euch emp-
fehlenswerte Aktionen auf. Diese sind aber nicht immer als verbindlich zu verstehen. Parallel dazu war-
nen wir vor gefdhrlichen Ereignissen, die ein schnelles Game Over bedeuten kdnnen.

=» Achtet darauf, dass es euren Charakteren gut geht! Verschlechtert sich deren kérperliche und seelische
Verfassung, helfen alltdgliche Dinge, um sie wieder ein wenig aufzupdppeln - beispielsweise ein
Schluck Wasser oder Kaffee. Oder das richtige Medikament lindert kérperliche Beschwerden. Um den
psychischen Zustand der Helden aufzumdbeln, helfen kleine Entspannungsiibungen. Alle Charaktere
betdtigen sich gerne korperlich und das starkt den Geist ungemein. Aber auch "gute Taten" bringen ver-

lorene Lebensenergie zurlick.

LOSUNG

AUF DIE PLATZE!

Zwar macht euch das Tutorial auf die kleinen Re-
aktionstests €= im Spielverlauf aufmerksam, aber
ihr werdet ab und an davon véllig liberrascht. So-
bald die Meldung "Auf die Pldtze!" eingeblendet
wird, bedeutet dies, dass ihr die vorgegebene Tas-
tenkombination sofort nachspielen miisst. Achtet
vor allem darauf, dass oft schon wahrend der Mel-
dung eine Richtungsangabe erscheint! Hangt ihr
an einer Stelle fest, kann es helfen, die Bildschirm-
anzeige etwas dunkler einzustellen (Bild 01).
Einfach, aber effektiv.

DER MORD/DOC'S DINER
27.01., 00:02 UHR

Toilette: Benutzt den rechten Wasserhahn in der
Toilette, um das Blut abzuwaschen. Untersucht
danach die Leiche und zieht diese in die mittlere
Toilettenkabine. Nehmt dann das Messer auf und
versteckt es. Schnappt euch den Wischmopp (ne-
ben dem Fenster) und wischt die Blutlache auf (in
der Kabine, aus der Lucas herauskam). Verlasst
dann den Waschraum ziigig.

Alle anderen Aktionen sind Zeitverschwendung
und hinterlassen nur unndétige Spuren 4= fiir die
Ermittler. AuRerdem kosten sie Zeit und schlagen
auf Lucas' Gemiit. Und das kostet Punkte.
Restaurant: Schaut euch die Rechnung am zweiten
Tisch rechts an und bezahlt diese. Verlasst dann
das Restaurant. Empfehlenswert ist es dabei, den
Notausgang zu benutzen (hinter dem Zugang zur
Toilette). somit kinnen euch die Giste spéter den
Ermittlern nicht beschreiben.

Auf der StraBe: Rennt drauBen sofort los und
steigt ins Taxi ein, das eine QuerstraBe weiter hin-
ten parkt. Ihr werdet vom Taxi automatisch zu
eurer Wohnung gefahren.

BILD 01

Driicken Sle die Analog-Sticks in die vorgagebenen

Richtungen.

ERMITTLUNG/DOC'S DINER
27.01., 01:12 UHR

Betretet als Carla das Lokal und unterhaltet euch
mit Martin (dem &lteren Polizeibeamten). Setzt
euch danach zu Kate (der Bedienung) an den Tisch
und sprecht zuriickhaltend mit ihr. Schaut euch
den Tisch von Lucas genau an und untersucht auch
das Buch, das auf dem Boden liegt.

Wechselt zu Tyler und betretet die Toilette. Un-
tersucht den Miilleimer sowie die Spiilkdsten der
Toiletten (Mordwaffe), den Bereich vor dem Toilet-
tenfenster drauen und die Nische in der Kabine.

Lasst noch den Wischmopp untersuchen (vor-
ausgesetzt, ihr habt als Lucas das Blut wegge-
wischt). Inspiziert vor dem Restaurant die Blut-
und FuBspuren (diese findet ihr abhdngig davon,
welchen Ausgang Lucas benutzt hat). Lasst Carla
auf das Taxi aufmerksam werden, damit sie die
Fahrten liberpriifen ldsst. Verlasst dann den Tatort
und geht schlafen.

TIPP: Wechselt bei euren Ermittlungen zwischen (arla und
Tyler hin und her. Denn jeder hat seinen eigenen Kopf und
jedem von den beiden fallen andere Indizien ins Auge.

=1
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BILD 02

DER TAG DANACH/LUCAS' WOHNUNG
27.01., 07:52 UHR

Steht als Lucas auf und schnappt euch das Migra-
nemittel, das auf dem Nachtschrankchen steht.
Verdeckt dann das blutverschmierte Laken mit
der Bettdecke. Lauft nun ins Badezimmer und
duscht euch. Im Badezimmerschrank befindet sich
Verbandsmaterial. Benutzt es, um Lucas verletzte
Arme zu versorgen. Im Wohnzimmer liegt neben
dem Pfeiler blutgetrankte Kleidung (nicht sofort zu
sehen) (Bild 02). Nehmt diese auf und stopft sie in
die Waschmaschine im Badezimmer. Marschiert ins
Schlafzimmer, 6ffnet den Kleiderschrank und zieht
Lucas an. Im Wohnzimmer nehmt ihr noch den
Wohnungsschliissel vom Tisch mit. Sobald der
Polizist anklopft, miisst ihr alle Spuren von Lucas'
Verbrechen verwischt haben. Offnet dem Beamten
die Tiire und lasst ihn herein. Er schaut sich bei
euch um und verldsst euch wieder. Hort euren
Anrufbeantworter ab und telefoniert mit Marcus.

TIPP: Untersucht euren Balkon (Bonus).

POLIZEIARBEIT
27.01., 09:04 UHR

Carla, Polizeistation: Marschiert in den ersten
Stock und betretet euer Biiro. Kontrolliert eure E-
Mails. Untersucht die Schubladen (Bild 03) und
ruft noch Tyler an.

Tyler, zu Hause: Aufstehen, duschen und anziehen.
Sprecht mit eurer Freundin und streift die Jacke
neben der Wohnungstiir liber.

TIPP: Schaut mit Tyler im Badezimmer hinter der
Toilettenschiissel nach (Bonus).

Tyler, Polizeistation: Trinkt ihr einen Schluck Was-
ser und spielt mit dem Basketball, verbessert das
Tylers Zustand sofort. Sucht danach Carla auf und
geht mit ihr zusammen die Beweise durch.

BILD 03

LOSUNG <> FAHRENHEIT

GESTANDNIS/PARK
27.01., 09:04 UHR

Lucas, Park: Sucht Marcus im Park und sprecht mit
ihm. Fiihrt das Gesprach freundlich und versucht,
es auf mogliche psychische Storungen zu lenken
(Bild 04). Falls Marcus euch am Ende ein Kreuz
anbietet, nenhmt dieses auf jeden Fall an (Bonus).
Danach hat Lucas eine Vision. Rettet unbedingt

das kleine Kind vor dem Ertrinken! =» Rennt zur -» TIPP

Einbruchstelle aufs Eis und taucht hinab. Nahert
euch unter Wasser dem bewegungslosen Opfer,
damit die Option "Zugreifen" angezeigt wird. Zieht
das Kind ziigig an Land und kniet sofort neben
dem leblosen Kérper nieder (tretet nahe an das
Kind heran, damit die Option eingeblendet wird)
und startet die Wiederbelebungsversuche. Beeilt
euch, denn das Zeitlimit tickt gnadenlos.

ALTERNATIVE REALITAT/NASER & JONES
BANK - 27.01., 15:34 UHR

Nachdem sich Lucas heftig libergeben hat, wascht
ihr euch die Hdande und geht zuriick in den Biiro-
bereich. Nehmt euch einen Kaffee am Automaten
und marschiert danach in euer Biiro (wird durch
einen roten Punkt auf der Karte angezeigt).

Setzt euch an euren Schreibtisch und untersucht
die Schubladen (Bild 05). In einer findet ihr einen
Bonus, in der anderen liegt ein Bild.

Schaut euch das Bild nicht an (Verfassung).
Arbeitet an eurem Rechner. Nehmt das Telefonat
an und verabredet euch mit Tiffany. Danach lauft
ihr nach drauBen, um den Arbeitsplatz mit dem
defekten Rechner aufzusuchen.

Die folgende Action-Sequenz erfordert jetzt eu-
re gesamte Aufmerksamkeit, denn es gilt, einige
ziemlich anspruchsvolle Reaktionstest zu meistern.
Ihr miisst euren Visionen rechtzeitig entkommen
um diesen Abschnitt zu liberstehen. Konzentriert
euch auf die eingeblendeten Farbfolgen. Mehr
verraten wir an dieser Stelle nicht. -

Iwar konnt ihr das Kind auch
feige seinem Schicksal iiber-
lassen und einfach wegge-
hen, aber das wirkt sich sehr
negativ auf Lucas' Allgemein-
zustand aus.

BILD 05
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TIPP €= ¢

Tipp bei der Kletteraktion:
Achtet darauf, dass ihr die
Analog-Sticks nicht nur zur
Seite, sondern auch etwas im
Uhrzeigersinn nach oben
driicken miisst (Bild 07)!

TIPP 4=

Lasst die Finger auf jeden Fall
vom Gin! Alkohol vertragt sich
nicht mit euren Migranepillen!
Versucht unbedingt, Tiffany

zu beeindrucken (Verfassung!).

TIPPS = LOSUNG

BILD 06

REKONSTRUKTION/LEICHENSCHAUHAUS
27.01., 15:34 UHR

Spielt mit Carla aufmerksam das Gesprach im Lei-
chenschauhaus durch und verfolgt ihre Gedanken-
gdnge. Merkt euch die erhaltenen Informationen.

TYLER & KATE/POLIZEIWACHE
27.01., 15:34 UHR

Zusammen mit der Zeugin aus Doc's Diner (Kate)
muss Tyler nun ein Phantombild des Taters erstel-
len. Habt ihr zu Spielbeginn alles richtig gemacht
und niemand wurde auf Lucas aufmerksam, stehen
im Phantombildprogramm merklich mehr Optionen
zur Auswahl und die Ermittlungen der Polizei wer-
den somit erheblich erschwert.

VERLORENE LIEBE/LUCAS' WOHNUNG
27.01., 21:04 UHR

Schnappt euch die Fernbedienung und verfolgt die
Nachrichten. Die Milch im Kiihlschrank erfrischt
Lucas. Nebenan verbirgt sich ein Bonus in den
Hangeschranken. Schaltet die Stereoanlage an und
wdhlt einen Song. Wahlweise kénnt ihr euch am
Sandsack austoben und etwas E-Gitarre spielen
(Verstdrker anmachen). Diese Aktionen verbessern
Lucas' Verfassung. Im Schlafzimmer helfen ihm
seine Migranetabletten ein wenig. Legt euch dann
aufs Bett und macht ein Nickerchen.

Bald darauf klingelt Tiffany an der Tiire. Offnet
ihr und bietet ihr ein Glas Gin an €=. Gebt ihr
dann ihre Sachen: Der erste Karton steht in der
Ecke in der Kiiche, der zweite in der Ecke im
Schlafzimmer, rechts vom Computer. Reset mit ihr
und seid ein sentimental. Kiisst sie jedoch
auf keinen Fall (sonst haut sie ab)! Irgend-
wann fordert sie euch auf, ihr auf der Gitar-
re ein Stdndchen zu bringen. Kommt dieser
Bitte nach. Danach ist Kiissen erwiinscht
(Bild 06) und es folgt eine Liebesnacht.
Lucas wird bald von einem Alptraum aufge-
schreckt. Lauft jetzt auf den Flur hinaus.

BILD 07

BILD 08

VERSTECKSPIEL/FRIEDHOF
28.01., 08:11 UHR

Sucht Marcus auf dem Friedhof und sprecht mit
ihm. Sobald das Spiel in Lucas' Kindheitserinner-
ungen gewechselt hat, rennt ihr nach vorne rechts
zum Zaun, um schnell hinliberzuklettern. €= €=

Mit Klein Lucas auf der anderen Seite angekom-
men, sucht ihr Deckung hinter dem Steinbrocken
links von euch. Beobachtet die Karte und lauft
zum ndchsten Zaun, haltet euch dabei aber ein
wenig links. Huscht flink in den kleinen Graben,
der entlang des Zaunes verlduft. Bei dem groRen
Felsbrocken links findet ihr ein Loch (Bild 08),
durch das ihr schnell hindurchkriecht.

Vor euch sind zwei Kistenstapel. Schleicht euch
zu dem ganz rechts, der zugleich naher an der
StraRe steht. Um ungesehen zu dem etwas weiter
entfernten Stapel auf der rechten Seite zu gelan-
gen, wartet ihr einfach ab, bis ein vorbeifahrender
LKW dem Soldaten die Sicht versperrt. Lauft nun
im "Schatten" des Fahrzeuges unbemerkt zum
ndchsten Zwischenstopp.

Haltet euch links vom Stapel. Vor euch liegt nun
die breite StraRe mit Hangars zu beiden Seiten. Um
die StraRe Uiberqueren zu kénnen, wartet ihr er-
neut auf einen LKW, der dem Soldaten rechts von
euch die Sicht auf euch nimmt. Lauft dann schnell
liber die StraRe und dann hinten links zu dem
verdeckten Loch im Hangar.

Unter Zeitdruck gilt es nun, die drei Kinder zu

retten. Das erste befindet sich gegeniiber

vom Zugangsloch ganz hinten hinter den

Regalen in einer Kiste mit lose auflie-
gendem Deckel. Das zweite findet ihr,
wenn ihr einen Blick hinter die zerlegte
Jagdmaschine werft (ganz hinten in der
Halle). Dort ist der Junge hineingekro-
chen. Beliigt ihn! Um den dritten
Jungen zu retten, rennt ihr die Stufen
hinauf: Ihr findet ihn ziemlich weit
hinten bei dem Bohlenweg.

EIN KAMPF UNTER FREUNDEN/
SPORTHALLE
28.01., 08:11 UHR

Tyler und Kate haben sich fiir eine Spa-
ring-Runde in der Sporthalle verabredet.
Macht euch mit jedem Charakter durch
einige Ubungen an den Sportgerdten warm
1 und bestreitet dann den Kampf im Ring. Es ist
egal, mit welchem Charakter ihr den Kampf

‘ absolviert. Auch hat der Ausgang keine

Auswirkung auf den Story-Verlauf.
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EINSATZBESPRECHUNG/POLIZEIWACHE
28.01., 15:37 UHR

Nach einer kurzen Einsatzbesprechung machen sich
Tyler und Kate an weitere Ermittlungen.

Tyler: Untersucht mit Tyler die Liste neben dem
Haupteingang des Buchladens. Marschiert nach
unten und legt das mitgefiihrte Buch dort auf den
Tisch. Untersucht es mit der Lupe und bldttert um.
Nehmt unbedingt den herausgefallenen Schnipsel
vom Boden auf. Wenn ihr wollt, kénnt ihr dem
Buchverkaufer jetzt dabei helfen, sein verlorenes
Buch zu suchen, das ist aber nur optional. lhr
kénnt den Laden auch gleich wieder verlassen.
Schaut euch zuvor noch in den Ecken des Ladens
um (Bonus). Im Polizeirevier muss Tyler noch eine
Rundmail von seinem PC aus abschicken.

Kate: Im Keller =»=» des Reviers sucht Kate nach
alten Akten, denn ihr geht der Hinweis mit Kirsten
nicht aus dem Kopf. Hierzu miisst ihr mit ihr Ak-
tenschranke verschieben, das Terminal aktivieren
und die richtige Akte finden. Sollte Kate scheitern,
kénnt ihr die Aufgabe auch mit Tyler erledigen.

TIPP 1: Sollte Tyler ein Feuerzeug bendtigen, konnt ihr ein-
fach Doug fragen.

TIPP 2: Sucht Tyler Kate, kann er einfach den Polizisten
unten bei der Eingangskontrolle fragen.

AGATHAIAGATHAS HAUS
28.01., 19:12 UHR

Klingelt (evtl. zwei bis drei Mal). Lucas kann dann
die Haustiire selbst 6ffnen. Ihr gelangt in einen
Gang. Untersucht links die erste Tiire und das da-
hinter liegende Vogelzimmer. Danach schaut ihr
gegeniiber in die Kiiche hinein (Bonus). Marschiert
nun geradeaus den Gang entlang und betretet das
Zimmer. Im linken Raum findet ihr Agatha in ih-
rem Schlafzimmer. Untersucht den Nachttisch
(Bonus). Lauft noch in den ndchsten Raum. Hier
im Badzimmer findet ihr in der Ecke einen weite-
ren Bonus. Schiebt dann Agatha hiniiber ins Vogel-
zimmer und fiittert ihre Haustiere. Nach einer
Unterhaltung miisst ilir die alte Dame ins Wohn-
zimmer bringen. Nehmt die Kerzen aus dem
Schrank, holt euch die Streichhdlzer aus der Kiiche
und steckt die Kerzen in die Halter. Entziindet sie.
Loscht dann das Licht am Schalter und zieht beide
Vorhdnge zu. Setzte euch neben Agatha und hért
zu, was sie zu sagen hat...

TIPP: Bei eurem Trip in die Vergangenheit solltet ihr versu-
chen, so wenige Fehler wie nur irgend moglich zu machen.
Denn nach vier Fehlern bricht Agatha ab.

DAS DOPPELTE ODER NICHTS/
AURERHALB DER POLIZEIWACHE
28.01., 19:12 UHR

Tyler muss sich nun seiner Basketballwette im
Hinterhof des Polizeireviers stellen. Dabei muss er
immer erst den Ballbesitz erspielen um anschlie-
Rend punkten zu kdnnen.

TIPP: Sollte das Spiel schlecht stehen, brecht ab und ladet neu.

LOSUNG =» FAHRENHEIT

@
— —

== TIPP

FRAGEN & KUGELN/POLIZEIAKADEMIE
28.01., 19:12 UHR

Am SchieRstand der Polizeiakademie holt Carla bei
einem altgedienten Kollegen Informationen ein.

Zwischendurch misst ihr immer wieder euer
Geschick bei SchieRiibungen unter Beweis stellen.
Im Verlauf des Gesprdchs erfahrt ihr einige sehr
wichtige Hinweise zu friiheren Morden.

Gerade die Hinweise zu den exakt gefiihrten
Messerstichen lassen Carla dabei hellhGrig werden.
Hort aufmerksam zu.

DER STURM/LUCAS' WOHNUNG
28.01., 21:27 UHR

Lucas kommt zu Hause an. Alles scheint ruhig. Kaum
hat er seine Wohnung betreten, klingelt das Tele-
fon. Hebt ab und die Holle bricht los. In der Se-
quenz miisst ihr mehrmals hintereinander eure
Reaktionen unter Beweis stellen und den Auswir-
kungen des Orkans trotzen. Die Sequenz endet da-
mit, dass Lucas auf den Balkon fliichtet. Marcus
trifft bei Lucas ein. Untersucht sofort die Tiiren im
Gang und klingelt. Nachdem niemand dffnet, Mar-
cus sich aber sicher ist, Schreie vernommen zu
haben, tritt er kurzerhand die Tiire ein. Rennt zum
Balkon und zieht Lucas hinauf (Bild 09). -3

Am einfachsten gestaltet sich
der Abschnitt im Kellerarchiv,
wenn ihr Kate nach dem ers-
ten Scheitern im Gang sitzen
lasst und mit Tyler die Akte
sucht (mit dem Lageplan soll-

te sie schnell gefunden sein).
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TIPP €=

Tyler kann erst faxen, wenn
er den Schnipsel vom Tisch
genommen hat.

TIPPS => LOSUNG

DUNKLES OMEN/CARLAS WOHNUNG
28.01., 21:27 UHR

Im folgenden Abschnitt miissen die beiden Ermitt-
ler einige Indizien finden. Die Szene kann sehr
unterschiedlich ablaufen. Das Ziel ist immer das-
selbe - es gilt herauszufinden, um was genau es
sich bei dem gefundenen Lesezeichen handelt,
und das Wasserzeichen darauf zu erkennen. Carla
kann im Verlauf einen Bonus auf ihrer Toilette fin-
den, Tyler vor seinem Biiro in der Halle.

Steigt mit Carla erst mal aus der Dusche und
zieht euch etwas an (Schrank dffnen). Im Wohn-
zimmer macht ihr das Radio aus, damit Carla den
Telefonanruf entgegennehmen kann. Untersucht
die Wohnung (auf die Toilette gehen hilft ein we-
nig, die Verfassung zu verbessern).

Tyler hingegen untersucht im Biiro den Schnip-
sel auf seinem Schreibtisch. Schaut er sich dann
die Zeitung auf Carlas Schreibtisch an, kommt ihm
die Idee, dass es sich um Bdrsennotierungen han-
deln konnte (Bild 10). Ruft Carla an und faxt €= ihr
den Schnipsel. (Sollte Tyler nicht auf die Idee mit
den Bdrsennotierungen kommen, kann das auch
Carla einfallen, wenn sie Fernsehen schaut).

Carlas Nachbar Tommy schaut auf einen Schlum-
mertrunk vorbei. Sollte das Fax von Tyler schon ein-
getroffen sein, kann auch Tommy den entschei-
denden Hinweis geben, denn er arbeitet in einer
Bank. Jetzt trinkt ihr Wein mit Tommy und lasst
euch die Karten lesen (Bild 11). Je nachdem wie
die Szene verlduft, erwdahnt Tommy dann, dass
jede Bank ein Wasserzeichen verwendet (evtl.
miisst ihr mit Carla und dem erhaltenen Fax zu
ihm hiniiber in die Wohnung gehen).

Sobald die Information mit dem Wasserzeichen
verfligbar ist, miisst ihr den Schnipsel mit Tyler ge-
nauestens unter der Tischlampe auf seinem Schreib-
tisch untersuchen. Nach einem weiteren Telefonat
konnt ihr euch entscheiden, wer am ndchsten Tag
die identifizierte Bank aufsuchen soll.

BILD 10

BILD 11

BILD 12

il s i R

KONFRONTATION/NASER-&-JONES-BANK
29.01., 16:32 UHR

Lucas sitzt an seinem Arbeitsplatz und wird von ei-
ner Vision vorgewarnt (Bild 12). lhr habt jetzt nur
kurz Zeit, einige "Spuren" zu beseitigen. Schnappt
euch den Ausdruck rechts auf eurem Schreibtisch.
Nehmt euch das Buch links beim Drucker vor. Lucas
versteckt diese beiden Gegenstdnde automatisch,
ohne dass euch das Spiel zeigt, wohin er sie legt.
Kurz darauf betreten Carla oder Tyler das Bliro
(hdngt davon ab, wie ihr euch entschieden habt).

Seid als Lucas im folgenden Gesprach darauf
vorbereitet, dass CarlalTyler bereits mit dem Direk-
tor der Bank gesprochen hat. Belligt sie/ihn nur,
wenn es unbedingt sein muss.

Sollte sich der Verdacht von Carla/Tyler bis auf
Stufe sieben der eingeblendeten Anzeige steigern,
folgt ein Game Over und Lucas wird verhaftet.

Lucas wird widhrend der Befragung je nach sei-
ner Verfassung mehrmals von Visionen geplagt.
Auch dies kann den Verdacht des Ermittlers ver-
starken. Sobald Lucas iibernervds zur Toilette geht,
konnt ihr euch mit Carla/Tyler kurz im Biiro um-
schauen. Mit ein wenig Gliick findet ihr den Aus-
druck sowie das versteckte Buch.

Zur Erinnerung: Die Fundorte werden von der
Spielroutine rein zufdllig ausgewdhlt. Untersucht
auf jeden Fall die Schubladen sowie den Karton
mit Schrott vor dem Schreibtisch. Sobald Lucas zu-
riickkehrt, ist der Abschnitt beendet.

ZURDCK ZU AGATHAJAGATHAS HAUS
29.01., 19:12 UHR

Betretet das Haus durch die unverschlossene Tiire.
Schnell wird klar, dass ein Einbruch statgefunden
hat. Marschiert direkt ins Wohnzimmer.

Dort findet ihr hinter dem Tisch die tote Agatha.
Untersucht ihre sterblichen Uberreste genau. Aus
dem abgenommenen Telefonhorer vernehmt ihr
die Rufe des Notrufs. Schnell wird klar, dass die
Polizei anriickt. Versucht, noch ein paar Hinweise
zu ergattern. Rennt sofort in die Kiiche. Schnappt
euch das Messer vom Tisch und marschiert riiber
zum Zimmer mit den Kafigen. Brecht mit dem
Messer den K&fig auf und zieht den Zeitungsaus-
schnitt heraus. Danach fliichtet ihr durch die ge-
offnete Balkontiire schnell aus Agathas Haus, noch
bevor die Polizei eintrifft. Benutzt aber auf keinen
Fall die Vordertiire!
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BILD 13

ZWENAHRIGES!/TYLERS WOHNUNG &
BLUTIGE WASCHE/AGATHAS HAUS
29.01., 19:12 - 19:48 UHR

Tyler: Dreht die Backréhre an und 6ffnet den Kiihl-
schrank. Nehmt die Flasche heraus und schenkt
die Gldser voll. Schaltet noch die Stereoanlage ein,
sobald euch Sam dazu auffordert (Bild 13).

Carla: Uber den Hinweisen griibelnd, sitzt Carla im
Biiro. Trinkt erst mal einen Schluck Wasser und
wartet auf Garretts Anruf. Nach diesem Gespréach
sind der Computer und das Faxgerat zugdnglich.
Eure Aufgabe besteht jetzt darin, zwei Hinweise
miteinander in Verbindung zu bringen. Dabei ist
es egal, welche ihr miteinander kombiniert. Wich-
tig ist nur, dass Carla jedes Mal einen Riickschluss
auf Lucas ziehen kann.

TIPP: Die vorliegenden Hinweise richten sich nach dem
Spielverlauf. Diese Indizien sollten vorhanden sein:
+ Fingerabdriicke vom Kugelschreiber (per E-Mail erhalten)
+ Fingerabdriicke an der Mordwaffe
- Taxifahrten der Mordnacht (Fax)
+ Mitarbeiterliste (inkl. Adressen) der Bank
* lesezeichen + Ausdruck * Beide Romane von Shakespeare

Danach ruft Carla ihren Kollegen Tyler an, der den
Anruf entgegennimmt — da hat sich Sam umsonst
herausgeputzt.

KONFRONTATION/LUCAS' WOHNUNG
29.01., 20:03 UHR

Die Ereignisse iiberschlagen sich. Wahrend Tyler
und Carla in Lucas' Wohnung eindringen und die
gesamte Bude untersuchen, liberfédllt Lucas auf
dem Nachhauseweg eine weitere Vision. Er er-
kennt schnell den Ernst der Lage. Noch bevor er
aber fliichten kann, tauchen Polizeikrdfte auf.
Jetzt ist eine schnelle und vor allem spektakuldre
Flucht im besten "Matrix"-Stil angesagt. Bewdltigt
die folgenden Reaktionsspielchen, um Lucas heil
aus dem Schlamassel herauszubringen.
Konzentriert euch auf die eingeblendete Anzeige.

BILD 1&

LOSUNG =» FAHRENHEIT

BILD 15

GEFALLENE ENGEL/SANKT-PAULUS-KIRCHE
30.01., 07:56 UHR

Nach der anstrengenden Flucht vor der Polizei
kommt Lucas erschopft in der Sankt-Paulus-Kirche
wieder zu sich. Achtet auf die nun folgende Vision
mit Agatha und flieht danach vor den angreifen-
den Geistwesen, die ohne Warnung angreifen.

SEIFE, BLUT & SPUREN
30.01., 07:56 UHR

Im Waschsalon ermitteln Carla und Tyler erneut.
Auch diesmal ist es wichtig, mit beiden abwech-
selnd den Tatort unter die Lupe zu nehmen. Jedem
fallen andere Indizien ins Auge. Achtet darauf,
dass einige Indizien im Waschsalon erst auffallen,
nachdem der Raum untersucht wurde (Bild 14).

DER FLUCHTLING/TIFFANYS WOHNUNG
30.01., 14:14 UHR

Als Lucas bei Tiffanys Wohnung eintrifft, bemerkt
er gerade noch rechtzeitig, dass diese von der Po-
lizei iberwacht wird. Er kehrt um und lduft ein
Stuick zurtick. Er findet eine Gasse, wo er liber die
Zaune klettert. Vorsicht! Die Polizei hat mitgedacht
und auch hier im Hof Einsatzkrdfte positioniert
(Bild 15). Wollt ihr unerkannt an den Wachen vor-
beikommen, misst ihr in der Rolle von Lucas die
Regenrinne am ndchsten Haus hinaufklettern.
Marschiert dann zligig auf dem Sims des ersten
Stocks entlang und lasst euch an der nachsten
Regenrinne wieder leise und vorsichtig hinunter.

In Tiffanys Wohnung kommt ihr, wenn ihr das
Fenster mit Kraft aufstemmt — das ist auf alle Falle
einen Versuch wert. Kriegt ihr das Fenster nicht
auf, sucht ihr den Hof ab. Schnappt euch einen
der dort herumliegenden Ziegelsteine, dem halt
die Scheibe nicht stand.

Drinnen legt ihr euch erst mal aufs Bett und
ruht euch aus. Marschiert danach ins Wohnzimmer
und zappt durch die Fernsehprogramme (Informa-
tionen). Untersucht den Kiihlschrank (Milch trin-
ken, Brot essen). Durchstobert alle drei Wand-
schranke (Essen, Bonus). =»

Nach einiger Zeit kommt Tiffany nach Hause
und unterhdlt sich kurz mit euch. Der Verlauf des
Gesprdchs hdngt davon ab, wie euer beider Treffen
in eurer Wohnung verlaufen ist.

Kurz darauf klopft schon Tyler an die Tiire. Ver-
steckt euch schnell =*. Entweder lauft ihr in die
Dusche oder ihr verbergt euch im Hof neben dem
zerbrochenen Fenster.

Besteht die Reaktionstests. Beim zweiten Fehler
schnappt euch Tyler unweigerlich. =»

=» TIPP

Hort auf keinen Fall Tiffanys
Anrufbeantworter ab, denn
das kostet Energie.

=» TIPP

Versteckt ihr euch unterm
Bett oder hinter den Vor-
hdngen, findet euch Tyler auf
jeden Fall.
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TIPP €=

Untersucht die Ecken der Halle,
nachdem ihr am Wachmann
vorbei seid (Bonus).

TIPP 4= ¢

Legt euch in der Rolle von
Lucas nicht mehr hin oder
schaltet den Fernseher ein!
TIPP & &

Versucht erst gar nicht, zuerst
mit Carla die richtige Tiire
aufzubrechen. Das ldsst das
Spiel nicht zu.

TIPS => LOSUNG

BILD 16

o

¢

JANOS/BELLEVUE-ANSTALT
30.01., 14:14 UHR

Sucht Janos in seiner Zelle auf. Startet das Gesprach
tiber seine Zeichnungen und bleibt beharrlich (Bild
16). Nachdem ihr seine Zelle verlassen habt, féllt
der Strom aus. Wieder muss Carla mit Atemnot
kdmpfen. Haltet die Anzeige in der Mitte und tas-
tet euch durch die dunklen Gange langsam vor.
Bei der Orientierung hilft die Karte rechts.

BESUCH BEI KURIAKIN/MUSEUM
30.01., 19:31 UHR

Bevor ihr euch mit Professor Kuriakin unterhaltet,
schaut ihr euch erst einmal in der Ausstellungs-
halle um €=. Habt ihr alles gesehen, miisst ihr
dem Professor vorgaukein, dass ihr ein Journalist
wart. Fragt ihn aus iiber die Rituale und versucht,
das Gesprdch auf den "Vollstrecker" zu lenken.
Nachdem ihr einige wichtige Hinweise und Infor-
mationen bekommen habt, wird der Professor
misstrauisch. Erzahlt ihm die Wahrheit und folgt
ihm danach in die Tiefgarage.

Versucht dort, den feigen Mordanschldgen mit
den Autos zu entkommen.

MAYA-GEHEIMNISSE/UNBEKANNTER ORT
31.01., 16:59 UHR

Rascher Szenenwechsel: Lucas trifft in einer Vision
das geheimnisvolle Orakel. Er versucht dabei, alle
Infos liber das geheimnisvolle "Chroma" herauszu-
bekommen. Im Anschluss diirft ihr in der Rolle von
Lucas ein weiteres Mal eure Reaktionen bei einer
waghalsigen Flucht unter Beweis stellen.

DER CLAN/UNBEKANNTER ORT
31.01., 19:21 UHR

Nach einer Uberraschung wechselt das Spiel zu
einer mystischen Ratssitzung. Je genauer ihr die
Sequenz mit den Analog-Sticks nachspielt, desto
mehr Informationen bekommt ihr {iber das
"Indigo-Kind".

BILD 17

GEFAHR & ALLGEGENWARTIGKEIT/EINE
LAUSIGE ABSTEIGE - 31.01., 21:01 UHR
Lucas wacht auf dem Bett einer schdabigen Absteige
auf. Eine neue Vision zeigt ihm, wie sich das Ora-
kel seinem Bruder Markus ndhert. Gleichzeitig be-
treten Carla und Tyler gerade das Stockwerk und
bereiten sich darauf vor, sein Zimmer zu stiirmen.
Wahrend der folgenden Ereignisse kénnt ihr mehr-
fach die Kontrolle iiber die verschiedenen Charak-
tere iibernehmen und durchwechseln.

Die folgenden Abldufe kdnnen in verschiedener
Reihenfolge auftreten. Ist Markus am Ende noch
am Leben, wirkt sich das auf den Spielverlauf aus.

Steht auf und schnappt euch mit Lucas den Te-
lefonhGrer €= 4= — ruft Markus an und warnt ihn
(Bild 17)! Tyler und Carla postieren sich vor dem
Zimmer Nummer 369 und brechen die Tiir auf.
Kurz darauf stellen die beiden fest, dass drauRen
ein falsches Tiirschild angebracht war. Sucht das
richtige Zimmer und dringt gewaltsam ein. 4= ¢=

Markus wird vom Klingeln des Telefons in einen
Nebenraum gelockt. Unterhaltet euch auf keinen
Fall mit dem Besucher, sondern rennt sofort nach
links zur Tiire. Nehmt den Telefonhdrer ab. Lucas
warnt Markus — wahlt hier die Option "Keine Zeit"!
SchlieBt dann in der Rolle von Markus sofort die
Tiire (Bild 18). Jetzt ist Markus gerettet, der Mdrder
kann ihm nichts mehr anhaben, ansonsten stirbt
er. Nachdem Markus gerettet ist und Carla und
Tyler das Zimmer durchsucht haben, klettert Lucas
zurlick ins Zimmer. Nehmt das Telefonat entgegen.

BILD 18
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SCHICKSAL AUF DER ACHTERBAHN/
DER RUMMELPLATZ - 31.01., 22:13 UHR

Schaut auf dem Rummelplatz zuerst nach rechts
(2) (Bonus). Rennt dann zur Achterbahn (erkennt
ihr den Obdachlosen, der vor einer Bude im Schnee
sitzt?) (3). Rechts von der Achterbahn steht ein
Kontrollhduschen (4). Geht hinein und betatigt
den Schalter. Steigt danach in den Achterbahn-
wagen ein (5) und legt die Sicherheitsstange um.
Automatisch setzt sich der Wagen in Bewegung
und stoppt oben an einer Plattform. Balanciert zu
Tiffany hiniiber — betdtigt dabei die Schultertasten
nur kurz! Haltet ihr diese zu lange fest, verliert Lu-
cas sofort den Boden unter den FiiBen und stiirzt
in die Tiefe. Habt ihr die Plattform sicher erreicht,
folgt ... Mehr verraten wir an dieser Stelle nicht!

nonn

I:IO
IE U

KINDERSPIEL/UNBEKANNTER ORT
01.02., 21:40 UHR

Nach der kurzen Vision libernehmt ihr abermals
die Kontrolle liber klein Lucas. Steht auf und weckt
Markus. Klettert aus dem Fenster und beobachtet
erst einmal den Verlauf der Lichtkegel der Flutlicht-
anlagen (1). Ihr kdnnt die Rénder der Lichtkegel
ein klein wenig streifen, ohne von den Wachen
entdeckt zu werden. Sobald ihr jedoch voll ange-
leuchtet werdet, erwischen euch die Wachleute.
Achtet auch auf die eingeblendete Karte. Hier er-
kennt ihr den Weg, den ihr einschlagen miisst.
Lauft vom Startpunkt aus sofort nach rechts.
Nach der ersten Hiitte seht ihr von weitem zwei
Soldaten, die sich unterhalten. Lauft leise zum
leep hiniiber (2) und an der zweiten Hiitte vorbei
(3). Nachdem ihr die Hiitte umgangen habt, be-
merken die beiden Jungs, dass ihnen ein Wach-
mann den Weg versperrt (&) (Bild 19). Lauft ein
Stiick zurlick, bis zu einem Schutthaufen (3).
Nehmt einen Stein und werft ihn. Der Larm zieht
die Aufmerksamkeit des Soldaten auf sich und er
verldsst seinen Posten. Das ist eure Chance! Rennt
tiber den Platz und haltet euch links vom
Fundament. Orientiert euch an der Karte. Holt
dann das zweite Kind nach. Nach einer kurzen
Unterhaltung steuert ihr Markus um die nachste
Hiitte herum. Sucht dort einen Miilleimer (5) und
tretet dagegen. Das lenkt den ndchsten Soldaten
. ab und Lucas kann den Mast erklimmen. Oben an-
gelangt, hangelt ihr euch hiniliber. Achtet weiter-
hin auf die Lichtkegel der Flutscheinwerfer. Driiben
gleitet Lucas hinunter. Offnet das Tor des Hangars.

LOSUNG =» FAHRENHEIT

SCHACHMATT!/UNBEKANNTER ORT
01.02., 21:40 UHR

Lauscht den neuen Informationen rund um das
geheimnisvolle Kind.

DER PAKT/DER FRIEDHOF
05.02., 10:24 UHR

Trefft euch in der Rolle von Carla mit Lucas auf
dem Friedhof. Versucht, Vertrauen aufzubauen.
Und lauscht den Erklarungen gut.

JADE/UNBEKANNTER ORT
27.02., 09:30 UHR

Von einer erneuten Vision geplagt, erwacht Lucas.
Versucht, die Sequenz moglichst lange festzuhal-
ten, denn sie gibt euch einige wichtige Hinweise,
die es euch spater leichter machen, das Madchen
rechtzeitig zu finden (merkt euch das Motiv des
Bildes an der Wand ganz genau!).

Macht euch auch auf eine kleine Uberraschung
gefasst und achtet darauf, wo und vor allem bei
wem Lucas aus seinem Alptraum zu sich kommt.

BIS AUF DIE KNOCHEN
GEFROREN/POLIZEIWACHE
27.02., 09:30 UHR

CarlalTyler: Das offentliche Leben bricht
nach und nach zusammen. Wasser- und
Stromversorgung sind bereits ausgefallen.
Auf den StraBen hat es minus 47 Grad
Celsius. Tyler und Carla unterhalten sich auf
dem Polizeirevier. Als Sam auftaucht, stellt
sie Tyler vor eine Entscheidung. Hier
liegt die Wahl bei euch - die
Entscheidung hat keinerlei Aus-
wirkung auf den Spielverlauf. =

LJ
@ @D-

L3

TIPP 1: Anstatt jetzt der vor-
geschlagenen Route zu fol-
gen, lauft ihr einfach gegen
den Uhrzeigersinn so lange
an der Schutzmauer ent-
lang, bis ihr automatisch
ans Hangartor gelangt.

BILD 19
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TIPPS => LOSUNG

WO IST JADE?/DAS WAISENHAUS
27.02., 11:07 UHR

Carla bringt Lucas zum Waisenhaus, das er in sei-
nen Visionen gesehen hat. Betretet in seiner Rolle
das Heim und lauft schnell den Gang entlang. Die
Tiir zu Jades Zimmer liegt auf der linken Seite echt
weit hinten. Wer die Vision zuvor genau beabach-
tet hat, erkennt auch das auffdllige Gemadlde an
der Wand im Gang wieder (Bild 20). Lest den
medizinischen Befund auf dem Nachtschrankchen
durch und wendet euch dann Jade zu.

Lucas hebt sie hoch und marschiert mit dem
Kind auf den Gang. Hier wird er vom Orakel ge-
stellt. Benutzt sofort den Notausgang, um aufs
Dach zu gelangen.

Das Orakel wartet dort schon auf euch. Es folgt
eine harte Auseinandersetzung, die euer Kénnen
mit vielen Reaktionstests auf die Probe stellt.

Im Anschluss muss Lucas mit Jade in den Armen
einigen Hubschraubern entkommen.

HINWEIS: Hier entscheidet euer Geschick iiber den weiteren
Verlauf der Geschichte. Solltet ihr Jade verlieren, verlaufen
einige Gesprache daraufhin anders. Allerdings habt ihr

selbst dann noch die Chance, alles zum Guten zu wenden.

BOGART/UNTERIRDISCHE GEHEIMBASIS
27.02., 14:21 UHR
Folgt eurem Fiihrer durch die alten Schachte. Un-
tersucht dabei die dunklen Ecken der Anlage (Bo-
nus) (Bild 21). Am Lagerfeuer erfahrt ihr einige
Neuigkeiten. Untersucht unbedingt die abgestell-
ten Waggons (Bonus).

Habt ihr spdter die Steuerung tiber Carla, legt
ihr euch neben Lucas schlafen.

HINWEIS: Der Verlauf dieser Szene ist davon abhdngig, wie
der Kampf gegen das Orakel und die anschlieRende
Rettungsaktion verlaufen sind.

OFFENBARUNG/WISHITA MILITARBASIS
28.02., 03:01 UHR

Steht als klein Lucas auf und marschiert in den

Gang hinaus. Hort ihr die leisen Stimmen? Lauft
zur Schlafzimmertiire eurer Eltern und belauscht
das Gesprdach der beiden. Endlich erfahrt ihr, die
unheilvollen Zusammenhdnge des geheim-
nisvollen Artefakts und der Chroma. Lauscht
den Worten ganz genau.

BILD 20

BILD 21

FINAL COUNTDOWN/WISHITA
MILITARBASIS - 28.02., 21:31 UHR

Carla und Lucas treffen am Hangar der Militdrbasis
ein, um den Showdown zu bestreiten. Die nun
folgende Szene ist abhdngig vom bisherigen Spiel-
verlauf und kann sehr unterschiedlich aussehen:
In jedem Falle jedoch kampft Lucas mit dem Orakel
(Bild 22). Abermals miisst ihr euer Geschick bei
einigen Reaktionstests unter Beweis stellen. Der
Ausgang hangt ganz von eurem Geschick ab.
Spater wird ihm Carla unter die Arme greifen (kdn-
nen). Trotzt zundchst dem starken Sturm und
betretet die Basis. Sie kann nun einer Wache die
Waffe entreiRen und Lucas helfen. Eventuell muss
Carla aber auch einen Stein aus dem
Eingangsbereich in die Hand nehmen, um mit ihm
zuzuschlagen.

...mehr verraten wir an dieser Stelle nicht.

EPILOG/DIE MOGLICHEN ENDSEQUENZEN

Positiv: Carla/Lucas kann den Bann des Qrakels/Lila
(lans lber Lucas brechen und das Indigo-Kind
uberlebt. In der Endsequenz seht ihr, wie sich das
Wetter wieder normalisiert und die beiden... aber
das seht ihr selbst.

Negativ: Lucas wird von der Macht des Bdsen
iibernommen und opfert Jade. Die gesamte Erde
gefriert und die Menschheit wird nahezu ausge-
rottet. In der Endsequenz seht ihr, wie Carla und
Lucas in der unterirdischen Geheimbasis ...

Variable: Je nachdem, ob ihr Markus retten konn-
tet, verandert sich die Endsequenz leicht. =*GH

UBRIGENS: Schaut euch mal in der Bonussektion im
Hauptmenii um. Hier diirft ihr jetzt einiges freischalten.

BILD 22
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M PREIS (A. 60 EURD
M USK AB 16

OBI-WAN RAT €=

Um einen Kommandoposten
einzunehmen, miisst ihr das
Fahrzeug verlassen und euch
in der Nahe des Zielobjekts
aufhalten.

TIPPS =» KOMPLETTLOSUNG

STAR WARS: BATTLEFRONT II

B GENRE ACTION M HERSTELLER ACTIVISION M SPIELER 1-2 (24 ONLINE) W SPRACHE DEUTSCH N ERSCHEINT ERHALTLICH

Der Story-Modus ist selbst fiir altgediente Sternenkrieger eine harte
Nuss. Wir sagen euch, wie ihr im Kampfeinsatz den Sieg erringt.

ALLGEMEINER HINWEIS
Unsere Tipps behandeln die Bodenmissionen,
nicht aber die optionalen Raumgefechte.

1. MYGEETO: ZWISCHEN DEN RUINEN
AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Nehmt den AT-RT, erledigt die Droiden am Kom-
mandoposten (KP) und {ibernehmt den KP 4=.

AUFGABE 2: PARTIKELKANONEN VERNICHTEN
Nehmt vom AT-RT aus die Geschiitze unter Feuer
(Bild 01). Gefahr droht durch einen GAP.

AUFGABE 3: ENERGIEBARRIERE AUSSCHALTEN
Umgeht die Energiebarriere auf der linken Seite,
um den Generator zu erreichen und hochzujagen.

BILD 01

&

BILD 02

HINWEIS: Ihr habt jetzt die Mdglichkeit, in die Rolle
von Ki-Adi-Mundi zu schliipfen, dessen Licht-
schwertattacken euch die Aufgaben erleichtern.

AUFGABE 4: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Einfach vor Ort die wenigen Wachen erledigen und
die Stellung halten, bis der KP eingenommen ist.

AUFGABE 5: ENERGIEKOLLEKTOREN ZERSTOREN
Zuerst miisst ihr die Energiebarriere deaktivieren.
Am Energiekollektor angekommen, vernichtet ihr
erst die Generatoren. Nun sind die Barrieren, die
den Kern schiitzen, abgeschaltet. Stiirmt jetzt ins
Innere und zerstort den Kern.

AUFGABE 6: ENERGIEKRISTALLE SICHERN
Nehmt die Kristalle und bringt sie zum Zielort. Der
Gegner attackiert euch dabei mit zwei GAPs.

2. FELUCIA: HERZ DER DUNKELHEIT
AUFGABE 1: 6 ACKLAYS VERNICHTEN

Am AT-TE erhaltet ihr den Auftrag. SchieRt aus
sicherer Entfernung auf die Kreaturen. Sobald der
Feind auf euch zustiirmt, lauft ihr stetig riickwarts,
ohne dabei das Feuer zu unterbrechen (Bild 02).

AUFGABE 2: AT-TE VERTEIDIGEN
Ihr miisst zwei Minuten lang den AT-TE vor der

i

Vernichtung bewahren. Da mittlerweile ein KP
neben dem AT-TE aktiviert ist, konnt ihr jederzeit
eure Einheit wechseln.

AUFGABE 3: ENERGIEZELLEN SICHERN

Schliipft in die Rolle von Aayla Secura. Hiipft mit
hohen Spriingen zu den Energiezellen. Genauso
flink geht es wieder zuriick zum AT-TE.

AUFGABE &: VERTEIDIGUNGSGESCHUTZE VERNICHTEN
Seid ihr noch als Aayla unterwegs, ist die Mission
ein Kinderspiel. Ansonsten bemannt den AT-TE
und nutzt die Zoom-Funktion, um die Ziele aus
sicherer Entfernung vernichten. Solltet ihr euer
Gefahrt unerwartet verlieren, haltet nach feindli-
chen Panzerdroiden Ausschau. Diese sind meist
unbemannt und leicht zu kapern.

BILD 03

L i) L

LIEHTSCHWERT -PARADE:

3. KASHYYYK: DIE SPUR IM SAND
AUFGABE 1: STRANDVERTEIDIGUNG

Drei Minuten muss der Strand-KP beschiitzt wer-
den. Schnappt euch einen IFT-X-Panzer, um die
KUS-Landetruppen aufs Korn zu nehmen. Falls ihr
das Gefahrt verliert, kénnt ihr von KP2 aus starten.
Wahlt Schwere Truppe, um gegen Panzerdroiden
und Spinnen-Kampflaufer bestehen zu konnen.

AUFGABE 2: RUCKZUGSGEFECHT
Zieht euch umgehend in die Wookie-Basis zurlick.

AUFGABE 3: OLRAFFINERIE VERTEIDIGEN

Vier Minuten lang misst ihr die KUS abwehren. Er-
ledigt FuRtruppen mit dem Blaster und die Pan-
zerdroiden mit einem IFT-X.

AUFGABE 4: KOMMANDOPOSTEN EROBERN

Wahlt Yoda und nehmt die KPs vor dem Lager und
am Strand ein (Bild 03). Bevor ihr euch den dritten
KP links vornehmt, stiirmt ihr das "Baumhaus",
um das Geschiitz dort zu zerstoren. Ist der dritte
KP euer, ist es bis zum vierten nicht mehr weit.
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L. UTAPAU: HINTERHALT

AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Bevor ihr die Stufen zum KP hinaufrennt, solltet
ihr die erste Feindeswelle niederschlagen.

AUFGABE 2: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Wechselt am KP auf Klon-Commander und nehmt
einen AT-RT. Erledigt mit ihm auf der HauptstraRe
den GAP und nehmt den KP ein.

AUFGABE 3: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Startet als General Kenobi von KP3 aus. Wenn ihr
flink seid, ist der feindliche KP (ibernommen, be-
vor die KUS Verstarkung schicken kann.

AUFGABE 4: GENERAL GRIEVOUS TOTEN

Seid ihr nicht als Obi-Wan unterwegs, schnappt
euch einen AT-RT. Gezielter Beschuss aus sicherer
Entfernung zwingt Grievous schnell in die Knie.

AUFGABE 5: LA-GESCHUTZE ZERSTOREN

Greift mit Schwerer Truppe liber die rechte Flanke
an. Nutzt dann die Saule links des ersten Geschiit-
zes als Deckung. Von dort aus ldsst sich das Ge-
schitz auf der anderen Seite gut beschieRen.

AUFGABE 6: ATX-ENERGIESAULE VERNICHTEN

Startet als Schwere Truppe vom KP2 aus und sucht
euch einen Aussichtspunkt. Von dort beschieBt ihr
mit der Panzerfaust das Ziel (Bild 04).

5. CORUSCANT: DER EINBRUCH DER RITTER
AUFGABE 1: JEDI-RATSKAMMER EROBERN

Beginnt als Schwere Truppe. Haltet euch rechts und
umgeht die Wachen. Vom FuR der Treppe aus ver-
nichtet ihr die drei Geschiitzstellungen mit der
Panzerfaust. Wechselt dann auf Blaster und stiirmt
die KP-Kammer. Nehmt euch vor den Jedi in Acht.

AUFGABE 2: BIBLIOTHEK VERTEIDIGEN

Iwei Minuten miisst ihr die Bibliothek beschiitzen.
Saubert erst einmal den Raum von Feinden. In der
kurzen Verschnaufpause bis zum nachsten Angriff
postiert ihr euch am Ende des Raumes bei dem
Munitionsdroiden. Den Blick auf den Hauptein-
gang gerichtet lauert ihr der zweiten Welle auf.

AUFGABE 3: HOLOKRON 1 SICHERN

Vom KP in der Bibliothek aus ist der Weg zum Ho-
lokron kurz. Einfach die Treppe hoch und den Weg
frei machen =»=». Habt ihr das Holokron gesichert,
wadhlt ihr fiir den Riickweg die Treppe rechts da-
von. Angreifende Jedi umgeht ihr durch Sprinten.

AUFGABE &4: HOLOKRON 2 SICHERN

Startet als Anakin am Landeplatz. Im Foyer rechts
zwischen den beiden Treppen fiihrt ein Pfad zu
eurem Ziel. Schaltet alle Jedis aus, um an das Ho-
lokron zu kommen und bringt es zum Schiff.

AUFGABE 5: DREI JEDI-MEISTER TOTEN

Ohne Anakin wird's schwierig. Wahlt Klon-Com-
mander. Besonders gefdhrlich ist der Lichtschwert-
wurf der Jedi, der euch auch auf Distanz totet.

TIPPS <> STAR WARS: BATTLEFRONT Il

6. NABOO: IMPERIALE DIPLOMATIE
AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Bevor ihr liberhaupt in die Ndhe des KP kommt,
miisst ihr eine komplette Einheit erledigen. Seid
ihr bis zum KP vorgedrungen, bricht eine zweite
Verteidigungswelle iiber euch herein.

AUFGABE 2: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Vernichtet zuerst mit dem Raketenwerfer das Ab-
wehrgeschiitz. Mit dem Scharfschiitzengewehr
nehmt ihr euch anschlieRend die FuBsoldaten vor.

AUFGABE 3: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Schnappt euch den IFT-T und rast zum Ziel. Ver-
nichtet die Panzer und iibernehmt den KP =».

AUFGABE 4: ZENTRALGITTER-KONSOLE ZERSTOREN
Lauft die Treppe rechts des KP hinauf und bewerft
die Wachen auf der Balustrade mit Granaten. Die
Uberlebenden erledigt ihr dann mit euren Blas-
tern. Zerstort nun die Konsole!

AUFGABE 5: JEDI-LEIBWACHE VERNICHTEN
Habt ihr noch den Panzer, sind die Jedis kein Pro-
blem. Seid ihr zu FuB unterwegs, wahrt Distanz.

AUFGABE 6: KONIGIN TOTEN

Ihr habt drei Minuten, um die Monarchin zu stop-
pen. Mit dem Panzer ist sie am leichtesten auszu-
schalten (Bild 05). Die Jedi-Wache miisst ihr nur
vernichten, wenn sie euch in die Quere kommt.

7. MUSTAFAR: AUFRAUMAKTION
AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Dezimiert den Feind, um zum KP zu gelangen. Nun
gilt es ihn zu halten, bis er euer ist.

AUFGABE 2: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Wadhlt das linke Schott, um den KP zu erreichen.
Erledigt samtliche Angreifer und sichert den Pos-
ten. Erschwert wird eure Attacke durch Magna-
Wachen, die Raketen einsetzen.

AUFGABE 3: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Schaltet zuerst die Autogeschiitze aus. Der KP-Ge-
sundheitsdroide hilft euch bei Energiemangel.

AUFGABE &4: PROTOTYP-PLANE VERNICHTEN

Dank Raketenwerfer und Granaten sind beide
Konsolen schnell Schrott. Erledigt die Arbeit aber
lieber im Team, um eure Chancen zu erhdhen.

AUFGABE 5: ANGRIFFSSIGNAL-RUCKEROBERUNG
Hinrennen, Signal einsacken und abliefern. Leicht
- wenn man den Gegnern ausweichen kann. =

=» DARTH VADER RAT

Wenn ihr Gliick habt, sind
die beiden Panzer noch un-
bemannt. Erledigt die FuB-
truppen, bevor sie die Fahr-
zeuge bemannen kdnnen.

-»-» DARTH VADER RAT

Gegen die feindlichen Jedi
sind vor allem das Schrotge-
wehr (Klon-Techniker) sowie
die Schnellfeuerwaffe (Klon-
Commander) hilfreich.
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DARTH VADER RAT ¢=¢=

Diese Mission miisst ihr unter
Zeitdruck erfiillen, verschwen-
det also eure Zeit nicht. Nutzt
zum Nachladen den Muni-
tionsdroiden im Hangar.

DARTH VADER RAT 4=¢=

Erfiillt diesen Einsatz am
besten mit zwei (PU-Partnern
im Schlepptau.

TIPPS =» KOMPLETTLOSUNG

AUFGABE 6: ANTENNEN-PHALANX RAUMEN
Wirklich simpel: Rennt einfach zum Zielpunkt, um
diese Aufgabe erfolgreich abzuschlieen.

AUFGABE 7: ANFUHRER ELIMINIEREN

Der Genosianer verfligt liber eine mdchtige Streu-
waffe — seid also auf der Hut! Hier hilft nur vehe-
menter Blaster-Einsatz. Mit Granaten reibt ihr sein
FuRvolk auf.

8: KAMINO: WACHWECHSEL

AUFGABE 1: ZUGANG VERSCHAFFEN

Seid ihr als FuRsoldat unterwegs, reicht eine Gra-
nate, um die Elektronik der Tiir kurzzuschlieRen.
Achtet auf Autogeschiitze und Klon-Truppen.

AUFGABE 2: KLON-DNS ERBEUTEN
Rennt einfach zum Zielort, klaut das Objekt eurer
Begierde und rennt schnell zum Flugdeck zurlick.

AUFGABE 3: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Erledigt das Abwehrgeschiitz, das sich rechts hinter
dem KP befindet. Nehmt nun den KP ein.

AUFGABE &4: KLON-KAMMERN ZERSTOREN

Hier steht wieder Boba Fett zur Auswahl. Im Zen-
trum der Anlage erwartet euch heftige Gegenwehr.
Zudem braucht ihr reichlich Granaten beziehungs-
weise Raketen, um alle Klon-Kammern zu ver-
nichten. Greift am besten im Team an.

AUFGABE 5: SCHIFFE VERNICHTEN

Ihr habt fiinf Minuten Zeit, um zwei Evakuierungs-
Transporter zu vernichten. Fiir beide Flugvehikel ist
die Schocktruppe perfekt geeignet. Der Transporter,
der noch nicht gestartet ist, Idsst sich aus sicherer
Entfernung pulverisieren (Bild 06). Attackiert ihr
das andere fliegende Raumschiff, solltet ihr stets
daran denken, dass sich das Objekt bewegt, und
euren Schusswinkel entsprechend andern.

9. TODESSTERN: GEFANGNISAUSBRUCH
AUFGABE 1: EINHEIT TREFFEN

Lauft einfach runter in den Hangar, um euch mit
euren Kameraden der 501. zu treffen.

AUFGABE 2: HANGAR VERTEIDIGEN

Haltet den KP filir zwei Minuten! Granaten dezi-
mieren den Feind. Entfernt euch aber nicht zu
weit vom KP, da der Gegner unerwartet hinter
euch stehen und den Posten einnehmen kdnnte.

AUFGABE 3: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN

Werft erst einmal prophylaktisch ein paar Granaten
in den KP-Raum. AnschlieBend stiirmt ihr ihn, er-
ledigt den Wookie-Krieger und sichert den KP.

" BILD 06

AUFGABE &: GESTOHLENE PLANE SICHERN

Hier ist Schnelligkeit gefragt, denn je weiter sich
der Dieb entfernt, desto mehr Rebellen miisst ihr
téten, um ihn zu kriegen. Habt ihr die Pldne gesi-
chert, geht's zuriick zum KP im Gefangnistrakt.

AUFGABE 5: KOMMANDOPOSTEN ZURUCKEROBERN
Nutzt die Vertiefungen in der Wand, um dem
feindlichen Feuer auszuweichen und nachzuladen.
Habt ihr den KP erreicht, miisst ihr noch dem An-
sturm standhalten, bis der KP in eurer Hand ist.

AUFGABE 6: FAHRE ZERSTOREN

Kampft mit einem Schock-Trooper €=€=. Im Hangar
solltet ihr gleich rechts von der ErhGhung hinab-
springen und beim Zielen mit der Panzerfaust im-
mer in Bewegung bleiben (Bild 07).

AUFGABE 7: REBELLENANFUHRER TOTEN
Am besten attackiert ihr den Jedi aus der Distanz.

10. POLIS MASSA: DIE GEBURT DER REBELLION
AUFGABE 1: RADARANLAGE EINNEHMEN

Die gut gesicherte Radaranlage ist zugleich ein KP.
Nur wenn ihr gezielt Granaten einsetzt und vor-
handene Deckungsmoglichkeiten nutzt, werdet ihr
den KP schnell einnehmen.

BILD 08

AUFGABE 2: HOLOKRON SICHERN
Das Zielobjekt ist gut bewacht €=€=. Habt ihr die
Beute, bringt ihr das Holokron zur Radaranlage.

AUFGABE 3: RADARANLAGE BEWACHEN

Zwei Minuten lang miisst ihr die Radaranlage be-
wachen. Munitions- und Gesundheitsdroiden ver-
sorgen euch mit dem Notigsten. Da vier Gange in

die Anlage fiihren, miisst ihr stets wachsam sein.

Bleibt im Kern, um den Angriff abzuwehren.

AUFGABE &4: DATENBANK ZERSTOREN

Vor allem Bothaner werden euch das Leben schwer
machen. Obacht: Vor der Datenbank sammelt sich
der Feind! Fiir die Datenbank selbst solltet ihr ein
paar Granaten bereithalten.

AUFGABE 5: HANGAR-RUCKEROBERUNG

Der beste Weg zum Hangar ist iiber das Unterge-
schoss (Zugang Ndhe Radaranlage). Allerdings
kommt von dort auch der Hauptansturm. Da hel-
fen Granaten! Wenn ihr die Plattform erreicht,
schaltet zuerst die Scharfschiitzen aus (Bild 08)!

a
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11. TANTIVE IV: PLANE BESCHAFFEN
AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN

Werft Granaten, um die erste Feindeswelle zu ver-
nichten =»=», dann stiirmt ihr den KP-Raum.

AUFGABE 2: SICHERHEITSHAUPTRECHNER ZERSTOREN
Hier ist der dunkle Lord effizient, denn mit nur ei-
nem Hieb knackt er jede Konsole. Zudem hat Vader
die besten Chancen gegen die Rebellen dort.

AUFGABE 3: ZUGANGSCODES FINDEN UND ABLIEFERN
Es ist ein gutes Stlick bis zum Rechner. Habt ihr ihn
zerstort, geht schnell zuriick zum Hauptrechner.

AUFGABE &4: PRINZESSIN LEIA FINDEN
Prinzessin Leia befindet sich im siidlichsten Teil
des Schiffes (Bild 09). Mit Lord Vader besiegt ihr
die Verraterin in null Komma nichts.

12. YAVIN &: DIE RACHE DES IMPERIUMS
AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN

Eine simple Aufgabe. Lediglich der kurze Ansturm
im Inneren kénnte Probleme bereiten.

AUFGABE 2: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Schnappt euch einen IFT-T und diist zum Viadukt.
Zerstort den Panzer, bevor ihr den KP ibernehmt.

PFRINZESSIN LEIA

BILD 09

AUFGABE 3: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Der KP ist leicht einzunehmen. Auf die Panzer im
Aulenbereich musst ihr aber achten.

AUFGABE 4: KOMMANDOPOSTEN VERTEIDIGEN
Zwei Minuten lang miisst ihr den KP halten. Achtet
vor allem auf die Panzer, die das Areal beharken.

AUFGABE 5: TEMPELTUR SPRENGEN

Holt zuerst den Sprengsatz von der Pyramide.
Schnappt euch einen Panzer, heizt los und greift
euch das Teil. Mit eurem gepanzerten Gefdahrt riickt
ihr nun gut geschiitzt bis zum Tor der Basis vor. Ist
die Bombe deponiert, habt ihr zehn Sekunden
Zeit, um euch aus der Gefahrenzone zu entfernen.

AUFGABE 6: REBELLENANFUHRER TOTEN

Wegen der starken Feindprasenz schleicht ihr euch
liber den duBeren rechten Rand an die Anlage he-
ran und huscht hinein. Ignoriert die Panzer und
rennt die Treppen hinauf (Bild 10). FuRtruppen,
die euch attackieren, misst ihr aber ausschalten.
Im Kommandoraum stehen die Anfiihrer. Werft erst

TIPPS => STAR WARS: BATTLEFRONT II

einmal ein paar Granaten in das Zimmer und erle-
digt anschlieBend die Uberlebenden mit eurem
Blaster.

13. HOTH: UNSERE GROSSTE STUNDE

Fiir die Mission habt ihr nur 20 Minuten Zeit

=»=» DARTH VADER RAT

Bis das Schott gesprengt und
die ersten Truppen reinge-
stiirmt ist, solltet ihr euch
ganz hinten halten, wenn ihr
nicht im Kugelhagel der
Feinde sterben wollt.

AUFGABE 1: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Bemannt den AT-AT, um Geschiitze und Soldaten
zu dezimieren. Jetzt holt euch den KP.

AUFGABE 2: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Via AT-AT vernichtet ihr die Geschiitze und dann
stiirmt ihr zu FuB den Bunker und den KP.

AUFGABE 3: GENERATOR VERNICHTEN

Via "Wiedereinstieg" gelangt ihr schneller an Bord
des AT-AT. Mit dem stdhlernen Ungetiim ist die
Vernichtung des Generators ein Kinderspiel.

AUFGABE 4: HANGAR STURMEN

Geht immer nur kurz in den Hangar =» und be-
werft die Truppen mit Granaten. Soldaten, die
euch zu nahe kommen, erledigt ihr mit dem Blas-
ter. Zieht euch dann zuriick, um an den beiden
Droiden Munition und Energie aufzufrischen. Habt
ihr die feindlichen Reihen so weit ausgediinnt,

-» DARTH VADER RAT

Nutzt die Vertiefungen im
Hangar, um Deckung zu su-
chen. Hier findet ihr auch
einen zweiten Gesundheits-
droiden.

BILD 10

BILD 11

dass ihr einen Angriff wagen kdnnt, nehmt ihr den
gegnerischen KP ein.

AUFGABE 5: SCHILDKONSOLE ZERSTOREN
Als Darth Vader flitzt ihr fix in den Technikraum,
um den Job zu erledigen.

AUFGABE 6: KOMMANDOPOSTEN EINNEHMEN
Hier bedarf es schon eines Vader, um im hinteren
Hangar die Rebellen am KP zu besiegen (Bild 11).

AUFGABE 7: BOMBENSIGNAL ANBRINGEN

Sammelt fix das Bombensignal im hinteren Hangar
ein und rennt dann Richtung Landezone. Haltet
euch nicht mit den Rebellen auf, sondern stiirmt
sofort den Graben, um die Bombe zu platzieren.

AUFGABE 8: BOMBENSIGNAL VERTEIDIGEN

Eine Minute lang miisst ihr die Rebellen daran
hindern, das Signal zu zerstoren. Falls ihr drauf-
geht, kdnnt ihr vom KP im hinteren Hangar aus
schnell wieder zum Zielpunkt flitzen und eure
schwierige Mission fortsetzen.

Herzlichen Gliickwunsch!
Ihr habt den Story-Modus von "Star Wars: Battle-
front II" erfolgreich abgeschlossen! =*FE
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M PREIS (A. 60 EURO
W USK FREI

ALLGEMEINER TIPP:

Besitzt ihr eine P(-Tastatur
mit USB-Anschluss? Ja? Dann
konnt ihr euch eine Menge
Zeit sparen, indem ihr alle
aufgefiihrten Namensande-
rungen iiber eine Tastatur
eingebt. SchlieRt dazu ein-
fach die Tastatur mit einem
USB-Stecker an eure Play-
Station2 an und startet
anschlieBend das Spiel.

TIPPS =» ALLGEMEIN

PRO EVOLUTION SOCCER 5

M GENRE FUSSBALL M HERSTELLER KONAMI I SPIELER 1-8 M SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

PES macht SpaB. Noch schdoner ware es jedoch, wenn alle Spieler, Mann-
schaften und Stadionnamen den Originalen entsprechen wiirden, Wir

machen Schluss mit dem Namen-Chaos!

KADER EDITIEREN

Die folgende Tabelle zeigt euch, wie ihr die vier
unlizenzierten Nationalmannschaften aus Deutsch-

land, den Niederlanden, Tschechien und der Tiirkei Kalm
editieren konnt.

Klickt euch dazu in den Editier-Modus. Unter Meniredien
"Spieler bearbeiten” wahlt ihr ein Land aus und Woenalz
passt die Namen der Spieler an, bei denen in der Hinuzel
hier angegebenen Tabelle unter der Spalte "Edi- Rome
tierfunktion" "bearbeiten” steht (Bild 1). Bei Oliver | Frutes
Kahn und Lukas Podolski musst ihr zusatzlich die :I':E:'ZEI
Gesichter unter "Aussehen" @ndern (Bild 2). Ver- Binnoz
gesst bei den editierten Spielern nicht, die Trikot- Knoda
namen (Bild 3) und die Kommentatorenansage Knori
(soweit mdglich) anzupassen. Lehjane

Jetzt miisst ihr nur noch die verbliebenen Spie- Hulegrase
ler im Editormenii unter "Spieler registrieren", :Ial;;:s”d"m

== Bammamu

Kool Palgon
;- __V]t_ll;“.lilunl‘ B?mmki
i i Hitmacher
Omoyeda
Smeider
TS e Azaona
..... = ey '% Pomatski
{dunkel

Kahn

Mertesacker
Warns
Hinkel
Lahm

Frings
Schweinsteiger
Ernst
Ballack
Klose
Kurdnyi
Lehmann
Hildebrand
Fahrenhorst
Huth
Baumann
Pander
Borowski
Hitzisperger
Owomoyela
Schneider
Asamoah
Padolski

== DEUTSCHLAND

"PES 5-NAME" ECHTER NAME EDITIERFUNKTION

bearbeiten (Gesicht 35, Frisur
Llocken 2, Form 1, Vorderseite
3, keine Namensansage)
bearbeiten

registrieren

registrieren

registrieren

registrieren

registrieren (Werte verbessert)
bearbeiten

registrieren

registrieren

registrieren

registrieren

registrieren

bearbeiten

bearbeiten

bearbeiten

bearbeiten

bearbeiten

bearbeiten

bearbeiten

registrieren

registrieren

bearbeiten (Gesicht 55, Frisur
s. kurz 2, keine Namensansage)

"Nationalmannschaften" durch die richtigen Ak-

teure ersetzen. Welchen Spieler ihr durch wen er-
setzen miisst, entnehmt ihr ebenfalls der Tabelle.
Wahlt den Spieler, der unter "PES 5 Name" ange-

geben ist, mit @ aus. Jetzt 6ffnet sich eine Liste Farzel Haar
von Original-Spielern. Leider ist sie nach Position Boulezoze

und nicht nach dem Alphabet sortiert. Wollt ihr sie | Manodenon
alphabetisch ordnen, driickt ihr ® und anschlie- Steﬂpl::;gggl’
RBend . Sucht nun nach dem in der Liste angege- v;m Bokkur

benen Spieler und bestdtigt eure Wahl mit & (Bild Hofu

L). Habt ihr alle Spieler einer Mannschaft bearbei- Lapoheet
tet, verlasst ihr das Menii und speichert die Op- Kaliko
tionsdatei unter "Verwaltung gespeicherter Daten" | Roquel
im Editormenii ab. Ubrigens: Auch fiir Fans der Von Mistelroum
Clubmannschaften lohnt sich die Arbeit: Editierte TEI.Ier
y : _ Heirufinga
Spieler der Nationalmannschaften werden namlich oG
automatisch in die Clubkader iibernommen! Mainelo
BRI | 5najnel
Uido Yotoram
Farzel Gaart
(arijalun
Mahaali
“““““ Basimo

Van der Sar
Boulahrouz
Mathijsen
Kromkamp
Van Bronckharst
Van Bommel
(ocu
landzaat
Kuijt

Robben

Van Nistelrooy
Timmer
Heitinga
Bouma
Maduro

De Jong
Melchiot
Sneijder

Ugur Yildirim
Van der Vaart
(astelen

Makaay
Babel

== NIEDERLANDE

"PES 5-NAME" ECHTER NAME

EDITIERFUNKTION
registrieren
bearbeiten

bearbeiten
bearbeiten
registrieren
registrieren
registrieren
bearbeiten
bearbeiten
registrieren
registrieren
bearbeiten
registrieren
registrieren
bearbeiten
registrieren
bearbeiten
registrieren
bearbeiten
registrieren
bearbeiten (keine
Namensansage)
registrieren
bearbeiten
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Liga-/Pokalnament

Spanischer Pokal

Copp

B TSCHECHIEN

"PES 5-NAME" ECHTER NAME EDITIERFUNKTION

Chemo (ech bearbeiten
Bosk Bolf bearbeiten
Ujlesi Ujfalusi bearbeiten
Gliner Grygera bearbeiten
Jakoroski Jankulovski bearbeiten 3
Tibe Tyce bearbeiten (keine Namensansage)
Papochski Poborsky bearbeiten (keine Namensansage)
Heinche Heinz bearbeiten
Rasicly Rosicky registrieren
Kemar _ Koller registrieren
Baloum _Baros registrieren
Kimrugy _ Kinsky bearbeiten (keine Namensansage)
Bunnatek Blazek bearbeiten (keine Namensansage)
Rozurohil ~ Rozehnal  bearbeiten (keine Namensansage)
Hibsman ~ Hilbschmann bearbeiten (keine Namensansage)
Italek _ liranek bearbeiten (keine Namensansage)
Galaek Galasek bearbeiten
Ragol Kodaki Kovac bearbeiten

~ (Namensansage: Robert Kovac)
Pnamil Plasit  bearbeiten
Jarojk Jarosik bearbeiten
Valotek Vachousek  bearbeiten (keine Namensansage)
Sibomko Sionko bearbeiten (keine Namensansage)
Lokobenek Lokvenc bearbeiten (keine Namensansage)

TURKEI

"PES 5-NAME" ECHTER NAME EDITIERFUNKTION

Risko Rt bearbeiten (keine Namensansage)
Toula Selcan Seyhan’ bearbeiten (keine Namensansage)
Imgham Torhan _ Toraman bearbeiten (keine Namensansage)
Malaris Stand  Avci __ bearbeiten (keine Namensansage)
Ouid {zat _bearbeiten (keine Namensansage)
SerserAlci  Bald bearbeiten (keine Namensansage)
Amlincop Hamit Altintop _ bearbeiten

Emi Beltok _ Emre Bel6zoglu registrieren

Bartalik Bastiirk registrieren ;

Maros Ates bearbeiten (keine Namensansage)
Farry Tikki Tekke bearbeiten (Namensansage: Fathi)
Volutane  Demirel bearbeiten (keine Namensansage)
Olem _ Catkic ~ bearbeiten (keine Namensansage)
Bitent Korkmaz  bearbeiten (keine Namensansage)
Cekim (etin bearbeiten (keine Namensansage)
Bans Baris __bearbeiten (keine Namensansage)
Husami Cital Cimsir _bearbeiten (keine Namensansage)
Cyanu  CGhan bearbeiten

Goltenis ~ Karadeniz ~ bearbeiten (keine Namensansage)
Otamu Buruk  bearbeiten (keine Namensansage)
Nirat Akin _ bearbeiten (keine Namensansage)
Aschenkatz ~ Halil Altinfop  bearbeiten )
Talcami Sanli bearbeiten (keine Namensansage)

TIPPS =» PRO EVOLUTION SOCCER 5

Europa A
Zuschauerplitze : 115000
Erbaut : 1957 S

LIGA- UND POKALNAMEN

Die Liga- und Pokalnamen lassen sich im Editor
unter dem gleichnamigen Meniipunkt verdndern
(Bild 5). In folgender Liste stehen die Original-
Namen in blauer Farbe.

Englische Liga . .............. Premier League

Franzisisehe liga cecemm s« s a v wiass Ligue 1
Deutsche Liga ......... 1. Deutsche Bundesliga
EnglischierPokal « s s o wmmnss s wes FA Cup
Franzosischer Pokal .......... Coupe de France
Deutscher Pakal v« o wavsvens s & & ssv DFB-Pokal
Italienischer Pokal .............. Coppa ltalia
Helldndischer Pekal worsns s v v onscas 5 Supercup
Spanischer Pakal « « « wewn s w0 s Coppa del Rey
Internationaler Pokal ........ Weltmeisterschaft
Europa Pokal ............ Europameisterschaft
STADIEN

Auch die Bezeichnungen der Stadien lassen sich im
Editor unter "Stadionnamen bearbeiten" dndern
(Bild 6). In Blau markiert findet ihr unten in der
Liste die Original-Namen.

Catalonia Stadium ........ Nou Camp, Barcelona

Finis Terrag: .« « v s s Estadio Mestalla, Valencia
Estadio:Palo: . « comcrs s v 0 wrecan Riazor, La Coruna
Trad Brick Stadium .. ... 0ld Trafford, Manchester
Red Cauldron ........ Anfield Stadium, Liverpool
Magpie Park ......... St. James Park, Newcastle
Monaco Stadium ........ Stade Louis II, Monaco
Lutecia Park:.. « « swamse v s Parc des Princes, Paris
Massilia Stadium . . . .. Stade Velodrome, Marseille
IsarStadion .« « « woaten Olympiastadion, Miinchen
Borussia Stadion . . . . Westfalenstadion, Dortmund
Hauptstadtstadion ...... Olympiastadion, Berlin
Orange Arena ..... Amsterdam Arena, Amsterdam
Rotterdam Stadion ......... De Kuip, Rotterdam
Stockholm Arena ......... Rasunda, Stockholm

Cuito CuanavaleVodacom Park Stadium, Johannesb.
Diamond Stadium . . . Newlands Stadium, Kapstadt
Estadio Gran Chaco .. La Bombonera, Buenos Aires
Amerigo Atlantis . Estadio Nacional, Sant. de Chile
Nakhon Ratchasima ... World Cup Stadium, Seoul

Kanji Dome <. « & save w Sapporo Dome, Sapporo
Dietro Monte Stadium . . . Soccer Stadium, Kashima
Porto Folio International . . . . Stadium, Yokohama

Queensland Park ........ Nagai Stadium, Osaka
Haze HillS: < - s = 5 % ons Olympic Stadium, Tokyo
Occhio Del Mar .......... Big Eye Stadium, Qita
Ayase-Nakano Stadium . Saitama Stadium, Saitama

JF
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FIFA 06

M GENRE FUSSBALL N HERSTELLER EA M SPIELER 1-8 W SPRACHE DEUTSCH M ERSCHEINT ERHALTLICH

14 Siege in Folge sind eine stolze Bilanz. Aber mit unseren Tipps
knackt ihr den Bundesliga-Rekord des FC Bayern Miinchen spielend!

ALLGEMEINE SPIELTIPPS

Electronic Arts ldsst in "FIFA 06" ein Jahr vor der FIFA-Weltmeisterschaft in Deutschland die Herzen der
FuRballfans hdher schlagen. Die besten Nationalmannschaften der Welt sind ebenso wieder mit von der
Partie wie die starksten Clubteams aus 21 internationalen Elite-Ligen. Doch der Weg zum Sieg ist steinig
und die gegnerische Abwehrreihe oft nur schwer zu knacken. Mit unseren taktischen Hilfestellungen
sollte es aber kein Problem mehr sein, mit Borussia Mdnchengladbach den deutschen Meistertitel zu
erringen oder mit Slowenien den WeltfuBball zu dominieren.

AUFSTELLUNG & TAKTIK

"Die Wahrheit liegt auf dem Platz!" Dieses be-
riihmte Zitat von Trainer-Guru Otto Rehagel trifft
auch in "FIFA 06" voll zu. Ohne die richtige Auf-
stellung und Taktik kommt ihr in dem actionrei-
chen Gekicke allerdings nicht sonderlich weit.
Zwar stehen euch nur wenige taktische Optionen
zur Wahl, doch solltet ihr die vorhandenen Mog-
lichkeiten je nach Spielsituation voll ausschépfen.
Passt eure Aufstellung immer dem vorhandenen

Spielerkader an. Es bringt nichts, eure bevorzugte
Taktik auf Biegen und Brechen durchsetzen zu
wollen, wenn ihr keine passenden Spieler in eu-
rem Team habt. Es macht beispielsweise keinen
Sinn, mit einem Spielmacher im Mittelfeld aufzu-
laufen, wenn ihr keinen zentralen oder offensiven
Mittelfeldspieler mit wenigstens 80 Kreativitdts-
punkten habt. Ebenso wenig lohnt es sich, einen
Oliver Neuville als Mittelstiirmer auflaufen zu las-
sen und ihn permanent mit Flanken zu fiittern.
Bei seiner geringen KérpergroRe wird er mit hohen
Hereingaben nichts anfangen kdnnen.

Im Gegenzug ist er aber auf Grund seiner
Schnelligkeit und seines Dribbel-Talents ein
idealer AuRenstlirmer, der einen Elber oder
Sverkos perfekt mit punktgenauen Flanken

versorgen kann. Schaut euch daher vor dem
&= \npfiff ganz genau die Eigenschaften der
verschiedenen Spieler an und entscheidet
euch erst dann fiir eine Aufstellung, denn
die vorgeschlagene Variante hat meist noch
eklatante Schwachstellen im Team - und die
konnen spielentscheidend sein!

Wer den schnellen Erfolg sucht und auf detail-

lierte Profilanalysen verzichten kann, der sollte mit
einer 4-3-3-Aufstellung antreten. In "FIFA 06"

4+

wird fast jeder Torschuss von einem Abwehrspieler
geblockt. Folglich startet ihr eure Angriffe am
besten iiber die AuBenpositionen. Nutzt auch bei
Einwiirfen in der gegnerische Hdlfte die gute
Ausgangsposition geschickt aus (BILD 01). Zwei
schnelle Stiirmer liefern dem kopfballstarken
Mittelstiirmer butterweiche Flanken (BILD 02). Da
die schwachen Keeper auf ihrer Torlinie kleben,
fallen bei dieser Angriffsvariante die Tore wie am
FlieRband (BILD 03). Die Viererkette in der Abwehr
bildet in der Regel mit den beiden defensiven
Mittelfeldspielern ein gutes Bollwerk gegen die
angreifenden Stiirmer, wahrend der offensiv aus-
gerichtete Kreativspieler in der Mitte die Bdlle im
Angriff geschickt verteilt.

Habt ihr euch fiir dieses System entschieden,
aktiviert ihr im Spiel mit den Richtungstasten, die
ihr nicht () fiir die Steuerung verwendet, das Flii-
gelspiel (FS) sowie Freilaufen und Balllibergabe
(FB). In der Defensive kinnt ihr euren Gegnern mit
Pressing (PR) das Leben schwer machen. Raum-
deckung (RD) und Abseitsfalle (AF) sind sehr risiko-
reich und bringen euch keine nennenswerten tak-
tischen Vorteile. Anfdanger sollten davon wdhrend
der ersten Spiele noch die Finger lassen!

ANGRIFFSSPIEL

Solo-Ldufe fiihren in "FIFA 06" selten zum Erfolg.
Die aggressiven Gegenspieler stoppen euch meist
schon nach wenigen Metern. Demnach solltet ihr

-]




';‘ BILD 04

®

X

mit schnellem Doppelpassspiel (@XB + & + &) versu-
chen, den Kontrahenten zu iberlisten und euren
Stiirmer mit einem tddlichen Pass (@®) oder Lupfer
in die Tiefe (@XM + ®) zu schicken. Aber Vorsicht bei
schnellen Kontern! Oftmals steht euer Stiirmer
meilenweit im Abseits. Daher solltet ihr immer mit
einem Auge das Radar am unteren Bildschirmrand
im Auge behalten. Zieht euer Angriffsspiel vor-
nehmlich iiber die AuRenbahnen auf. Schnelle
Spurts an der Seitenlinie schlieRt ihr mit hohen
Flanken in den Strafraum und einem Riickpass an
die 16-Meter-Raum-Grenze ab, wo eure Stiirmer
lauern. Bei dieser Krdfte raubenden Spielweise
solltet ihr immer die Fitness eurer Kicker im Auge
behalten und im Laufe der zweiten Halbzeit
schlappe Spieler auswechseln.

Bietet sich die Gelegenheit zum Schuss aus der
zweiten Reihe, kdnnt ihr das ruhig einmal auspro-
bieren. Die schwachen Torhiiter lassen die Bille
namlich hdufig einfach nach vorne abprallen, wo
ihr sie nur noch abzustauben braucht.

ECKBALLE

Steht in der Mitte ein kopfballstarker Mittelstiir-
mer, solltet ihr die Eckbdlle mdglichst an die 5-
Meter-Raum-Grenze zirkeln. Als Anhaltspunkt vi-
siert ihr die Ecke des 5-Meter-Raums an. Wenn ihr
den Schussbalken zu etwa zwei Dritteln aufladet,
kommt der Ball genau auf den Kopf eures Angrei-
fers. Da die Keeper auf der Torlinie bleiben, wuch-
tet euer Goalgetter mit etwas Ubung den Ball un-
haltbar mit @ in die Maschen! Eine Alternative ist
die kurze Ecke in den Strafraum (BILD 04). Dann
habt ihr immer noch die Wahl, ob ihr flankt oder
den Torhiiter mit einem wuchtigen Fernschuss in
arge Bedrangnis bringt und auf mégliche Abstau-
ber spekuliert (BILD 05).

FREISTOSSE

Das neue FreistoBsystem ohne Zielkreuz ist anfangs
kein Kinderspiel (BILD 06). Bis ihr den Dreh raus-
habt, solltet ihr auf dem Trainingsplatz mit eurem
jeweiligen FreistoBspezialisten fleiBig iiben! Wohin
das runde Leder fliegt, entscheidet neuerdings
eure Stellung zum Ball. Achtet stets darauf, wie
Abwehrmauer und Tormann positioniert sind —
hier tun sich nach wie vor eklatante Liicken auf,
die es auszunutzen gilt. Wirklich nur eine Methode
flihrt zum Erfolg: Uben, iiben, iiben! Bis dahin
solltet ihr direkte FreistoRe umgehen, indem ihr
den Ball kurz zu einem freien Mitspieler passt und
erst dann den Torschuss aus der Distanz wagt.

TIPPS = FIFA 06

BILD 05

MANAGER-MODUS

Es ist gar nicht so einfach, aus einem mittelmaRi-
gen Verein ein europdisches Spitzenteam zu for-
men. Damit ihr zu Beginn eurer Managerkarriere
nicht sofort ins Straucheln geratet, befolgt einfach
unsere Starttipps.

SPONSORENWAHL

Zu Beginn eurer Laufbahn ist es sehr wichtig, dass
ihr einen Sponsoren habt, der Geld in eure Kassen
splilt. Mit einem einfachen Trick findet ihr den
richtigen Geldgeber: Sucht euch euer Team aus,
wdhlt einen Sponsoren und simuliert die erste Be-
gegnung. Am Ende des Spieltages seht ihr die Ge-
haltskosten eurer EIf. Notiert euch diese und star-
tet die Karriere erneut. Nun sucht ihr euch einfach
einen Hauptsponsoren aus, der euch pro Woche so
viel Kohle zahlt, dass ihr keine Verluste macht.

Behaltet bei der Sponsorenwahl aber auch stets
die Bedingungen im Auge: Manchmal bietet es
sich an, pro Woche ein paar Kréten zu verlieren,
am Ende aber einen fetten Bonus zu kassieren,
wenn ihr beispielsweise in der oberen Tabellen-
hdlfte landet — denn das ist immer drin!

Verzichtet am Anfang auch darauf, euer Perso-
nal auszuwerten. Das Ergebnis steht in keiner Re-
lation zu den Kosten. Werden euch am Saisonende
Bonusgelder ausbezahlt, konnt ihr euren Trainer-
stab immer noch aufleveln!

TRANSFERS

Im ersten Jahr eurer Laufbahn empfiehit es sich,
auf Neuverpflichtungen zu verzichten. Die kosten SPIEL-SETUP
anfangs zu viel Geld und reiBen schnell Licher in
euren Finanzhaushalt. Wenn ihr unbedingt neue

Wenn ihr die Partien nicht
selbst bestreiten wollt, wahlt

Spieler verpflichten wollt, versucht, sie auf Leih- auf alle Fille die visuelle
basis zu bekommen. Ab dem zweiten Jahr solltet Simulation (BILD 07). Gerat
ihr euren Kader aber gezielt mit Zukdufen verstér- eure EIf ndmlich ins Hinter-
ken. Uberfliissig gewordene Spieler solltet ihr da- treffen, konnt ihr dann noch

auf Knopfdruck ins Gesche-
hen eingreifen und das Spiel
herumreiBen! Zudem ist der

gegen schnell zum Verkauf anbieten und die Kohle
wieder in neue Stars investieren. Achtet auch im-

mer auf auslaufende Spielervertrage und verldn- "Text-Modus light" durchaus
gert diese moglichst langfristig. =»SR amiisant und macht Laune.
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